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Introducao

 Crescimento da internet e melos de
comunicacao

» Maior guantidade de informacao

* Desenvolvimento coletivo

* Transmissao social do conhecimento
 Comunidades virtuals




Objetivos

Desenvolver uma plataforma web que permita a
Interagcao entre usuarios para a discussao e troca
de informacao de assuntos de interesse mutuo.

« Possibilitar a criacao de uma base de assuntos
de interesse dos participantes

- Potencializar a criagao de grupos de individuos
com interesses em comum atraves da criagao e
participacao de paginas de assuntos especificos

 Criar um mecanismo para facilitar a discussao,
Interagao, troca de informacao e conhecimento
entre os participantes




Fundamentacao Tedrica

* Aspectos sociais da web
¢ Web 2.0 c 76 bWQ,-k

+ Inteligéncia coletiva “omy, °°"ab or Clbu]r
é”” Cabis a(; ne
On Posy CUSG

« Sistemas Colaboratlvos fls sf’f%he/pprw =
Priv ,fb % Orld OCI S %”"’%%

« CSCW REX %ccn rarra,,, %gc:,/gl/,-;g?g%m
* Groupware

« Ambientes virtuais para conhecimento
colaborativo




e ReC

Sistemas Correlatos

dit

e Gru
¢ VK

nla

©




Requisitos

Principals requisitos funcionais:

Cadastro e alteracao de usuario
Pesquisar paginas de assuntos
Participar das paginas de assunto
Criar e alterar pagina de assunto
Criar topicos de discussao
Comentar em topicos de discussao
Responder comentarios de topicos




Requisitos

Principals requisitos funcionais:

Avaliar postagens

Visualizar perfis de usuarios

Pesquisar membros da pagina de assunto
Visualizar feed de topicos

Administrador da pagina de assunto
controlar membros e postagens




Requisitos

Requisitos nao funcionais:

* O back-end do sistema deve ser
desenvolvido na plataforma Node.|s

O sistema deve utilizar o banco de dados
MySQL

O sistema deve ser acessado através de um
navegador

* O sistema deve utilizar AngularJS, JQuery,
Bootstrap, HTML5 e CSS3 para implementar
o front-end da aplicacao




Especificacao

» Diagrama de casos de uso
* Diagrama de classes




Sistema

Ucoz2 - Efetuar
autenticacao

UCO01 - Manter Usuario

UC03 - Efetuar
Pesquisa

UC04 - Participar de
pagina de assunto

UCO08 - Visualizar feed

UCO5 - Deixar de
participar de pagina de
assunto

Membro de
Pagina de assunto
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UC14 - Editar
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CO7 - Visualizar perfil
de usuario

UC09 - Avaliar

UC10 - Manter topico
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C06 - Criar pagina de
assunto

postagem

de discussao

UC11 -Manter
comentario

C12 -Manter resposta
de comentario
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User

+ cdusuario: infeger
+ nome: string

+ email: string

+ 5enha: string

+ pathimg: string

+ getdserByld(): String

+ getdserByEmail(): String
+ getUserinfo(): String

+ createUser(): void

+ editUser(): void

+ editUserPaszs(): void

+ com parePassward(): boolean

1
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Comment

+ codcomentario: integer
+cdcoment_resp: integer
+ cdpontuacao: integer

+ cdusuaria: integer

+ cdtopico: integer

+ cdpagina: integer

+ dscomentario: string

+ dicomentario; date

+ createComentario(): void
+ createResposial); void
+ removeComment(): void

+ setCommentPoints(): void

x
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Member

+ cdusuario: integer

+cdpagina: integer

+ getPageMember(): String
+ getPageMembers(): String
+ getPageAdmin(). String

+ getPageBan(): String

+ participaPaginal): void

+ deixaPaginal(): void

+ banUser(): void

Topic

+cdiopico: integer
+cdpontuacao: integer
+cdpagina: integer
+cdusuaria: integer

+ titulo: string

+ descricaon: string

+ dicriacan; date

+ geiTopicByld(): String

+ getPageTopics(): String

+ getFeed(): String

+ getTopicComments{): String
+ getCommentAnswers(): String
+createTopic(): void

+ setTopicPoints(): void

+ removeTopic(): vaid

Page

+ cdpagina: integer
+ nome: string

+ descricao: string
+ pathimg: string

+ pathbkg: string

x

*

+ getPageByld(): String

+ getdserPages(): String

+ getdserAdminPages(): String
+createPage(): void

+ editPage(): void

+ searchinPages(): String
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Implementacao

« Plataforma Node.|s e framework
AngulardS

* Banco de dados MySQL
* Design Pattern MVR




Implementacao

2 - Aota e controlador

1 - Reguisicao

3 - Interacao com o
modelo de dados
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Operacionalidade da

Implementacgao
* Tela de pagina de assunto

* Tela de topico de discussao

* Tela inicial com o feed de topicos
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Aprendendo NodeJS

Criado por Lucas Reinert em 14 de May 2017 &s 10:23 PM

Pra quem gostaria de aprender um pouco sobre nodeJS, recomendo a série do Rodrigo Branas,
ele explica varias coisas interessantes
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Promise is resolving but not triggering .then() function in
Node

Criado por Lucas Reinert em 10 de May 2017 a5 12:45 AM

Having a problem with getting the then of a function to trigger once a promise is resolved. | can
see the resulting html in the console log of the nunjucks callback in the code below 50 | Know it's
waorking fine to that point. However nothing is coming back in the then of the calling function. Any

ideac what the nroklem =7 Thanks in adyvance

®, ) Comentarios .Alr//z
FURB

UNIVERSIDADE DE BLUMENAL



SQUIdd l Pesquisar ‘ Q ‘ Usuario TCC =

Inicio / NodeJS / Aprendendo NodelS

Aprendendo NodeJS

Pra quem gostaria de aprender um pouco sobre nodeJS, recomendo a série do Rodrigo
Lucas Reinert  Branas, ele explica varias coisas interessantes

https:/iwww youtube.com/watch?v=KiDwdoxQL4A
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SQ'Uidd [ Pesquisar Q J Usuario TCC ~

NodeJS

|

Isto € um titulo de um tépico

Criado por Usuano TCC em 13 de Jun 2017 as 11:290 AM

Isto é a descricdo de um topico

®, 4 Comentarios
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Qual é a diferenga entre $animate e ngAnimate?

Criado por Lucas Reinert em 15 de May 2017 &s 08:50 PM

No Angular 1, temos um Service chamado $animate. Esse ja vem por padrdo no Angular.

AV Porém temos também uma biblioteca, que é adicionada opcionalmente no projeto, chamada

ngAnimate. Esta tem como finalidade adicionar animacées no ng-if, ng-repeat, ng-show e afins

®, 1 Comentarios

NodedJS

Aprendendo NodeJS

Criado por Lucas Reinert em 14 de May 2017 &s 10:23 PM

Pra quem gostaria de aprender um pouco sobre nodeJS, recomendo a série do Rodrigo Branas, ele
explica varias coisas interessantes

https://www voutube com/watch?v=KtDwdoxQL4A . l /-
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Resultados e Discussoes

« Contempla todos os requisitos funcionais
propostos

» Aplicacao de gquestionario de avaliacao do
sistema desenvolvido

« Comparacao com 0s sistemas correlatos




Resultados e Discussoes

Questao Alternativa | Qtd. | Perc.

Vocé ja utilizou algum férum Sim 6  100%
alguma vez? N3o 0 0%
Pelo menos uma vez por dia 0 0%

Pelo menos uma vez por
semana

3 50%

Com que frequéncia utiliza

taruns de discussio? Pelo menos uma vez por més 3 50%

Pelo menos uma vez porano 0O 0%

Nunca utilizei foruns de

) - 0 0%
discussao

Pessoal 50%

3

Utiliza féruns de discuss&o para Acadéemico 3  50%
4
0)

qual meio? Profissional 66,7%
0%

Outros




Resultados e Discussoes

Questao Alternativa
1 0 0%
Dé uma avaliacdo quanto a 2 0 0%
eficiéncia do sistema sQuidd (Nota 3 0 0%
5 4 66,7%
1 0 0%
2 0 0%
Dé uma avaliacao quanto ao layout 3 0 0%
do sistema sQuidd (Nota de 1 a 5). 0
4 0 0%
5 6 100%
1 0 0%
Dé uma avaliagcdo quanto a 2 0 0%
intuitividade na utilizac&o do sistema 3 0 0%
sQuidd (Nota de 1 a 5). 4 4 66.7%
5 2 33,3 3
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Resultados e Discussoes

Questao Alternativa | Qtd. | Perc.
Otima ferr_a_me_nta, com 4 66.7%
certeza utilizaria
| Boa ferramenta, o 5 33.3%
Quanto a ferramenta SQUIdd, provavelmente utilizaria
qual sua opiniao? Ferramenta satisfatoria,
o 0 0%
talvez utilizaria
ngsma ferramenta, nao 0 0%
utilizaria
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Resultados e Discussoes

sQuidd | Reddit VK Grupia
Perr,nl_te a interacao e o debate entre seus Sim Sim Sim Sim
usuarios
Foruns de discusséo como principal foco da Sim Sim NG Sim
ferramenta
P,ermlte a divisao de assuntos especificos por Sim Sim Sim Sim
forum
Permite a avaliacao de postagens Sim Sim Parcialmente N&o
Permite a incorporacéo de midia nos topicos Sim Sim Sim Sim
Possui um feed de topicos Sim Sim Nao Nao
Per_m_lte efetuar o login através de midias N&o NEoO Sim Sim
sociais
Permite o envio de mensagens privadas a NG Sim Sim NZo
outros usuarios
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Conclusoes e Sugestoes

« Contempla todos 0s objetivos propostos
* Uso de novas tecnologias

 Diferentes formas de insercao do sistema
na sociedade




Demonstracao do sistema




