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Introdução

• O que é um Marketplace?

• Por que um Marketplace?



Objetivo geral

• Proporcionar uma ferramenta 

para gerenciamento web de um 

marketplace.



Objetivos específicos

• disponibilizar um meio para o 

gerenciamento de um marketplace on-line;

• proporcionar um mecanismo que permita 

selecionar a forma de pagamento;

• oferecer instrumentos para indicar na 

oferta quem a publicou no protótipo;

• disponibilizar um método para avaliar as 

ofertas disponíveis.



Fundamentação Teórica

• Cloud computing

• Software as a Service

• Martketplace



Cloud Computing



Software as a Service (SaaS)



Marketplace



Trabalhos Correlatos

• Desenvolvimento de uma ferramenta para 

categorização automática de produtos de 

um marketplace;

• Salesforce.com;

• IBM OnDemand;

• WebMotors.



Salesforce.com



IBM OnDemand



WebMotors



Requisitos Funcionais

• RF02: O sistema deverá permitir ao usuário 
Administrador o gerenciamento de usuários.

• RF03: O sistema deverá permitir ao usuário 
Fornecedor o gerenciamento de ofertas.

• RF05: O sistema deverá alertar o usuário 
Fornecedor através de um mensagem por e-
mail quando um usuário Cliente se interessar 
por sua oferta.

• RF08: O sistema deverá permitir que o 
usuário Cliente forneça avaliações sobre as 
ofertas dos Fornecedores.



Requisitos Não-Funcionais

• RNF03: O sistema deverá ser acessível 

Mozilla Firefox (versão 28.0 ou superior) e 

Google Chrome (versão 33.0.1750.154 ou 

superior).



Diagrama de Casos de Uso



Diagrama de Atividades - Cliente



Implementação

Ferramentas:

• XAMPP e Notepad++

Tecnologias:

• HTML5, CSS3, 

JavaScript e jQuery



Implementação

Bibliotecas:

• jQuery Mask Plugin;

• PHP Mailer.



Operacionalidade da 

Implementação



Operacionalidade da 

Implementação



Operacionalidade da 

Implementação



Resultados e Discussões

• Sucesso no atendimento dos requisitos e 

objetivo proposto;

• Contempla o gerenciamento de um 

marketplace;

• Formatação do e-mail em HTML 1.0;

• Facilidade de implantação.



Comparação com os 

trabalhos correlatos

• Vinicius Murata Saito (2014): 

Desenvolvimento de uma ferramenta para 

categorização automática de produtos de 

um marketplace

• Salesforce.com



Comparação com os 

trabalhos correlatos
• IBM OnDemand – IBM Martketplace



Comparação com os 

trabalhos correlatos
• WebMotors



Conclusões

• Possibilidade de aplicar os conceitos de 

SaaS e cloud computing;

• Falta de armazenamento de informações 

e dados para tomada de decisão;

• Não contempla todas as formas de 

intermediação de um marketplace.



Sugestões

• possibilitar que o próprio usuário se cadastre no 
sistema;

• criar um aplicativo (iOS e/ou Android);

• tornar o site responsivo a navegação em 
smartphones;

• desenvolver uma metodologia para ganhar uma 
porcentagem da venda de cada oferta feita através do 
marketplace;

• desenvolver o conceito de carrinho de compras, 
permitindo ao usuário escolher mais de um item por 
vez;

• conceder espaço visual no ambiente para anúncios e 
propagandas.



Obrigado!


