TAGARELA: modulo de
desenvolvimento e aquisicao de
linguagem para criancas autistas

Guilherme Sautner

Profa. Joyce Martins - Orientadora




Roteiro

Introducao
Objetivos
Fundamentacao teorica
Trabalhos correlatos
Requisitos
Especificacao
Resultados e discussoes
Conclusoes e Sugestoes
Demonstracao




Introducao

» Eficacia no uso de tecnologia no processo de
aprendizagem de criancas autistas.

* Ferramentas para educacao inclusiva.




Objetivos

Criar um aplicativo movel, como modulo do
Tagarela que permita o desenvolvimento e
aquisicao de fala por criancas autistas.

especificos:

— Criar atividades com base nas caracteristicas
iIndividuais, permitindo um acompanhamento.

— Utilizar sintese e reconhecimento de voz.

— Seguir protocolo de fonologia e o processo de
aprendizagem adotado pelo CEMEA.




Fundamentacao Tedrica

« Autismo
— Atraso na aquisicao da fala;
— Desenvolvimento da linguagem;
— Apoio em Crise vs Substituir Atencao.




Fundamentacao Tedrica

« Avaliacao Fonologica da Crianca (AFC)
Yavas, Hernandorena & Lamprecht

— Fonemas consonantais (19) posigoes
possiveis (ISIP, ISDP, FSDP e FSFP)

Exemplo /s/: sol, acucar, floresta, lapis
— Imagens / Narrativa

— Processos




Fundamentacao Teorica

 Reconhecimento de voz
— Evolucao
« Assistentes pessoais
— Precisao




Trabalhos correlatos




Speech Therapy

Flash Cards

Choose Articulation
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Academia da Articulacao
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Desenvolvimento e avaliagao de um jogo de
computador para ensino de vocabuléario para
criancas com autismo (CUNHA, 2011)




Desenvolvimento e avaliagao de um jogo de
computador para ensino de vocabulario para
criangcas com autismo (CUNHA, 2011)

trabalhos e
(@]
° =
2 —
o o 8
sEN
5 2d
S22z
c "D
e O
o N
g
caracteristicas =
reconhecimento de voz
sintese de voz X
uso de imagens X
idioma portugués
plataforma(s) Web
uso de gamification X
publico alvo (criancas) autistas

perfis de usuarios

possibilidade de efetuar
customizacdes

LI
FURB

UNIVERSIDADE DE BLUMENAU



Aplicativo para auxiliar criancas autistas no
desenvolvimento e aquisi¢cao de linguagem
(GOULART, 2016)
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Aplicativo para auxiliar criangas autistas no
desenvolvimento e aquisicao de linguagem

(GOULART, 2016)
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Tagarela

DOSSUI gestao de usuarios, com utilizacao de
perfis (tutor e paciente);

permite registro de historico e anotacoes;
permite o compartilhamento dos dados;

permite criacao, interacao e reutilizacao de
oranchas de comunicacao.




Tagarela

* possui gestao de usuarios, com utilizacao de
perfis (tutor e paciente);

"L

A

de historico e anotacoes;
artilhamento dos dados;

Interacao e reutilizacao de
municacao.
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Requisitos Funcionais

 perfis de usuario: paciente e tutor;

» dicionario de palavras com imagens (3);

» elaboracao de planos de atividade;

* customizacao de planos de atividades;

« acompanhamento da realizacao de uma atividade,;
* USO de sintese e reconhecimento de voz;

validacao manual das atividades.




Requisitos Nao Funcionais

respeitar o protocolo de fonologia;
permitir uso em dispositivos com diversas resolucoes,;
ser Implementado em HTML5, CSS e TypeScript;

usar a APl Speech do Google para efetuar sintese e

reconhecimento de voz;

ser iImplementado utilizando o framework lonic.




Especificacao (Prototipacao)
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Caso de Uso (Tutor)
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Caso Uso (Paciente/Usuario)

UCO02 - Enviar

Convite

Paciente (Aluno)
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Arquitetura
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Diagrama Classe
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Resultados e Discussoes




Prototipacao
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Apresentacao no Centro Municipal
de Educacao Alternativa (CEMEA)

Pontos positivos:
* Personalizacao e gravacao;
« Desenvolvimento da linguagem.

Melhorias sugeridas:

« Classificar e acompanhar os processos
fonologicos;

 Emocoes e Pessoas,;
« Palavras equivalentes.




Comparativo
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Conclusoes

* Personalizacéao, e o historico com gravacao para
acompanhamento do tutor;

« Permitir utilizar imagens proprias nas atividades,
0 gue contribui muito para o aprendizado do
autista;

* Nao foi possivel concluir a implementacéo da
Integracao com o Tagarela.




Sugestoes

Relatorios com indicadores dos processos
fonoldgicos e dos fonemas que precisam de
reforco;

Classificacao e sugestao de palavras de acordo
com as dificuldades;

Atividades/categorias para emocoes, pessoas e
familiares;

Palavras alternativas para uma pronuncia;
Imagem contendo multiplas palavras;

Utilizac&o de narrativas na pronuncia e
reconhecimento.



Demonstracao




