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Introducao

Como surgiu?

Projeto FURB-Mobile
Interacao com os académicos
Interacao com a sociedade

(®) mapasFurs




Objetivos

Desenvolver uma aplicagcao Android para que alunos ou
visitantes da FURB possam acompanhar ou visualizar
informacoes dos cursos através de dispositivos mobile

Objetivos especificos:

« Modulo para que os alunos acompanhem o andamento
do curso

 Disponibilizar um moédulo para que os alunos possam
acompanhar os horarios de aula

* Modulo para os usuarios visualizarem informacdes dos
curso oferecidos pela instituicao



Fundamentacao teorica

« FURB-Mobile

 Matriz curricular

* |onic



FURB-Mobile

« Alcancar as pessoas em qualquer lugar que
estiverem atraves de dispositivos mobiles

« Melhorar a interacao dos académicos e a
comunidade que utilizam as dependéncias da FURB

« Acolher agueles utilizam instalagoes da FURB,
fornecendo agilidade e autonomia e informacao



Matriz Curricular
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lonic

» AplicagOes hibridas

« Componentes de interface

The lonic Stack
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« AngulardS
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Trabalhos Correlatos

To Aqui!: Aplicativo para georreferenciamento em ambientes
restritos Rocha (2015)
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Trabalhos Correlatos

Sistema movel para compartilhamento de geolocalizacao usando
mapas e notificacoes da Google Kestring (2014)

Objetivo: possibilitar identificar a posicao do usuario utilizando mapas e

pontos de referéncia sé utilizando informacdes do GPS
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Trabalhos Correlatos

iIAVA — Aplicacao web para disponibilizar recursos do AVA no
dispositivo moével iphone Sampara (2010)
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Requisitos Funcionais

permitir a visualizacao da grade curricular de cada
Curso

permitir que o usuario possa visualizar as
dependéncias das disciplinas da sua matriz
curricular

permitir que o usuario possa visualizar os horarios
das disciplinas ao qual ele esta matriculado

permitir usuarios visitantes possam visualizar
informacoes sobre os cursos da da FURB



Requisitos nao Funcionais

rodar na plataforma Android

ser desenvolvido na plataforma Cordova/lonic com
auxilio do framework AngulardS

possuir boa usabilidade e uma interface amigavel



Diagrama casos de uso
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Arquitetura

/ Arquitetura da aplicacao \
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Estrutura e retorno do

Banco de Dados
(Oracle)

servidor

Servidor: Foram utilizados
para a construcao servicos
Entity Framework e Code
First além de Web API e foi

desenvolvido utilizando a
IAplicagﬁn linguagem C# e banco de
’L dados oracle.

Servidor
HTTP

Json

{"ID":1,"Status":"N", "MaterialId":1, "Materia":{"Horarios"“
[{"Id":1,"DiaDaSemana":"TERCA","Sala":"S432", "Periodo"“:
"NOTURNO", "HorarioAula":"12/13", "Campus":"1", "MateriaId"“
:1},{"Id":2,"DiaDaSemana" : "SEXTA", "Sala": "S-
432", "Periodo":"NOTURNO", "HorarioAula":"12/13", "Campus":"1", "MateriaId":1
}1,"Id":1, "Nome" : "Computacao
Digital", "Semestre":1, "CargaHoraria":72, "Creditos":4, "Ementa" :"Ementa da

Materia", "Professor":"José da
Silva", "MaterialId":null, "MateriaDP":null, "GradeId":1, "Grade":null}, "Usari

oId":4,"Usuario":null}




Fluxo de comunicacao entre arquivos da
aplicacao mobile
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Implementacao — tela grade
curricular

== Grade Curricular

4° Semestre

e e e No desenvolvimento dessa tela foram
i utilizados componentes do ionic, como
Liguagens de Programacao - por exemplo as tag html <ion-slides>
Horarios: TERCA 12/13
SEEURIEN 1411 € <ion-slide-page>.

Para a manipulacao do dados na tela
foram usados varios recursos do

Métodos Quantitativos AngulardS como por exemplo ng-
repeat ng—-if, ng-show e ng-class.

Linguagens Formais
Horarios: SEXTA 12/13

Protocolos de Comunicacdo de Dados e

Teoria dos Grafos -




Implementacao — tela de pre-
requisitos

1° Semestre
A tela de pré-requisitos €

mostrada através de um modal
guando selecionada alguma
matéria, nessa tela se utiliza o Erogramncho Orlentars » Objetos |
componente </ion-modal-view> 3° Semestre

Programacao de Computadores

2° Semestre

Algoritmos e Estruturas de Dados

4° Semestre

Teoria dos Grafos




Implementacao — tela de
horarios

— Horarios

Segunda-Feira

Desafios Sociais Contemporaneos
Horario: 12/13
Sala: S-328 Campus: 1

Liguagens de Programacao
Horario: 14/15
Sala: S-301 Campus: 1




Implementacao — Modo
visitante

= Cursos € Cursos Informacdes
Ciéncia da Computacao Como Ingressar
Sistemas de Informacéo Matérias
Engenharia Civil Mensalidade
Medicina Contato

Direito *

Administracao
Odontologia
Teatro
Nutricdo
Moda

Engenharia Elétrica




Implementacao — tela como
ingressar e contato

€ Informacdes Como Ingressar

Vestibular

E a principal forma de ingressar
nos cursos de graduacao.

As inscricoes sao pela internet,
diretamente no site da Acafe em
www.acafe.org.br,

e as provas acontecem em maio e
novembro de cada ano

em varias cidades catarinenses.
Contato X

Saiba mais em furb.br/vestibular

Como Ingressar Coordenacao: prof. Aurélio Faustino Hoppe

Contato:
Local: Cdmpus 1 - Sala T-210
Telefone: 47 3321-0981
Email: aureliof@furb.br

Horario de atendimento
Sengunda: 9h30 as 12h - 16h20 as 18h
Terca: 11h10 as 12h - 16h20 as 18h
Quarta: 11h10 as 12h - 16h20 as 18h
Quinta: 11h10 as 12h - 16h20 as 18h
Sexta: 11h10 as 12h - 16h20 as 18h




Resultados e Discussoes

interface do aplicativo

Perguntas/Respostas muito boa | boa | médio | ruim
O que vocé achou da interface do aplicativo? 20% 50% 30% 0%
avaliacao geral do aplicativo
Perguntas/Respostas muito bom | bom | médio | ruim
O que vocé achou do aplicativo de um modo 50% 40% 0% 0%
geral?
Usaria o aplicativo
Perguntas/Respostas sim | talvez | nao
Vocé usaria o aplicativo? 70% 30% 0%




Comparacao em relacao aos
trabalhos correlatos

- Rocha | Kestring | Sampara | Trabalho
Caracteristica / Trabalho (2015) (2014) (2010) | Proposto
Aplicacao Mobile Sim Sim Sim Sim
Utiliza Web Service Nao Sim Sim Sim
Dese_nvolwmento voltado para Sim NG NEo Sim
multiplataforma
Facilita a integracao de
académicos e comunidade Sim Sim N&o Sim
com a FURB
Possui acesso a informacoes NG N&o Sim Sim
dos alunos
Facm’fa 0 a_companhamento NG NG Sim Sim
das disciplinas
Plataforma Androide | Android i0S Android

iIOS




Conclusoes e Sugestoes

 a aplicagao conseguiu montar uma grade curricular
para a visualizacao das disciplinas divididas por
seus respectivos semestres e mostrando seus pré-
requisitos

« possibilitou a visualizacao dos cursos e outras
iInformacoes adicionais de pessoas sem vinculo
acadéemico com FURB.

« maioria das pessoas que testaram o aplicativo
avaliaram como muito bom e que utilizariam o
mesmo



Limitacoes

« Trabalhar apenas online

» Melhorias visuais na interface grafica
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Extensoes

implementar um maodulo para professores

desenvolver moédulo para acompanhamento de
notas

modulo para montar a melhor combinacao de
disciplinas a serem cursadas, por semestre, para
gue o aluno possa se formar o mais rapido possivel

desenvolver um modulo para realizar matricula pelo
aplicativo

criar uma base de dados local no aplicativo sendo
possivel o aplicativo trabalhar offline



Demonstracao



Obrigado



