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Motivação 

• Existe dificuldade de se manter um grupo de RPG 

devido à distância entre os integrantes 

• São poucos ferramentas que sirvam para se jogar 

RPG de mesa 

• RPG é um jogo rustico, precisa de papel e lápis. 

Então não se dispõe de instrumentos para criar 

personagens de aparência customizada 



Fundamentação teórica 

Materiais de RPG 

• Dados 

• Livros 

• Fichas 

• Tabuleiro 

• Miniaturas 
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Trabalhos correlatos 

Características Tabletop Forge 

(2012) 

Gráficos 3D Não 

Modificação 
gráfica de 
personagens 

Parcial 

Dinâmica de luz Sim 

Facilitação de 
encontro de mesa 

Sim  

Rolagem de dados Sim 

Chat voip Sim  

Chat escrito Sim 



Trabalhos correlatos 

Características Taulukko (2008) 

Gráficos 3D Não 

Modificação 
gráfica de 
personagens 

Não  

Dinâmica de luz Não 

Facilitação de 
encontro de mesa 

Sim 

Rolagem de dados Sim 

Chat voip Sim 

Chat escrito Sim 



Trabalhos correlatos 

Características RRPG Firecast 

(2009) 

Gráficos 3D Não 

Modificação 
gráfica de 
personagens 

Parcial 

Dinâmica de luz Parcial 

Facilitação de 
encontro de mesa 

Não 

Rolagem de dados Sim 

Chat voip Não 

Chat escrito Sim 



Trabalho proposto 

Desenvolver um protótipo para a criação e desenvolvimento 
de narrativas de jogos de RPG de mesa online. 

Objetivos específicos: 

• Disponibilizar um ambiente online para os jogadores de RPG de mesa 

• Disponibilizar modelos de cenários, personagens 3D e objetos para 

simular um tabuleiro de RPG 

• Disponibilizar um mecanismo para que os usuários possam alterar os 

aspectos e características dos objetos, facilitando a customização do 

personagem 

• Disponibilizar fichas para que os usuários controlem as estatísticas de 

seus personagens 

• Disponibilizar um mecanismo de comunicação para dinamizar o contato 

entre usuários 



Requisitos funcionais 

• Permitir o cadastro de usuários 

• Permitir ao mestre a criação de mapas 

• Permitir ao jogador implementar a ficha do personagem 

• Permitir ao jogador customizar a aparência dos personagens 

• Permitir ao mestre cadastrar os PdMs 

• Permite ao mestre a customização de PdMs 

• Dispor de um mecanismo de comunicação por chat escrito e voip 

• Dispor de prefabs para a criação dos elementos necessários para 

o jogo 

• Permitir ao mestre controlar personagens do jogo 

• Permitir ao mestre restringir e recriar jogadas 



Diagrama de atividades 



Ferramentas utilizadas 



Modelagem: referência 



Modelagem: modelo básico 



Modelagem: modelo detalhado 



Rigging: esqueleto 



Rigging: exemplos 



Rigging: exemplos 



Operacionalidade: Seleção de usuário 
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Mestre: 
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• Função e Nível 

• Tipo e Tamanho 

• Valor de XP 

• Sentidos, pontos de vida, 

defesas e deslocamento 

• Poderes 

• Atributos, perícias e idiomas 

• Equipamento 

• Customização do modelo 3D 
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Operacionalidade: Criação de sala 
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Operacionalidade: Jogo(jogador) 



Experimentos 

Os testes foram realizados com seis usuários que jogam 
RPG. Foi fornecido a cada um Livro do Jogador e um 
Manual do Monstro. Para o teste foram respondidos: 
 

• Perfil dos usuários (6 questões) 

• Lista de tarefas (9 questões) 

• Usabilidade (31 questões) 



Experimentos – perfil 

Idade 66,66% de 16 e 20 anos 
33,33% de 21 e 25 anos 

Sexo 66,66% masculino 
33,33% feminino 

Grau de formação 16,66% ensino médio completo 
83,33% ensino superior incompleto 

Qual a experiência com RPG 33,33% jogou pouco 
16,66% joga às vezes 
50% joga sempre que pode 

Usa ferramentas de RPG de mesa 
online 

50% nunca 
50% às vezes 

Se você já jogou RPG, que tipo de 
jogador é 

66,66% jogador 
33,33% às vezes mestre, às vezes 
jogador 



Experimentos – tarefas 

Conseguiu criar um usuário 100% sim 

Conseguiu criar um PdJ 100% sim 

Conseguiu criar um PdM 100% sim 

Conseguiu criar um mapa 100% sim 

Conseguiu criar uma sala de jogo 100% sim 

Conseguiu conectar-se a uma sala de jogo 100% sim 



Experimentos – usabilidade da criação 
de PdJ 

Como foi criar um PdJ 100% fácil 

De modo geral foi intuitivo criar o personagem 100% sim 

Avaliação da criação de PdJ 
16,66% muito bom 
83,33% bom 

A criação de PdJ facilita a criação de um personagem de RPG 100% sim 

O que achou da edição de modelo de personagem 
66,66% muito bom 
33,33% bom 



Experimentos – usabilidade da tela de 
jogo (jogador) 

Como foi jogar 
50% muito fácil 
50% fácil 

De modo geral foi intuitivo interagir com o jogo 100% sim 

Avaliação da tela de jogo 100% muito bom 

Como foi a comunicação 
83,33% muito bom 
16,66% bom 

A tela de jogo simula bem um jogo de RPG para um jogador 100% sim 



Experimentos – usabilidade da criação 
de PdM 

Como foi criar um PdM 100% muito fácil 

De modeo geral foi intuitico criar o personagem 100% sim 

Avaliação da criação de PdM 
16,66% ótimo 
83,33% muito bom 

A criação de PdM facilita a criação de um personagem de RPG 100% sim 

O que achou da edição de modelo de personagem 
83,33% muito bom 
16,66% bom 



Experimentos – usabilidade da criação 
de mapas 

Como foi criar um mapa 
50% muito fácil 
50% fácil 

De modo geral foi intuitivo criar o mapa 100% sim 

Avaliação da criação de mapas 100% muito bom 

Qual foi a maior dificuldade 100% não houve dificuldades 



Experimentos – usabilidade da tela de 
jogo (mestre) 

Como foi jogar 
33,33% muito fácil 
66,66% fácil 

De modo geral foi intuitivo interagir com o jogo 100% sim 

Avaliação da tela de jogo 
50% muito bom 
50% bom 

Como foi a comunicação 
83,33% muito bom 
16,66% bom 

A tela de jogo simula bem um jogo de RPG para um mestre 100% sim 

A tela facilita o trabalho do mestre 100% sim 



Experimentos – usabilidade geral 

Como foi usar o ORC 
50% muito fácil 
50% fácil 

Avaliação geral do ORC 100% muito bom 

O ORC é útil como ferramenta de RPG 100% sim 

Opinião sobre os modelos 3D 
66,66% muito bons 
33,3% bons 

Opinião sobre o cenário 
50% muito bom 
50% bom 

Gostou do ORC 100% sim 



Comparativo em relação aos trabalhos 
correlatos 

Características/Trabalhos ORC 

(2016) 

Tabletop 

Forge (2012) 

Taulukko 

(2008) 

RRPG Firecast 

(2009) 

Gráficos 3D Sim Não Não Não 

Modificação gráfica de 
personagens 

Sim Parcial Não  Parcial 

Dinâmica de luz Sim Sim Não Parcial 

Facilitação de encontro de 
mesa 

Não Sim  Sim Não 

Rolagem de dados Sim Sim Sim Sim 

Chat voip Sim  Sim  Sim Não 

Chat escrito Sim Sim Sim Sim 



Conclusões 

• É uma ferramenta fácil de utilizar 
 

• Os modelos 3D e a customização funcionaram da 
maneira esperada 
 

• A simulação de uma mesa de RPG teve êxito 
 

• O ORC se mostrou a única ferramenta de RPG de mesa 
que permite a customização de modelos 3D para 
representar as miniaturas de jogo 



Limitações 

• Poucos modelos foram adicionados 

• Os modelos 3D são muito custosos de se criarem 

• Somente o sistema de Dungeons & Dragons pode ser 
simulado 

• Poucas regras na criação de personagem pode ser 
transgredidas, o que pode ocasionar em problemas caso os 
jogadores não queiram aplica-las 

• A comunicação voip possuí um atraso, que dependendo da 
velocidade da banda, pode impossibilitar a partida por meio 
desse chat 



Extensões 

• Estender o ORC para que possa simular outros sistemas de 
RPG, além do Dungeons & Dragons 

• Permitir que os usuários alterem as cores dos modelos 3D, 
fazendo com que exista um leque muito maior de 
possibilidades de customização 

• Criar mais modelos 3D passiveis de customização para serem 
usados como personagens e objetos 



Extensões 

• Criar funcionalidade que melhore a edição de modelos 3D, 
permitindo que outros modelos possam ser adicionados 

• Possibilitar a criação de personagens mais adaptados. Aos 
quais os jogadores poderão criar fichas personalizadas, 
podendo alterar as regras do sistema escolhido 



Demonstração 



Obrigado! 


