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Motivacao

 Existe dificuldade de se manter um grupo de RPG
devido a distancia entre os integrantes

« Sao poucos ferramentas que sirvam para se jogar
RPG de mesa

« RPG € um jogo rustico, precisa de papel e lapis.
Entao nao se dispbe de instrumentos para criar
personagens de aparéncia customizada
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Fundamentacao teodrica

UNGEONS Materiais de RPG

4 IRAGONS
GUIA DO MESTRE
 Dados
* Livros
* Fichas
« Tabuleiro

* Miniaturas




e
N

Fundamentacao tedrica

® T vcCGEONS IDACGONS PLANILHA DE PERSONAGEM

IR O e .3 Materiais de RPG

vALOR DEs 12 MviL Ot VAW 10« ARADA VALOR BASCO smmsouma 1TEM  OUT

MOGIICADORES CONGRCIONAIS MOVIMENTO ESPECIAL

VALO® _ SENTIDOS PASSIVOS BASE__SONUS DF PERICIA

Bl Pecpiorase 10 + [

SENTIOON ESPLOATS

Dados

BONUS OF ATAGUE 171 NVL ATRL CLASSE PROF. TAL _MELL _OUT

(RN
T —— o M [T [ 1]

L]
PULSOS DE CURA WARCD  PONTOS 0X AGAD [ )
im0 | wnotoonaso o ow Pontos de Acio [ N DANO g
|:] [ ] ] g i b
iw AW oano A A s out_our
FORTOR O VIOA ATUAS TSR ATOAR
ASPECTOS RACIAIS
o 3 A=y
oavo At A s ot our
RETOMAR O FOLEGO 1/ENCONTRO  USADO Il -
F——aous esicos 8 o iIcCNnas
TAGUE DA ARMAOUPOOUR a0
FRACASSOS NO TR CONTRA A woRTE I 0 I : e
MOOSICADOR NOS TESTES OF RESISTENCA v
= i —
(L I
CONDICOES | FEITOS ATUAS D D L]

s

s romorcn SRR T o, AR AL
[ I e 10
Arcanismo INT D wa
Atletismo o

1

NN
L)

: |
1

i * Miniaturas
L__|Exploracio sAB Dm
| Iruividade o [] (]
|| istoria w [ ] Jw
ow [ T we
| Intuicdo SAB D D...
| Jtadinagem 0 [ ]
=Manha CAR D D“
| M "w D D e
[ Jpercepsto s [ ] [ we
;w. wr D Dm |
|___|Socorro sAB D Dm
| tolerincta con [ ]

2008 Wissrds of the Coust, Inc. 54 & permitido fuzer copies deste material para uso pessoal.




Fundamentacao teodrica

Materiais de RPG

Dados

e Livros

Fichas

Tabuleiro

Miniaturas




©,
al
o
e )
O (1]
(O n 2 5
2 ® 8 o & 2 %
— — 2 © 23 '
/O ._ol.w ®© = S, [ M
Q o A 1 w
t M [ ) [ ) [ ) [ ) [ )
@
{¢e)

Fundamentac




Caracteristicas

Trabalhos correlatos

Tabletop Forge

(2012)
Graficos 3D Nao
Modificacao
grafica de Parcial
personagens
Dinamica de luz Sim
Facilitacao de :

Sim

encontro de mesa
Rolagem de dados Sim
Chat voip Sim
Chat escrito Sim




Trabalhos correlatos

Caracteristicas Taulukko (2008) TAVLKKD " S Vi

) N Nome de usuario :
Graficos 3D N3o

. . ~ Jogue RPG de Mesa pela Internet
MOd |f|ca QaO O Taulukko € a melhor ferramenta para se jogar RPG pela m
Berdiminha senha

Senha:

Internet e tudo de que vocé precisa € o seu navegador,

grafica de Nao rrrre— T

Reoemma: g’%: ens $ Ndo tem uma conta no Taulukko?
perSOnagenS —— ez :‘: ‘ 'Eréoldoedegra;a
Dindmica de luz N3o : e— = v |
Facilitacdo de . == ol < s

Slm Lo = &=
encontro de mesa ® |

Imagem1 magem 3 Imagem 3 imagem s

Rolagem de dados Sim Répido para comegar

Sala de Jogo - com rolador de dados, mensagens privadas, | Ndo precisa de download
envio de imagens, logs e muitas outras ferramentas para o Multi-sistemas e multi-usudrios

Chat Vin Sim S De graca!
R T ’ Saber maly e 0 Sesanaacts,
Chat escrito Sim @ i oy




Caracteristicas

Trabalhos correlatos

RRPG Firecast

(2009)
Graficos 3D Nao
Modificacao
grafica de Parcial
personagens
Dinamica de luz Parcial
Facilitacao de N3o
encontro de mesa
Rolagem de dados Sim
Chat voip Nao
Chat escrito Sim




Trabalho proposto

Desenvolver um prototipo para a criacao e desenvolvimento
de narrativas de jogos de RPG de mesa online.

Objetivos especificos:

Disponibilizar um ambiente online para os jogadores de RPG de mesa
Disponibilizar modelos de cenarios, personagens 3D e objetos para
simular um tabuleiro de RPG

Disponibilizar um mecanismo para que os usuarios possam alterar os
aspectos e caracteristicas dos objetos, facilitando a customizacao do
personagem

Disponibilizar fichas para que os usuarios controlem as estatisticas de
seus personagens

Disponibilizar um mecanismo de comunicagao para dinamizar o contato
entre usuarios



Requisitos funcionais

Permitir o cadastro de usuarios

Permitir ao mestre a criacdo de mapas

Permitir ao jogador implementar a ficha do personagem

Permitir ao jogador customizar a aparéncia dos personagens
Permitir ao mestre cadastrar os PdMs

Permite ao mestre a customizacio de PdMs

Dispor de um mecanismo de comunicacao por chat escrito e voip
Dispor de prefabs para a criacao dos elementos necessarios para
0 jogo

Permitir ao mestre controlar personagens do jogo

Permitir ao mestre restringir e recriar jogadas



Diagrama de atividades
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Ferramentas utilizadas
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Modelagem: referéncia




Modelagem: modelo basico

(3) Cube




modelo detalhado

Modelagem




Rigging: esqueleto

Amnature : Amn.L




Rigging: exemplos




Rigging: exemplos




Operacionalidade: Selecao de usuario

riar Usuario




Operacionalidade: Criacao de personagens

Mestre: « Sentidos, pontos de vida,

defesas e deslocamento
* Nome

* Funcao e Nivel
* Tipo e Tamanho
* Valor de XP

Nome do Monstro Fungédo e Nivel

Tipo e origem( Tamanho - Palavra-chave) Valor de XP

Iniciativa Mod Sentidos Percepgao Mod.; sentidos especiais

PV Maximo; Sangrando Valor

CA Valor; Fortitude Valor: Reflexos Valor; Vontade Valor;

Testes de Resisténcia Mod

Deslocamento Valor, Natagao Valor, Voo Valor




Operacionalidade: Criacao de personagens

Mestre: .

 Poderes

Alcance e area; alvos; bdnus de ataque vs.defesa; efeilo num sucesso. Fracasso: efeito(se houver). Outros e




Operacionalidade: Criacao de personagens

Mestre: e Sentidos, pontos de vida,
defesas e deslocamento
) Nome~ )  Poderes
) F.u n¢ao e Nivel » Atributos, pericias e
e Tipo e Tamanho idiomas

* Valor de XP

 Equipamento
e Customizacao do modelo 3D




Operacionalidade: Criacao de personagens

Mestre: .

« Customizacao do modelo 3D

Escolher Modelo g




Operacionalidade: Criacao de mapas

Configuragcdes de Terreno

Largura: EREEEGE

Comprimento: D

Confirmar




Operacionalidade: Criacao de mapas




Operacionalidade: Criacao de mapas




Operacionalidade: Criacao de sala
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Operacionalidade: Criacao de personagens

Jogador: Escolha de Raca
 Raca i =)




Operacionalidade: Criacao de personagens

Jogador: Classes

. =
« Classe




Operacionalidade: Criacao de personagens

Jogador:

Atributos

o Atributos




Operacionalidade: Criacao de personagens

Jogador:

* Pericias




Operacionalidade: Criacao de personagens

Jogador:
 Raca
e Classe * Poderes
e Atributos  Equipamentos
e Pericias » Detalhes
* Talentos e Customizacao do modelo 3D
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Operacionalidade: Criacao de personagens

Jogador:

. e Poderes

AT AL T TS

[ | Goipe Fuminante
| | Mare de Fero

(I l




Operacionalidade: Criacao de personagens

Jogador:

.  Equipamentos




Operacionalidade: Criacao de personagens

Jogador:

. Informacoes Basicas

ladi Avandra ~

 Detalhes




Operacionalidade: Criacao de personagens

Jogador:

« Customizacao do modelo
’ 3D

Sobrancelha

Cabelo 02

Cabelo 03

= ——




Operacionalidade: Jogo(jogador)

Ficha de Personagem
Informacgdes Gerais
Nome d jador
usuano jogador
Nome do Personagem
teste

Nvl

XP Total
0

Sexo

NI

Classe
Guerreiro

A
.
R
|
B
U
T
0
S

T.]H‘ull‘f‘l) Tlfr‘(!f’f‘(l.\
M Neutro

o>ommmo

dade Altura
35 1.5

Divindade Iniciativa

Deslocamento

6

IntuigBo Passiva Percepcao Passiva
10 ‘

Idiomas
Comum, Anao




Experimentos

Os testes foram realizados com seis usuarios que jogam
RPG. Foi fornecido a cada um Livro do Jogador e um
Manual do Monstro. Para o teste foram respondidos:

e Perfil dos usuarios (6 questoes)
e Lista de tarefas (9 questoes)

e Usabilidade (31 questoes)



Experimentos — perfil

Idade 66,66% de 16 e 20 anos
33,33% de 21 e 25 anos
Sexo 66,66% masculino

33,33% feminino

Grau de formacao

16,66% ensino médio completo
83,33% ensino superior incompleto

Qual a experiéncia com RPG

33,33% jogou pouco
16,66% joga as vezes
50% joga sempre que pode

Usa ferramentas de RPG de mesa
online

50% nunca
50% as vezes

Se vocé ja jogou RPG, que tipo de
jogador é

66,66% jogador
33,33% as vezes mestre, as vezes
jogador




Experimentos — tarefas

Conseguiu criar um usuario 100% sim
Conseguiu criar um PdJ 100% sim
Conseguiu criar um PdM 100% sim
Conseguiu criar um mapa 100% sim
Conseguiu criar uma sala de jogo 100% sim
Conseguiu conectar-se a uma sala de jogo 100% sim




Experimentos — usabilidade da criacao
de PdJ

Como foi criar um Pd)J 100% facil

De modo geral foi intuitivo criar o personagem 100% sim

16,66% muito bom

Avaliagao da criagao de PdJ 83,33% bom

A criacao de PdJ facilita a criacao de um personagem de RPG | 100% sim

66,66% muito bom
33,33% bom

O que achou da edicao de modelo de personagem




Experimentos — usabilidade da tela de
jogo (jogador)

. 50% muito facil
Como foi jogar

50% facil
De modo geral foi intuitivo interagir com o jogo 100% sim
Avaliacao da tela de jogo 100% muito bom

83,33% muito bom

Como foi a comunicagdo 16,66% bom

A tela de jogo simula bem um jogo de RPG para um jogador |100% sim




Experimentos — usabilidade da criacao
de PdM

Como foi criar um PdM 100% muito facil

De modeo geral foi intuitico criar o personagem 100% sim

16,66% otimo

Avaliacao da criacao de PdM 83,33% muito bom

A criacao de PdM facilita a criacdo de um personagem de RPG | 100% sim

83,33% muito bom
16,66% bom

O que achou da edicao de modelo de personagem




Experimentos — usabilidade da criacao
de mapas

50% muito facil

Como foi criar um mapa 50% fAcil

De modo geral foi intuitivo criar o mapa | 100% sim

Avaliacao da criacdao de mapas 100% muito bom

Qual foi a maior dificuldade 100% nao houve dificuldades




Experimentos — usabilidade da tela de
jogo (mestre)

33,33% muito facil

ST e JeEET 66,66% facil

De modo geral foi intuitivo interagir com o jogo 100% sim

50% muito bom

Avaliacao da tela de jogo 50% bom

83,33% muito bom

Como foi a comunicagao 16,66% bom

A tela de jogo simula bem um jogo de RPG para um mestre | 100% sim

A tela facilita o trabalho do mestre 100% sim




Experimentos — usabilidade geral

50% muito facil

Como foi usar o ORC 50% fcil

Avaliacao geral do ORC 100% muito bom

O ORC é util como ferramenta de RPG 100% sim

66,66% muito bons

Opinido sobre os modelos 3D 33,3% bons

50% muito bom

Opinido sobre o cenario 50% bom

Gostou do ORC 100% sim




Comparativo em relacao aos trabalhos
correlatos

Caracteristicas/Trabalhos Tabletop Taulukko RRPG Firecast
Forge (2012) (2008) (2009)
Graficos 3D Sim Nao Nao Nao
MO EICE Sim Parcial Nao Parcial
personagens
Dinamica de luz Sim Sim Nao Parcial
Facilitacao de encontro de N3o Sim Sim N3o
mesa
Rolagem de dados Sim Sim Sim Sim
Chat voip Sim Sim Sim Nao
Chat escrito Sim Sim Sim Sim




Conclusoes

E uma ferramenta facil de utilizar

Os modelos 3D e a customizacao funcionaram da
maneira esperada

A simulacao de uma mesa de RPG teve éxito
O ORC se mostrou a unica ferramenta de RPG de mesa

gue permite a customizacao de modelos 3D para
representar as miniaturas de jogo



Limitacoes
Poucos modelos foram adicionados

Os modelos 3D sao muito custosos de se criarem

Somente o sistema de Dungeons & Dragons pode ser
simulado

Poucas regras na criacao de personagem pode ser
transgredidas, o que pode ocasionar em problemas caso os
jogadores nao queiram aplica-las

A comunicacao voip possui um atraso, que dependendo da
velocidade da banda, pode impossibilitar a partida por meio
desse chat



Extensoes

* Estender o ORC para que possa simular outros sistemas de
RPG, além do Dungeons & Dragons

* Permitir que os usuarios alterem as cores dos modelos 3D,
fazendo com que exista um leque muito maior de
possibilidades de customizacao

* Criar mais modelos 3D passiveis de customizacao para serem
usados como personagens e objetos



Extensoes

e Criar funcionalidade que melhore a edicao de modelos 3D,
permitindo que outros modelos possam ser adicionados

* Possibilitar a criacao de personagens mais adaptados. Aos
guais os jogadores poderao criar fichas personalizadas,
podendo alterar as regras do sistema escolhido



Demonstracao



Obrigado!



