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Introdução

• Controle de despesas

• Gastos fantasmas

• Multiusuário



Objetivos

• Desenvolver um sistema de controle 

multiusuário de despesas diárias para a 

plataforma Android.



Objetivos Específicos

• Sincronizar informações entre um 

dispositivo móvel e base de dados remota 

por meio de um webservice.

• Lançar despesas e receitas através de 

uma interface Android.

• Permitir mais de um usuário controlar uma 

mesma conta compartilhada.



Fundamentação Teórica

• Planejamento financeiro

• Controle de gastos

• Webservice REST

• Android e Android Studio



Trabalhos Correlatos

• Minhas Economias

• Mobills



Minhas Economias

• Web e mobile

• Android, IOS e Windows Phone

• Verifica saldos

• Despesas e receitas

• Transferências

• Parcelamento

• Anotações



Minhas Economias



Mobills

• Web e mobile

• Android, IOS e Windows Phone

• Contas e Transferências

• Análise inteligente de despesas

• Metas e orçamentos

• Calendário

• Estatísticas

• Exportação para Excel e importação via 
SMS.



Mobills



Mobills



Especificação

• Requisitos funcionais

• Requisitos não-funcionais

• Casos de uso

• Arquitetura

• Diagramas de classe



Requisitos Funcionais

• RF010 – O sistema móvel permitirá 

movimentar contas por meio de 

lançamentos de Receita ou Despesa.

• RF015 – O sistema móvel permitira o 

compartilhamento de contas com outros 

usuários.

• RF017 – O sistema móvel permitirá 

visualizar extratos de conta.



Requisitos Não-Funcionais

• RNF001 – O sistema móvel deverá rodar 

na plataforma Android.

• RNF002 – O sistema móvel deverá enviar 

informações por meio de webservices.

• RNF003 – A versão mínima do Android 

para o sistema móvel é a 4.4.2.



Casos de Uso



Arquitetura



Diagrama de Classes -

Webservice



Diagrama de classes - Mobile



Implementação



Persistência - Mobile



Persistência - Webservice



Persistência - Mobile



Persistência - Webservice



Integração

• Funcionalidade

- Colunas chave

- Código de referência

• Prós

• Contras



Processo de integração



Integração multiusuário



Operacionalidade da 

Implementação



Operações



Formas de pagamento



Resultados e Discussões

• Sucesso no atendimento dos requisitos e 

do objetivo proposto

• Contemplou a sincronização dos dados, 

replicação e inclusão em outro dispositivo

• Mostrou-se funcional em ambiente de 

testes, no entanto, precisaria de ajustes 

para funcionar via Google Play



Conclusões e Sugestões

• Processos e validações com alta 

complexidade

• Não é possível contemplar todas as 

situações que um aplicativo comercial 

contempla

• Desafio de integrar sem código de 

referência



Extensões

• Integração das compras feitas com cartão 

via SMS

• Importar valor através da câmera do 

smarthphone de comprovantes fiscais e 

não fiscais

• Adaptação do aplicativo para Google Play
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