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RESUMO

Este trabalho dedica-se a manutengdo evolutiva realizada no aplicativo de composigdo
musical para leigos, desenvolvido por Weitgenant (2014), para dispositivos da plataforma
Android. Esta manutencdo propde melhorias quanto aos mecanismos de colaboragdo, através
da criacdo de ambientes distintos de uso publico e privado, listas de composi¢cdes para
publicacdo de composicdes, lista de versdes permitindo a visualizagdo e resgate das mesmas,
lista de discuss@o e lista de colaboradores. Os testes realizados demostraram que a aplicagdo
atendeu aos requisitos propostos e mesmo apresentando algumas ressalvas por parte dos
usuarios que realizaram os testes, a aplicacdo se mostrou interessante e propde uma

experiéncia agradavel.

Palavras-chave: Composicao musical. CSCW. Cooperagao. Android. [HC. MyMusic.



ABSTRACT

This work is dedicated to evolutionary maintenance performed on music composition
application for lay people, developed by Weitgenant (2014), for the Android platform devices.
This maintenance proposes improvements regarding collaboration mechanisms, by creating
different environments of public and private use, compositions of lists for publication
compositions versions list allowing you to view and redeem the same, mailing list and list of
collaborators. The tests carried out showed that the application met the proposed requirements
and even with some reservations on the part of users who performed the tests, the application

proved interesting and offers a pleasant experience.

Key-words: Musical composition. CSCW. Cooperation. Android. IHC. MyMusic.
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1 INTRODUCAO

A musica existe ¢ sempre existiu como uma produgao cultural, pois estudos cientificos
mostram que a musica era parte integrante do cotidiano ja das tribos primitivas, e continua
presente no cotidiano da sociedade. Acredita-se que a musica tenha surgido ha 50.000 anos,
sendo as primeiras manifestacdes no continente africano e posteriormente expandindo-se com
o dispersar da raga humana pelo planeta (MARCAL, 2011).

Atualmente, a musica encontra-se acessivel a todos, numa escala incrivel em
comparag@o a uma pessoa do século passado por exemplo. Com a ascensdo tecnologica e dos
meios de comunicacao, as pessoas tém acesso a todo tipo de género e conhecimento musical.

Caiado (2015) coloca que muitos pesquisadores descrevem a musica como importante
ferramenta no desenvolvimento da mente humana, raciocinio e concentragdo, principalmente
se a educag@o musical vier desde cedo, quando crianga. Conforme Severo (2013), “[...] Platao,
em 300 a.C. ja dizia que “a musica ¢ um instrumento educacional mais potente do que
qualquer outro” [...]”. Faria (2001) define que a musica € um importante fator na
aprendizagem, pois a crianca desde pequena ja ouve musica, a qual muitas vezes ¢ cantada
pela mae ao dormir, conhecida como ‘cantiga de ninar’.

A revolugdo tecnologica que vem ocorrendo com o passar das décadas, vem trazendo
cada vez mais novidades a sociedade, e no que diz respeito ao ramo musical, isto ndo tem sido
diferente. Atualmente ha uma infinidade de instrumentos musicais eletronicos, que dentre as
diversas funcionalidades disponiveis, oferecem em muitos casos, recursos de gravagao, edigdo
de 4udio e até simulagdes de outros instrumentos, possibilitando que a criagdo musical ocorra
cada vez de forma mais facil e mais dindmica.

Toda esta onda tecnologica possibilitou que as pessoas se aproximassem mais da
musica. Hoje, facilmente encontramos aplicagdes voltadas a criacdo e composicdo musical,
tanto em computadores, em dispositivos mdveis e/ou na propria rede.

E com esse pensamento que se busca neste trabalho elencar conceitos que agregados a
recursos computacionais, servirdo de base para a complementagdo do aplicativo de
composicdo musical desenvolvido por Weitgenant (2014), buscando viabilizar sua utilizagdo
em um contexto colaborativo de desenvolvimento. Construir um ambiente onde além da
criacdo musical o usuario possa disponibilizar suas composi¢des para outros ouvirem ou até
mesmo participarem do processo criativo, a fim de que a intimidade com a musica seja
aprimorada gradativamente e que através do trabalho colaborativo, os usuarios possam trocar

experiéncias, mesclar conhecimentos e desenvolver a percepgdo musical.
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1.1 OBJETIVOS

O objetivo deste trabalho ¢ dar continuacdo ao trabalho de Weitgenant (2014),

acrescentando a funcionalidade de um ambiente colaborativo, onde leigos consigam criar e

compartilhar composicdes.

Os objetivos especificos do trabalho séo:

a)

b)

d)

disponibilizar uma aplicacdo com ambientes distintos, tratados respectivamente
como ambiente publico e ambiente privado, destinados a area de publicagdo dos
prototipos desenvolvidos e a area de edicdo e desenvolvimento privado aos
usuarios do aplicativo;

disponibilizar o controle de versionamento, responsavel por gerir o ambiente de
desenvolvimento colaborativo, tratando as alteracdes efetuadas em cada prototipo
de composi¢do, além de permitir que versdes anteriores sejam recuperadas para
serem manipuladas ou até mesmo mescladas em outras versoes;

disponibilizar uma lista de usuarios, onde poderao ser adicionados compositores a
uma determinada composic¢do, enviando convites aos mesmos para que possam
colaborar no desenvolvimento desta;

disponibilizar uma lista de discussdo, onde serdo listados os detalhes sobre as
alteracdes realizadas nas respectivas versdes das composigoes, tendo como intuito
ndo sO6 o registro das altera¢des, mas também uma area de troca de opinides e

debates sobre cada composigao.

1.2 ESTRUTURA

O trabalho apresentado esta subdividido em quatro capitulos, sendo este primeiro

capitulo dedicado a apresentar uma breve introducdo ao tema, os objetivos do trabalho e a

estrutura como ¢ apresentado.

O segundo capitulo contém a fundamentacdo teodrica necessaria para um melhor

entendimento do assunto ¢ da solugdo implementada no aplicativo.

O terceiro capitulo apresenta o processo de especificacdo do aplicativo, onde sdo

apresentados os diagramas de caso de uso, de atividades e de classes. Também sdo expostos

detalhes da implementacao e a operacionalidade do aplicativo do ponto de vista do usuario.

O ultimo capitulo, por sua vez, aborda as conclusdes a respeito dos resultados obtidos,

além de sugestdes para serem continuadas em trabalhos futuros.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Nesta secdo sdo apresentados diversos conceitos relacionados ao desenvolvimento da
aplicacdo. Dividido em segOes distintas, contextualizam-se composi¢do musical, seguindo
com a apresentagdo de conceitos de Computer Supported Cooperative Work (CSCW) e
Interagdo Humano-Computador (IHC) aplicado ao desenvolvimento de aplicacdes para
dispositivos moveis.

Apos a contextualizacdo dos conceitos, serd apresentado o aplicativo de composi¢do
musical para leigos iniciado por Alvarenga (2013) e aprimorado por Weitgenant (2014),

seguido pela apresentacdo de quatro trabalhos correlatos e algumas de suas caracteristicas.

2.1 COMPOSICAO MUSICAL

Segundo Gaigher (2012), nos dias de hoje, a musica ¢ um objeto largamente
consumido por todos, porém, este fato ndo se deve ao crescimento do interesse das pessoas
em produzir e ouvir musicas, mas sim ao fato de as pessoas terem mais acessos aos meios de
producdo, distribuicdo e reproducdo musical. George Martin, musico formado com
especializacdo em composi¢ao, arranjo e orquestragdo, diz que:

De todas as artes, a muisica ¢ a mais sublime. Toca o coragdo de cada ser humano.
Mesmo aqueles raros individuos que bancam os surdos, em algum momento de suas
vidas sdo movidos pela musica, de um jeito ou de outro. (MARTIN, 2002, p.XI).

Segundo Med (1996), define-se musica pela arte de combinar os sons de forma
simultinea e sucessiva, com ordem, equilibrio e propor¢do dentro de um determinado tempo.
Azevedo (1982) subdivide a musica em trés elementos fundamentais:

a) harmonia: conjunto de sons dispostos de forma simultanea, ou seja, tocados ao

mesmo tempo;

b) melodia: ¢ uma sucessdo coerente entre sons e siléncios;

¢) ritmo: é a ordem e a propor¢cdo em que os sons da harmonia e da melodia sdo

dispostos.

A composicao musical acontece através do processo de organizacdo de ideias musicais
para a elaboracdo de uma peca, desde uma improvisagdo feita por uma crianca ao xilofone,
com total liberdade e espontaneidade ou ainda uma obra concebida dentro de regras e

principios (SWANWICK; FRANCA, 2002, p. 9).



17

2.2 CSCW

CSCW ¢ a abreviatura adotada para o termo Computer Supported Cooperative Work,
em portugués “trabalho colaborativo auxiliado por computador” e, segundo Castilho (2008),
trata-se de uma ciéncia multidisciplinar que estuda as formas de trabalho em grupo auxiliadas
por tecnologia e comunicagdo. O surgimento do termo CSCW, apesar de ter sido oficializado
apenas em 1986, ocorreu no ano de 1984, num workshop realizado nos Estados Unidos por
Iren Greif e Paul Cashman, onde neste encontrava-se um grupo de pessoas com o intuito
comum de utilizar a tecnologia para auxiliar no ambiente de trabalho.

Como o nome sugere, o CSCW visa o estudo e desenvolvimento de aplicacdes que
suportem grupos de pessoas envolvidos em uma mesma tarefa e/ou objetivos em comum.
Fluckiger (1995) define CSCW como o campo relativo ao projeto de sistemas baseados em
computador para o suporte ¢ melhoria do trabalho em grupo de usudrios envolvidos em
tarefas ou objetivos comuns, e ao entendimento dos efeitos da utilizagdo de tais sistemas. As
aplica¢des desenvolvidas neste contexto sdo denominadas habitualmente de groupware, sendo
as aplicacdes de correio eletronico uma das mais antigas.

Existem algumas confusdes em torno destes termos, onde groupware é usado para
especificar unica e exclusivamente, os sistemas computacionais utilizados por pessoas para
realizarem trabalhos em conjunto. Ja o CSCW refere-se a um campo genérico focalizando a

area profissional.

2.2.1  Groupware

Apesar de muitas vezes o termo groupware ser utilizado como sindnimo para CSCW,
estes sdo dois termos distintos, porém ambos buscam auxiliar o trabalho de grupos de
usuarios. Segundo Souza (2006), o CSCW ¢ um conceito mais amplo onde o groupware esta
inserido.

Castilho (2008) cita que Robbins e Finley definem groupware como um software
distribuido e interativo utilizado em redes de computadores voltado para o trabalho em grupo.
Como exemplo, podem-se citar aplicagdes como correios eletronicos, videoconferéncia, chats,
editores colaborativos, gerenciadores de fluxo de trabalho (workflow), sistemas de apoio a
tomada de decisdes, sistemas de comunicacdo sincrona e assincrona, sistemas para

gerenciamento eletrénico de documentos (GED), entre outros.
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2.2.2  Requisitos gerais do CSCW

Botelho e Vidal (2005) propoe a ideia de que os requisitos das agdes e atividades em
um CSCW referem-se as funcionalidades do sistema, podendo estar divididas em gerais ou
especificas e consideradas basicas ndo apenas num groupware, mas em quaisquer interacdes
humano-computador. A seguir, sdo listados os requisitos gerais de acordo com Schneiderman
(1992), e citados também por Botelho e Vidal (2005):

a) identidade individual dos membros: saber quem est4 autenticado;

b) posicdo do usuario: nomes e/ou icones visiveis na tela;

c) conhecimento: outros integrantes saibam da presenca de um usuario no grupo;

d) visdo pessoal ou padrdo: visdo especificada por cada usuario para um problema;

e) visdo convergente: sendo mais recomendado o principio What You See Is What 1

See (WYSIWIS), cuja traducdo remete a algo equivalente a " O que vocé vé € o
que vejo";

f) visdes particular e publica: partes podem ser vistas por grupos de usuarios

especificos;

g) controle da palavra: algumas situagdes necessitam de somente um usuario

manipulando um aplicativo ou emitindo opinides;

h) controle de acesso: direitos de acesso para cada usuario;

i) atualizagdo e sincronismo: para ndo haver divergéncias na edi¢do e/ou entrada e

saida de dados;

j) coordenagdo da informagdo: coordenagdo de atividade ou grupo de atividades,

aumentando a eficiéncia.

Quando se trata do CSCW aplicado as tecnologias de dispositivos moveis, ha desafios
extras a serem considerados, devido as limitagdes encontradas nos dispositivos no que diz
respeito a capacidade de memoria, tamanho da tela e de energia disponivel. A curta vida 1til
das baterias, por exemplo, pode vir a causar interrupgdes inesperadas que levam a
consequéncias ruins ao trabalho colaborativo. Além disso, as redes sem fio onde estes
dispositivos se comunicam, tem baixa largura de banda e apresentam muitas vezes atrasos

significativos devido a desligamentos temporarios (PAPADOPOULOS, 2005).

2.3 IHC

A area destinada a estudar ndo s6 o design de interface, como também o interesse e

demandas dos usuarios do sistema foram descritas como Interface Humano-Computador
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(IHC), na década de 80, iniciada pelo psicélogo cognitivista Donald Norman, quando o
mesmo passou a estudar a associagdo do homem interagindo com o computador (SANTOS et
al., 2012). Rocha et al. (2003) definem IHC como a area preocupada com o design, avaliagdo
e implementacdo de sistemas computacionais interativos para o uso humano e com o estudo
dos principais fendmenos subjacentes a eles.

Baseando-se nestes conceitos, o [HC tem por objetivo estudar e definir métodos para
projetos de sistemas ou dispositivos, de forma que sejam de facil utilizacdo, eficazes,
eficientes ¢ que ofere¢am conforto ao usuario (AGNER, 2006). Segundo Silva (2014), ¢
possivel citar trés ondas durante a historia da area de IHC:

a) primeira onda: ¢ voltada aos fatores humanos, tendo foco no individuo e tomando

0 usuario como um conjunto de mecanismos de processamento da informacao;

b) segunda onda: ¢ voltada para atores humanos, tendo o foco em grupos. Nessa onda
¢ apresentada uma abordagem qualitativa e ndo mais quantitativa, prototipagdo e
design contextual, levando em consideracio a integragdo da pessoa em
determinado ambiente;

c) terceira onda: tem foco em aspectos culturais e estéticos, se expandindo do

cognitivo ao emocional, levando a tecnologia a extrapolar os limites de trabalho e

tornar-se parte da cultura, vida e casa das pessoas.

A expansdo da telefonia movel gera oportunidades tanto para fornecedores de servigos
e aplicagdes, bem como para pesquisadores e profissionais que atuam no desenvolvimento das
interfaces com o usuario dos equipamentos ¢ de seus aplicativos (CYBIS; BETIOL; FAUST,
2010). De acordo com Yang, Zheng e Ni (2007), estes sdo os fatores de maior importancia a
serem considerados durante o desenvolvimento de aplicagdes:

a) eficiente armazenamento e rede adaptativa: buscando o melhor uso do
armazenamento local, a fim de obter melhor desempenho;

b) Interface Grafica do Usuario (GUI, do inglés Graphical User Interface) simples e
user-friendly: visando facilitar a entrada de dados, visto que a digitagdo em um
dispositivo movel, por vezes, ¢ mais dificil que um teclado de computador;

c) computagdo leve e gerenciamento de energia: buscando direcionar a maior parte
do processamento intensivo a um servidor, que normalmente é mais poderoso que
um processador mével, permitindo uma maior velocidade no lado do cliente e
realizar um gerenciamento de energia eficaz aumentando o tempo de vida da

bateria;
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d) alta seguranca: visando a seguranca de dados pessoais do usuario, que sdo

armazenados e transmitidos através da rede.

Segundo Cybis, Betiol e Faust (2010), os aplicativos para dispositivos moveis
demandam de forte atencdo aos detalhes e a qualidade, da mesma forma dos aplicativos
tradicionais, e mesmo apresentando diferencas, nenhuma delas é consideravel ao ponto de que
praticas de planejamento, arquitetura, desenvolvimento e teste de aplicativos ndo possam ser

empregadas.

2.4 APLICATIVO PARA CRIACAO DE COMPOSICOES MUSICAIS

Conforme Weitgenant (2014, apud ALVARENGA, 2013), o aplicativo desenvolvido ¢
apresentado como uma ferramenta que visa fornecer recursos necessarios para criacdo de
composicdes musicais por usudrios leigos, através de uma representacdo musical estruturada
em uma grid, onde cada peca representa um pequeno trecho da composicdo. A Figura 1
apresenta a interface do aplicativo, juntamente com um exemplo de musica carregada pelo

mesSmao.

Figura 1 - Interface para criacdo de composi¢des musicais
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Fonte: Weitgenant (2014, p.49).

O aplicativo permite acdes de abertura de composi¢des criadas no aplicativo, edicdo,
gravacdo ¢ reproducdo das pecas da composicdo. Segundo Weitgenant (2014), ele foi
desenvolvido com o uso da ferramenta Android Developer Tools (ADT), que se trata de um
pacote que contem o ambiente de desenvolvimento Eclipse, bem como os plug-ins necessarios
para o desenvolvimento de aplicativos Android.

Weitgenant (2014) relata que “[...] foi possivel tornar o aplicativo em um cenario
colaborativo, com as implementa¢des de controle de versdo, envio/recebimento de arquivos

do servidor, bem como comunicacdo entre usuarios por meio de char”. Foi apontado por
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alguns usuarios a necessidade de um menu mais interativo e a possibilidade de alterar a
representacdo que € de forma textual para uma representacdo mais grafica, com a utilizagdo de
imagens e icones. Como limitagdes, destaca-se a auséncia de informacdo quanto a usuarios
online em relag@o aos usudrios que ndo estdo acessando o chat e a falta de salas de bate-papo

(WEITGENANT, 2014).

2.5 TRABALHOS CORRELATOS

Dentre as diversas ferramentas relacionadas ao processo de composi¢do e/ou
aprendizado musical, quatro sdo comentadas a seguir, selecionadas por possuirem ligacdes
com as funcionalidades propostas neste estudo:
a) musicLine: desenvolvido pela CreateApps e disponibilizada através da loja online
da Google, a Google Play (GOOGLE PLAY, 2015);

b) Sound Club: desenvolvido pela Bluemoon Interactive (BLUEMOON
INTERACTIVE, 2014);

c) Best Composer: desenvolvido pela Netigen (NETIGEN, 2014);

d) Sibelius: desenvolvido pela Sibelius Software, que agora pertence a Avid

Technology (AVID TECHNOLOGY, 2015).

2.5.1 musicLine

E um aplicativo desenvolvido pela empresa CreateApps. Estd disponivel para
plataforma mobile, mais especificamente, para o sistema operacional Android. O aplicativo
tem por objetivo oferecer recursos para a composicdo musical de forma rapida e
descomplicada, oferecendo cerca de 100 tipos de sons de instrumentos (GOOGLE PLAY,
2015).

As composi¢gdes criadas no aplicativo podem ser compartilhadas para amigos,
diretamente do menu. Sdo oferecidos diversos timelines onde cada um representa uma nota
musical, onde o usuario seleciona o tempo de execucdo de cada nota.

O aplicativo oferece funcionalidades diversas como controle individual de volume por
instrumento, mudanga de tempo (batidas por minuto — BPM), repeti¢do de partes de solos,
entre outras. As funcionalidades oferecidas sdo bem abrangentes, mas a maior parte delas ¢
liberada conforme o uso, sendo que quanto maior o level, maior o numero de recursos
liberados para utilizagao.

A Figura 2 apresenta a interface principal do musicLine. No topo da tela exibe-se o

menu para acesso as opgdes de salvar, novo, abrir, fechar, exportar, configuragdes, entre
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outras. Também sdo apresentadas as opg¢des de acesso rapido, como nome do arquivo,
parametros da trilha, menu de instrumentos, comandos de execugdo e de edicdo. Na lateral
esquerda apresenta-se o painel de instrumentos, onde sdo listadas as notas musicais a serem
selecionadas para a composicao. O restante da tela ¢ ocupado pela linha de execucdo onde sao

marcadas as notas a serem tocadas em cada compasso da musica.

Figura 2 - Painel principal do musicLine
trackl (@
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Fonte:Google Play (2014). .

A interface € bem intuitiva, sendo possivel entender o funcionamento de forma bem
eficaz. O aplicativo também conta com um tutorial que auxilia nos primeiros-passos para

utilizacdo. O musicLine esta disponivel no Google Play de forma gratuita.

252 Sound Club

Desenvolvido para a plataforma Windows, o Sound Club, segundo Baixaki (2008), ¢
um aplicativo para composi¢ao musical que oferece uma série de recursos interessantes para a
criacdo de faixas de audio, com diversos sons de instrumentos musicais distintos. A Figura 3
apresenta a tela principal do Sound Club. A interacdo com o programa pode ser realizada
através de mouse ou teclado, sendo que cada tecla representa uma nota musical, que ¢

representada no programa através de linhas horizontais.
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Figura 3 - Tela principal Sound Club
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Fonte: Bluemoon Interactive (2014).

Como pode ser observado na Figura 3, o programa apresenta um menu na parte
superior da tela, seguindo o padrao do sistema operacional. Na parte inferior sdo apresentados
os instrumentos musicais (aqui sendo chamados de voices) que fardo parte da trilha que esta
sendo composta. Cada instrumento musical adicionado a trilha € representado por marcagdes
na timeline de execucdo conforme a nota musical que o mesmo deve produzir. Estas
marcacdes sdo realizadas conforme a escala cromatica que ¢ disponibilizada na lateral
esquerda da tela. Quando determinado voice € selecionado, suas marcagdes sdo destacadas em
relagdo as demais.

A aplicacdo também oferece recursos quanto a parametrizagdo de tempo de duracdo
das notas, opcdes de execucdo de todos os instrumentos em conjunto, ou apenas um
instrumento e¢/ou um trecho da composi¢do. Ao término da composi¢ao ¢ possivel exportar a
mesma para um arquivo em formato WAV (Waveform audio format). Apesar de ser uma

aplicacdo antiga, mostrou-se muito usual e intuitiva para uso e entendimento.

2.5.3  Best Composer

O Best Composer ¢ um aplicativo para o sistema operacional Android, desenvolvido
pela empresa Netigen e oferece recursos para composicdo de amostras musicais através dos

sons disponibilizados pelo aplicativo. A Figura 4 apresenta a tela principal do Best Composer.
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Figura 4 - Tela principal do Best Composer
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Fonte: Netigen (2014).

A interface contém as func¢des basicas para a criagdo das amostras musicais. Conforme
observado na Figura 4, disposto na parte superior do aplicativo, estdo os botdes para acesso as
funcdes de abertura de arquivo, salvamento e exportacdo, o seletor de batidas por minuto, os
demais comandos de controle de execu¢do e um comando para limpeza dos pardmetros
inseridos.

Na lateral esquerda sdo disponibilizadas seis opgdes de sons a serem escolhidos para
fazer parte da trilha que estd sendo composta. Na parte inferior da tela ¢ apresentada uma
barra que marca o ponto de execucdo da faixa. O restante da tela ¢ ocupado pela grade de
marcadores onde serdo parametrizados os sons a serem tocados.

O Best Composer apresenta as opgoes de exportacdo do audio criado para os formatos
mp3, ogg € wav, mas ndo possui funcionalidade para compartilhamento direto do arquivo.
Devido ao fato de ndo apresentar uma escala de notas, torna-se bastante limitado para

composi¢des, mesmo com varios sons disponiveis para selecdo.

254 Sibelius

O Sibelius ¢ um software desenvolvido pela empresa Sibelius Software (agora
pertencente a Avid Technology) e se destina a edicdo de partituras, oferecendo ferramentas de
facil utilizagdo a compositores, arranjadores, editores, educadores e estudantes (AVID
TECHNOLOGY, 2015).

Através do Sibelius ¢ possivel escrever composi¢des musicais de forma a poder
consulta-las mais tarde ou até mesmo, ouvi-las em tempo real. E necessario, contudo estar

familiarizado com a terminologia e os simbolos da escrita musical para poder utilizar o
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aplicativo com mais eficiéncia (BAIXAKI, 2013). A Figura 5 apresenta a tela principal do

Sibelius, onde ¢ visualizada toda a estrutura da partitura para edigao.

Figura 5 - Tela principal do Sibelius
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Fonte: Avid Tecnology (2015).
Segundo Marques (2014), “as partituras podem ser enviadas por e-mail, publicadas

como music sheet no ScoreExchange.com ou compartilhadas como arquivo de video ou audio
no Youtube, Facebook ou SoundCloud”. Marques (2014) também cita que “o Sibelius
automaticamente otimiza a partitura para a tela do iPad, com especial ateng@o a orientagdo da

pagina, quantidade de pautas, tamanho das margens e muito mais”.

2.5.5 Comparagdo entre os trabalhos correlatos

No Quadro 1 ¢ apresentado um comparativo entre caracteristicas dos trabalhos

apresentados:



Quadro 1 — Caracteristicas dos trabalhos correlatos
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caracteristicas / trabalhos Google Play Bluemoon Netigen Te(ﬁl‘(l)ll((j)

correlatos (2015) Interactive (2014) (2014) 201 S)gy

usuario-alvo Leigos Leigos/Avancados | Leigos Avangados

plataforma mobile desktop mobile mobile/desktop
. . . . . Windows/MAC

sistema operacional Android Windows Android OS/RISC OS

permite edi¢do nota-a-nota | Sim Sim Nio Sim

oferece escala cromatica Néo Sim Nio Sim

permite uso de multiplos Sim Sim Sim Sim

instrumentos

permite salvar as musicas Sim Sim Sim Apel:nas na

criadas versdo paga

permite exportar as Sim Sim Sim Sim

composicoes

oferece func1ona11dade de Sim Nio Nio Sim

compartilhamento

cria¢do colaborativa Nao Nio Nio Nao

forma de execucéo loop .O[’)c.lonalz Loop ou loop inicio e fim

inicio e fim

Comparando-se os trabalhos, ¢ possivel observar que o programa Sound Club
(BLUEMOON INTERACTIVE, 2014), apesar de mais antigo, oferece recursos interessantes
em comparagdo aos outros. Também ha pontos que deixam a desejar em questdo de
funcionalidades oferecidas pelos aplicativos.

O aplicativo musicLine (GOOGLE PLAY, 2015) ndo apresenta uma escala cromatica,
o que limita a composi¢do apenas as sete notas musicais basicas. No caso do Best Composer
(NETIGEN, 2014), a situag@o se apresenta de forma ainda mais problematica, visto que cada
trilha da timeline marca apenas uma nota.

O aplicativo Sibelius (AVID TECHNOLOGY, 2015) oferece uma gama maior de
funcionalidades, mas o programa foge ao conceito dos demais, pois trabalha com escrita
musical através de partituras voltado a producdo profissional. Esse tipo de escrita musical
requer do usudrio um conhecimento maior quanto a linguagem musical, destarte se tornando
um aplicativo complexo para o uso por pessoas leigas na composicao musical.

Entre os quatro programas apresentados o Sound Club é o que oferece mais recursos
quando levado em consideragdo o uso por usuarios leigos na linguagem musical. Em
comparagdo com os demais o Sound Club possui toda a gama de notas musicais necessarias
para composicdes basicas até composi¢cdes um pouco mais elaboradas. A interface também se
apresenta de forma bem organizada, o que ¢ comum entre as aplicacdes. Devido as
particularidades das plataformas, os programas musicLine e Best Composer necessitam

apresentar uma interface reduzida e o mais funcional possivel.
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Todos os aplicativos atendem de alguma forma a funcdo de composicdo musical,
apresentando melhores recursos ou deixando a desejar em alguns pontos. As similaridades
estdo nas caracteristicas mais basicas, que sdo quanto & questdo de instrumentos e sons
disponiveis a criagdo, a forma como a criagdo ¢ feita através de marcagdes especificas em um
timeline, as fungdes de arquivamento dos audios criados e a exportagdo dos arquivos.

No que diz respeito aos programas apresentados para a plataforma mobile, que sera a
também a plataforma base para o desenvolvimento deste trabalho, os aplicativos musicLine,
Sound Club e Best Composer, atenderam muito pouco as necessidades quanto a
funcionalidades para a composicdo, onde apesar de possuirem uma boa usabilidade, ainda sdo
bastante limitados quanto as questdes musicais. Outras caracteristicas também elencadas no
Quadro 1, sdo quanto as questdes de compartilhamento de audios e criagdo colaborativa.
Quanto a primeira opgdo, apenas o programa musicLine e Sibelius oferecem o recurso de
compartilhamento. No entanto, nenhum deles possui a possibilidade de criacdo cooperativa,

com controles de versdes ou registros de alteracao.
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3 DESENVOLVIMENTO DO APLICATIVO

Neste capitulo s3o abordadas as etapas contempladas na prossecu¢do do
desenvolvimento dos novos requisitos do aplicativo, sendo abrangidas em quatro secdes
distintas, que abordam respectivamente: os principais requisitos desta etapa do
desenvolvimento evolutivo da aplicagdo, a apresentacdo técnica do aplicativo, os detalhes e

particularidades da implementacdo e finalmente, aborda os resultados alcancados.

3.1 REQUISITOS

Os requisitos que envolvem as novas funcionalidades, bem como as alteragdes de
funcionalidades ja presentes no aplicativo de composicdo musical, sdo os relacionados abaixo:
a) criar uma area para publicacdo, sendo esta uma lista, onde as musicas
desenvolvidas possam ser disponibilizadas para a audig¢do de outros usuarios (RF);

b) permitir que usuarios anénimos possam visualizar as composi¢des no editor, mas
ndo permitir que os mesmos consigam salvar alteracdes (RF);

c) criar a area para listar as composicdes do usuario, bem como as composi¢des que
0 mesmo tem acesso para edi¢ao (RF);

d) criar a funcionalidade de convites para grupo de trabalho, permitindo que sejam
selecionados os usuarios integrantes do grupo. Estes receberdo um e-mail no
momento do convite (RF);

e) permitir que o aplicativo crie versdes da composicao conforme realizadas as
alteracdes, bem como criar o versionamento na alteracdo por usuarios distintos
(RF);

f) possibilitar que cada versdao possa ser restaurada, de forma que possa ser alterada e
salva em uma nova versao (RF);

g) permitir a criacdo da lista de discussdo (férum) para cada composicdo, servindo
para descrever alteragdes ou até discutir opinides quanto as composi¢des (RF);

h) empregar a linguagem de desenvolvimento Java na implementagdo dos novos
requisitos da aplicacdo e de suas alteragdes (RNF — Requisito Nao Funcional);

i) utilizar a plataforma de desenvolvimento Eclipse como ambiente de
desenvolvimento (RNF);

j) valer-se do Software Development Kit (SDK) para Android, como conjunto de
ferramentas no desenvolvimento das funcionalidades propostas (RNF);

k) utilizar do conjunto de ferramentas oferecido pelo Android Developer Tools

(ADT) para desenvolvimento das funcionalidades da proposta (RNF);
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1) utilizar as funcionalidades oferecidas pela API QuickBlox, que prové meios para
implementagdo de funcionalidades como comunicagdo entre usuarios,
compartilhamento de artefatos, controle de /ogin, repositorio de arquivos, entre

outros (RNF).

3.2 ESPECIFICACAO

Nesta secdo serdo descritas as especificacdes das extensdes propostas como
continuagdo do projeto apresentado por Weitgenant (2014), bem como os respectivos
diagramas. A elaboracdo dos diagramas foi realizada através do emprego das definicdes da
Unified Modeling Language (UML), utilizando para criagdo dos mesmos, as ferramentas
StarUML para o Diagrama de Casos de Uso, a ferramenta Enterprise Architect para os
Diagramas de Classe e o Bizagi Modeler para o Diagrama de Atividades, que sdo

apresentados nas proximas sessoes.

3.2.1  Diagrama de casos de uso

Esta se¢do destina-se a contextualizacdo dos casos de uso apresentados no diagrama da
Figura 6, onde estdo colocados os casos de uso da aplicagdo, tratando em especial dos casos
de uso contemplados na extensdo do aplicativo de Weitgenant (2014). Casos de uso
contemplados na versdo anterior e que ndo sofreram alteragdes nesta versdo foram abstraidos,
como ¢ o caso de todo o ambiente relacionado ao chat. As interagcdes com o aplicativo sdo

realizadas por um Unico ator em especial, este definido como Usuéario.

Figura 6 — Diagrama de Casos de Uso
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Os novos requisitos foram agrupados em doze casos de uso (Apéndice A), conforme o

diagrama e sdo abordados de forma individual.
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O caso de uso uUc0l - Listar composicdes trata da lista de composicdes
apresentadas na inicializacdo do aplicativo, podendo exibir as publicagdes dos usuarios da
aplicacdo, ou as composi¢oes do usuario logado. A lista de composi¢des também da acesso a
opg¢do curtir que € tratada pelo caso de uso UC0O5 - Registrar Curtir, responsavel por
realizar o registro das curtidas atribuidas as composi¢des publicadas.

O caso de uso UC02 - Baixar composicdes € utilizado durante a busca dos dados a
serem relacionados na lista de composicdes, sendo que este caso de uso sempre sera
executado quando a atualiza¢do da lista de composi¢des for requisitada.

O caso de uso de Uc03 - Fazer Login/Logout trata do registro das sessdes de
usuarios ja cadastrados no aplicativo, realizando o controle de criar e manter a sessdo do
usuario apos o login e encerrar a mesma quando requisitado o Logout da aplicagao.

O caso de uso 04 - cadastrar usuario € utilizado por novos usudrios da aplicagdo
para que possam realizar o seu cadastro e desfrutar de todas as funcionalidades
disponibilizadas pelo aplicativo.

O caso de uso do uUco6 - FEditar composicdo da aplicacdo trata de toda a
funcionalidade de visualizagdo, criagdo e alteragdo das composi¢des, possibilitando o acesso
as varias funcionalidades da aplicacao relacionadas a edicdo das composicgoes.

Quando o usuario seleciona a op¢ao para salvar a composigdo, da-se inicio ao caso de
uso UC-07 - Salvar composicado, que realiza a gravacdo das edigdes realizadas na
composicdo e envia a mesma para o servidor. No momento em que a aplicagdo salva a
composicdo, o caso de uso UC08 - Gerar versao € acionado para tratar a necessidade de
geracdo de novas versdes para a composicdo. Apos a composicdo estar devidamente salva e
sua versdo gerada, o caso de uso UC09 - Enviar composigé&o realiza o envio da mesma para
o servidor da aplicagdo.

O caso de uso UC10 - Convidar usuarios define a funcionalidade que permite
convidar outros usudrios a editar e trabalhar de forma colaborativa em uma mesma
composicao. Os usuarios podem por meio do caso de uso uUC11 - Manter Férum, contar com
as funcionalidades presentes na lista de discussdo da composi¢do, para registrar alteragcdes de
versoes, informagdes quanto a composi¢ao ou sobre o grupo de compositores.

Durante o processo de edigdo de uma composi¢@o, o usuario podera através do caso de
uso UC12 - Publicar composicao realizar a publicagdo da composicdo para os demais
usuarios do aplicativo, permitindo que através da lista publica, outros usuarios possam

contemplé-la.
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3.2.2  Diagrama de Classes

Nesta se¢do sdo descritos os relacionamentos ¢ estrutura das classes desenvolvidas na
implementagcdo das extensdes propostas ao aplicativo. Na Figura 7 s@o demonstrados os

agrupamentos 16gicos das classes implementadas.

Figura 7 - Diagrama de classes do aplicativo
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A classe MainActivity € a responsavel pela inicializagdo do aplicativo, armazenando
as informagdes necessarias para que o aplicativo possa se registrar no servidor e realizando as
demais inicializagdes. O método 1istaArquivosServer realiza a leitura dos arquivos do
servidor e retorna a lista de arquivos para a aplicagdo. Esta lista ¢ utilizada pelo método
carregarListaPrincipal para realizar a listagem dos arquivos para o usuario. Quando o
usuario clica em alguma composi¢do o método play realiza a chamada do método
carregarBufferMusica, que realiza a carga dos samples da composi¢do ¢ inicia a execugdo
de todo o dudio da composi¢do ou até que o usudrio clique novamente sobre a composicao,

pois nesse caso a aplicacdo, através do método stopPool, encerra a execucao do dudio.
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Quando o usuario, através da lista de composi¢des publicas, solicita a visualizagdo de
uma determinada composi¢do através do clique longo, ocorre a chamada do método
callkditor, com um parametro indicando que a abertura do editor devera se dar em modo de
leitura. Quando o usudrio, estando na sua lista privada, realiza a acdo de abertura de uma
composicao, a aplicagdo verifica se a composi¢do possui mais que uma versdo € em caso
afirmativo, realiza a chamada da lista de versdes, carregada através da classe Listversao,

apresentada na Figura 8.

Figura 8 — Classe da tela de Versodes
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Através do método carregarListaversao, todas as versdes anteriores da composi¢ao
sdo exibidas em uma lista. Quando o usuario indicar a versdo desejada, a aplicacdo finaliza a
lista de versoes e retorna ao escopo da classe MainActivity, prosseguindo com a chamada do
editor, com a versdo desejada.

A classe EditorActivity contém todas as funcionalidades relacionadas a visualizagao

e edi¢do de composigdes, conforme Figura 9.

Figura 9 - Classe da tela de Editor
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+ sendEmailConvidados{Amaylist<String>=): void

+ upload()

+ uploadSilent(): void

No momento em que a classe EditorActivity € inicializada, ela constroi a exibigdo
da composicdo e a apresenta ao usudrio, possibilitando o acesso a diversas funcionalidades

como lista de convite, lista de discussao, salvar e publicar composigdes.
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Os métodos de gravagdo e envio da composicao para o servidor sdo executados através
dos métodos upload ou uploadSilent. Ambos 0s métodos possuem o0 mesmo
processamento, mas no caso do método uploadsilent, nenhuma mensagem ¢ apresentada
para o usuario, sendo sua principal utilizagdo ser o envio de atualiza¢des ao servidor de forma
transparente ao usuario.

A lista de convite de compositores ¢ implementada através da classe ListGrupo,
apresentada na Figura 10. Esta classe € responsavel por listar os usudrios da aplicacdo que
podem ser convidados a colaborar na composic¢do, sendo esta listagem realizada pelo método
carregarListaUsers, que retorna todos os usuarios da aplicacdo, excluindo da lista o
usuario logado. Quando o usuario deseja adicionar um colaborador que nao possui cadastro, o
aplicativo permite através da classe IncludeMailConvite que o usudrio informe o e-mail da
pessoa que deseja convidar e a aplicagdo realiza o envio do convite por e-mail utilizando a

classe Mail.

Figura 10 - Classes da tela de Convites
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A Figura 11 apresenta o diagrama da classe ListForum, que da suporte a lista de

discussdo, juntamente com a classe IncludeComent, que permite a inclusdo de comentarios

na lista.

Figura 11 - Classes da tela do Forum
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A lista de discussdo ¢ disponibilizada de forma unica em cada composi¢do e tem por

objetivo oferecer aos usudrios uma funcionalidade onde seja possivel relatar opinides,

registrar detalhes das alteragdes e tratar demais questdes relacionadas a composi¢do. A lista

de discussdes ¢ uma ferramenta diretamente ligada a lista de convidados, pois ela proporciona

uma comunicacdo mais aberta e direta ao grupo envolvido no processo criativo de

determinada composigdo.
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Diagrama de Atividades

O diagrama de atividades apresentado na Figura 12 busca relacionar de uma forma

macro as tarefas realizadas pela aplicacdo durante sua execugdo, desde sua inicializacdo até a

gravacao e publicagcdo de uma composigao.



Figura 12 — Diagrama de atividades macro do aplicativo
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Analisando o fluxo apresentado na Figura 12, dado a inicializacdo do aplicativo, €

realizada a consulta dos arquivos no servidor. As composi¢oes retornadas nesta consulta sdo

exibidas conforme a situag@o de /ogin do usuario, portanto, apresentando duas situacdes:

a) usuario ndo esta logado: neste caso sdo listadas todas as composi¢des que foram

publicadas pelos usuarios da aplicacao;

b) usudrio estd logado: sdo exibidas na lista as composi¢des da autoria do proprio

usuario e as composi¢des da qual o mesmo foi convidado a participar.
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Na Figura 12, também se pode observar que quando o usuario ndo esta logado, ele
apenas possui acesso para ouvir a composicao, curtir e visualizar a estrutura, mas ndo possui
permissdo para fazer alteragdes e apenas pode contemplar a tiltima versdo da composigdo.
Depois de efetuado o /ogin, a lista de composigdes ¢é recarregada e a partir de entdo o usuario
ndo tem mais permissdo para curtir as publicacdes, mas possui permissdo para alterar as
composicdes, convidar novos colaboradores, visualizar e participar dos grupos de discussdo
através do forum, criar novas composi¢cdes e publicar composicdes que ainda ndo se
encontram nessa situagdo, contando ainda com o acesso as versdes anteriores de cada

composi¢ao.

3.3 IMPLEMENTACAO

Nesta secdo serdo abordadas as técnicas e ferramentas utilizadas na implementagao das
funcionalidades propostas e a operacionalidade das mesmas. Na se¢do 3.3.1 destacam-se as
técnicas e ferramentas utilizadas no desenvolvimento dos requisitos. Na se¢do 3.3.2 sdo
abordados etapas das implementagdes realizadas. Na secdo 3.3.3 apresenta-se a

operacionalidade do aplicativo.

3.3.1 Técnicas e ferramentas utilizadas

O desenvolvimento dos novos requisitos propostos para o aplicativo foram realizadas
com o uso da linguagem Java, conforme as versdes anteriores. A interface de
desenvolvimento utilizada para dar o apoio necessario no desenvolvimento foi o Eclipse em
sua versdo 4.4.2, denominado de Luna, juntamente com as funcionalidades e ferramentas
disponibilizadas pelo plugin customizado chamado Android Developer Tools (ADT), que
fornece um ambiente poderoso e integrado para a construgdo de aplicagdes Android. O uso da
SDK QuickBlox, que ja foi utilizada na versdo desenvolvida por Weitgenant (2014), para
gerir os controles de /ogin, troca de mensagens no chat € como repositorio para arquivos foi
mantida, pois a mesma ofereceu 0s recursos necessario para 0s novos requisitos.

Os testes de execugdo e verificagcdes de funcionamento do aplicativo foram realizados
diretamente em um dispositivo movel através do gerenciamento oferecido pelo Android
Virtual Device (AVD) Manager. Optou-se por utilizar esse formato para testes, devido ao
desempenho dos dispositivos virtuais se apresentarem muito lentos e apresentando também
problemas de travamento constante. O dispositivo utilizado para os testes foi um smartphone

Motorola Moto X, modelo XT1058 e versdo do Android 5.1.
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3.3.2  Etapas da implementagdo

Nesta se¢@o sao apresentados detalhes das implementacdes realizadas para atender aos
novos requisitos definidos para a aplicagdo, abordando no decorrer desta, detalhes sobre as
listas de composicdes, edicdo e visualizagdo das composi¢des, envio dos arquivos para o
servidor, convite para composicdo colaborativa, forum de discussdo e publicacdo de

composi¢des.

3.3.2.1 Listas de composicoes

As listas de composi¢do da aplicacdo sdo responsaveis por exibir ao usuario as
composi¢des publicadas para que possam ser ouvidas e visualizadas, sem que sejam
permitidas alteragdes nas mesmas ou exibir as composi¢des do proprio usuario logado e
também as composi¢des nas quais ele foi convidado a participar, por este motivo elas sdo
definidas respectivamente como lista publica e lista privada.

No momento em que a aplicacdo ¢ acessada pelo usuario ou no momento em que o
mesmo acessa a funcionalidade da lista, a aplicagdo verifica se o usuario realizou o login na
aplicacdo e através dessa verificagdo ele define quais os objetos devem ser listados.

Inicialmente, como apresentado no Quadro 2, a aplicagdo realiza a leitura dos arquivos

do servidor, retornando informagdes de todos os objetos salvos.

Quadro 2 - Leitura dos arquivos do servidor

01 public void listaArquivosServer () {
02 // Carregando
03 mostrarLoad ("Carregando lista de arquivos...");
04 // Lista que conterd todos os itens
05 listFiles = new ArraylList<SaveFile>();
07 files = null;
08 QBCustomObject.getObjects ("composit", new QBCallbackImpl () {
09 @Override
10 public void onComplete (Result result) {
11 if (result.isSuccess()) {
12 QBCustomObjectLimitedResult coresult =
(QBCustomObjectLimitedResult) result;
13 ArrayList<QBCustomObject> co =
coresult.getCustomObjects () ;
14 HashMap<String, Object> fields =
new HashMap<String, Object>();
15 // Criar a lista de objetos para baixar
16 ArrayList<DownloadFileSave> baixando =
new ArrayList<DownloadFileSave> () ;
17 for (QBCustomObject gbCustomObject : co) {
18 // Criar a a tarefa
19 baixando.add (new DownloadFileSave (gbCustomObject)) ;
20 }

Observa-se no Quadro 2, que a consulta dos arquivos no servidor ¢ realizado através

do uso do método gRCustomObject.getObjects. Os arquivos de composigdes sdo gravados
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no servidor como objetos customizados, pois este tipo de objeto permite que um usuario tenha
acesso aos arquivos gravados pelos demais usudrios, visto que ndo ha controle de acesso em
nivel de usuarios para este tipo de objeto.

Cada objeto customizado retornado ¢ inserido em um ArrayList de objetos da classe
DownloadFileSave, esta que por sua vez ¢ uma classe que implementa a classe Runnable,
oferecendo assim, a possibilidade para realizar downloads de cada arquivo em uma thread

distinta e de forma paralela, conforme visto no Quadro 3.

Quadro 3 — Realizando o inicio dos downloads

01 if (baixando.size() > 0) {

02 for (DownloadFileSave downloadFileSave : baixando) {
03 Thread ativar = new Thread (downloadFileSave);
04 process.add(ativar);

05 process.get (process.size () - 1).start():;

06 }

07 }

08 try {

09 for (Thread thread : process) {

10 thread.join(); // Aguardar

11 }

12 } catch (InterruptedException e) {

13 e.printStackTrace () ;

14 }

Apods ativar cada uma das Threads definidas conforme retorno dos objetos
customizados, a aplicagdo aguarda a conclusdo das mesmas. Cada Thread ao ser executada
realiza a chamada do método de download, definido no método run() da classe

DownloadFileSave, apresentada no Quadro 4.

Quadro 4 — Download das composigdes

01 @Override

02 public void run () {

03

04 Looper.prepare () ;

05

06 QBCustomObjectsFiles.downloadFile(this.download, "composit"

, new QOBCallbackImpl () {

07

08 @Override

09 public void onComplete (Result result) {

10 QOBFileDownloadResult downloadResult =
(OBFileDownloadResult) result;

11

12 if (result.isSuccess()) {

13 byte[] content = downloadResult.getContent();

14 InputStream is = downloadResult.getContentStream() ;

Quando o download é concluido o método onComplete é executado, sendo este
responsavel por extrair o conteddo do arquivo vindo no retorno do método
OBCustomObjectsFiles.downloadFile, para que assim possa ser criado o objeto saveFile,

conforme apresentado no Quadro 5.
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Quadro 5 — Convertendo o texto do arquivo

01 // Prepara o Gson

02 Gson gson = new Gson();

03

04 // Gera o JSon e cria o arquivo

05 SaveFile arquivo = gson.fromJson (texto,
06 SaveFile.class) ;

Apos terminar todos os downloads, o aplicativo ird realizar a carga da lista a ser

apresentada para o usuario, realizando o filtro de quais composigdes devem ser apresentadas.

3.3.2.1.1 Lista publica

A lista de composi¢des definida como publica ¢ exibida sempre que o usuario acessa a
lista de composi¢cdes sem que o login tenha sido realizado. Nela, sdo listadas todas as
composi¢des dos usuarios que estdo no servidor e que estdo com a situagdo de publicadas. O
Quadro 6 destaca como ¢ realizada a verificagdo para determinar se a composi¢do ird ou nao

ser exibida ao usuario.

Quadro 6 — Verifica acesso @ composi¢io

01 boolean userlLogin = verificalLogin();

02

03 for (DownloadFileSave downloadFileSave : baixando) {

04 SaveFile save = downloadFileSave.getArquivo () ;

05 // Se usudrio ndo estéd logado

06 if (!'userLogin) {

07 // Verifica se o arquivo é publico

08 if (save.isPublico()) {

09 listFiles.add (save);

10 }

11 } else { // Se usuario esta logado

12 // Guardar e-mail e login do usuario logado

13 String email = ((App) getApplication()) .getQbUser ().getEmail ();
14 String login = ((App) getApplication()) .getQbUser ().getLogin() ;
15

16 // Verifica se o usudrio logado é convidado ou autor
17 if (save.isAutor(login) || save.isConvidado (email)) {
18 listFiles.add (save);

19 }

20 }

21 }

Conforme apresentado no codigo acima, a aplicacdo verifica se o login foi realizado e
para cada um dos arquivos retornados verifica se a composi¢do foi publicada através da

chamada do método isPublico.

3.3.2.1.2 Lista privada

A lista de composigdes privada, diferentemente da lista publica apresentada
anteriormente, exibe todas as composi¢des do usuario e as composi¢des que o mesmo faz

parte do grupo colaborativo, isto independente destas estarem publicadas ou ndo. Esta lista ¢
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apresentada para o usudrio a partir do momento em que o /ogin ¢ realizado e enquanto a
sessdo do mesmo perdurar.

Conforme apresentado no Quadro 6, a aplicacdo percorre todos os arquivos que foram
baixados do servidor e realiza a verificacdo para determinar se a composi¢@o ird ou nao ser
exibida ao wusuario, levando em consideragdo o resultado dos métodos isautor €
isConvidado que indicam, respectivamente, se o usudrio ¢ autor ou convidado da

composi¢ao.

3.3.2.2 Edicao e visualizagdo das composi¢des

O editor de composicdes pode ser utilizado tanto para a edicdo da composicdo como
para a simples visualizagdo da estrutura das composicdes. Quando um usudrio esta acessando
a lista publica, ele apenas tem permissd@o de ouvir as musicas ou visualizar a estrutura da
mesma, dessa forma, quando uma composicao ¢ visualizada, o editor tem as fun¢des de menu
relacionadas a edi¢do ¢ a lista de samples ocultada.

Devido as novas funcionalidades de listas agregadas a aplicagdo, tornou-se necessario
que o editor receba informacgdes através de pardmetros, principalmente do arquivo que o
mesmo deve abrir. No Quadro 7 destaca-se o trecho de cddigo onde os pardmetros sdo

recebidos pelo editor.

Quadro 7 — Recepgao de pardmetros pelo editor

01 // Receber os parametros através do Intent

02 Intent it = this.getIntent();

03 // Se recebeu o Intent

04 if (it != null) {

05 Bundle params = it.getExtras();

06 // Se encontrou os parametros

07 if (params != null) {

08 // Buscar o modo da tela

09 this.appMode = params.getlInt ("AppModes") ;

10 this.versionlLoad = params.getInt ("versao");

11 // Arquivo

12 File fileOpen = (File) params.getSerializable("file");
13 // Verificar se foi passado arquivo para ser aberto
14 if (fileOpen!= null) {

15 // Criar o fragmet

16 this.onDialogLoadClick (new LoadDialogFragment (), fileOpen) ;
17 fileMusic = fileOpen;

21

Conforme pode ser observado, o editor recebe como pardmetros trés informacdes para
serem utilizadas na sua configurac¢ao inicial:

a) appMode: define se o editor deve ser exibido em modo de edi¢do ou visualizagao;
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b) versionLoad: indica a versdo que esta sendo enviada para exibicdo;

c) fileOpen: recebe o objeto File que contem a estrutura da composigao.

Quando o editor ¢ aberto em modo de visualizacdo, o valor do parametro
versionLoad, sempre € “-1” (um negativo). Este valor ¢ utilizado para indicar a aplicagdo
que a versdo a ser utilizada é a composi¢do mais atual. Nesse caso, como o usuario publico

ndo tem acesso as versdes anteriores da aplicagdo, o pardmetro possui este valor pré-fixado.

3.3.2.3  Envio dos arquivos para o servidor

O envio de arquivos para o servidor ¢ feito em varios momentos pela aplicacdo. A cada
alteracdo na composi¢do, o arquivo ¢ reenviado ao servidor para que a alteracdo possa ser
exibida aos demais usuarios. O upload do arquivo para o servidor ¢ realizado através do

método apresentado no Quadro 8.



42

Quadro 8 — Método de upload dos arquivos

01 public void upload() {
02 final File file = this.getSaved();
03 final QBCustomObject gbCustomObject;
04
05 if (this.customObjID == null) ({
06 gbCustomObject = new QBCustomObject ("composit") ;
07 QOBCustomObjects.createObject (gbCustomObject
, new QOBCallbackImpl () {
08 @Override
09 public void onComplete (Result result) {
10 if (result.isSuccess()) {
11 QOBCustomObjectsFiles.uploadFile(file, gbCustomObject
"composit", new QBCallbackImpl () {
12 @Override
13 public void onComplete (Result result) {
14 if (result.isSuccess()) {
15 System.out.println ("Arquivo salvo com sucesso!");
16 } else {
17 System.out.println (result.getErrors ()
18 .toString());
19 }
20 file.delete();
21 }
22 )i
23 } else {
24 Log.e("Errors",result.getErrors () .toString());
25 }
26 }
27 s
28 } else {
29 gbCustomObject = new QBCustomObject ("composit",
this.customObjID) ;
30
31 QBCustomObjectsFiles.uploadFile(file, gbCustomObject,
"composit", new QBCallbackImpl () {
32 )i
33 }
34 }

O método upload (), ao realizar o envio da composi¢do, inicialmente verifica se ha
valor para a varidvel customobjID. Esta variavel indica se o arquivo ja possui um
identificador que ¢é retornado pelo servidor no momento da leitura das composicdes, o que
indica neste caso, que a composicao ja existe no servidor de destino e ndo necessita ser criada,
apenas atualizada. Caso a variavel ndo apresente este valor, como no caso de novas
composicdes, a aplicagdo necessita requisitar inicialmente a criacdo do objeto, utilizando-se
para isto da chamada do método OBCustomObjects.createObject. O envio do arquivo
fisico contendo os dados da composi¢do € realizado apenas no momento em que o método
QBCustomObjectsFiles.uploadFile é chamado. Logo apds a conclusdo do envio o arquivo
fisico criado pela chamada do método getsaved(), é excluido através da execugdo do

comando file.delete().
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3.3.2.4  Convite para composicao colaborativa

A funcionalidade de convite de usudrios para colaborarem em uma composicido ¢
acessada através da op¢do “Convidar”, na tela do editor. Quando a opg¢do é acessada, a
aplicacdo exibe a lista de todos os usuarios da aplicacdo e os e-mails dos usuarios convidados
que ainda ndo realizaram o cadastro. Conforme pode-se ver no Quadro 9, a aplicacdo utiliza o
método OBUsers.getUsers para realizar a consulta dos usuarios que serdo exibidos na lista

para selecdo e envio do convite.

Quadro 9 — Selecionar os usuarios para convite

01 QBUsers.getUsers (getQBPagedRequestBuilder (currentPage),
new QBCallback() {
02
03 @Override
04 public void onComplete (Result result) {
05
06 if (result.isSuccess()) {
07
08 QBUserPagedResult usersResult = (QBUserPagedResult) result;
09 List<QBUser> users = usersResult.getUsers();

Ap6s a selecdo do grupo de usuarios a serem convidados, a aplicacdo envia um e-mail

aos usudrios selecionados, utilizando para isto a classe Mail, conforme mostra o Quadro 10.
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01
02
03
04
05
06
07
08
09

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24

25
26

27
28
29
30
31
32

// Método para realizar o envio de e-mails
public void sendEmailConvidados (ArrayList<String> mails) {

if (mails.size() == 0) {

return;

}

String subject
String message

= "MyMusic - Convite para Grupo de Composicédo";

= "Gostaria de convidad-lo a participar"
do grupo de composicdo da musica \""

}

saveFile.getNome ()

u\n 3 \l'l\l’l"

"e cadastre-se.\n\n"
"Venha criar com a gente!";

+ + + + + + +

Mail m = new Mail (loginMail,passMail) ;

// Dados conexdo BOL

m.setHost ("smtps.bol.com.br™);

.setPort (587) ;

.setFrom (" furb2015.mymusic@bol.com.br") ;
.setSubject (subject) ;

.setBody (message) ;

3 3 3 3

// Percorrer todos os e-mails
for (String mail : mails) {
String[] toArr = m.setTo (toArr);

try {
if (m.send()) {
Log.1i("MailApp", "E-mail para \"" + mail
+ "\" enviado com sucesso");
} else {
Log.i("MailApp", "E-mail para \"" + mail

+ "\" ndo pode ser enviado.");

}

} catch (Exception e) {
Log.e("MailApp", "Could not send email", e);

"Caso ainda ndo possua o aplicativo MyMusic,
"acesse a Play Store, faca o download "

O método sendEmailConvidados (), apresentado no Quadro 10, recebe como

parametro a lista de e-mails que devem receber o convite e realiza a configuracdo da

mensagem a ser enviada aos convidados, além dos parimetros necessarios para o acesso

servico de e-mail.

3.3.25

Férum de discussdo

O requisito que trata da lista de discussdo para as composig¢des foi implementado no

formato de forum, onde os usuarios podem incluir seus comentarios. Cada composi¢do possui

um forum exclusivo onde todas as mensagens estdo atreladas unicamente a composicdo e as

suas versoes. O acesso ao forum ¢€ realizado através da funcdo “Forum”, presente no editor
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quando o usudrio acessa estando devidamente logado e visualizando uma composi¢ao salva.
No momento do acesso ao foérum, a aplicagdo realiza a consulta de todas as postagens

realizada para a composi¢do, conforme pode ser visto no Quadro 11.

Quadro 11 — Carregar a lista de postagens do forum

01 private void carregarListaForum () {

02 // Lé o list view

03 listView = (ListView) findViewById(R.id.forumList) ;

04

05 // Buscar a lista de posts

06 ArrayList<PostForum> forumList = saveFile.getForum()

07 posts = new ArrayList<ItemForum> () ;

08

09 // Se encontrou registros do férum

10 if (forumList != null) {

11 // Percorrer os itens retornados

12 if (forumList.size() > 0) {

13 // Copiar o array

14 ArrayList<PostForum> forumReverse = forumList;

15

16 Collections.reverse (forumReverse) ;

17

18 for (PostForum postForum : forumReverse) {

19 // CRIAR O ITEM DE POST

20 ItemForum post = new ItemForum(postForum.getUser(),
postForum.getData (), postForum.getTextol()):

21 // Adicionar ao arraylist

22 posts.add (post) ;

23 }

24 }

25 }

A carga das postagens ¢ feita a partir da recep¢ao das informagdes do férum através
do método getForum (). Este método ¢é responsavel por retornar o ArrayList contendo a lista
de objetos do forum, objetos da classe PostForum, que contém as informagdes do autor da
postagem, o texto e a data e hora da mesma. Devido a cada postagem ser adicionada ao final
do Arraylist, conforme pode-se observar no quadro Quadro 12, utiliza-se o método
Collections.reverse (), para que a ordem do ArrayList seja alterado e assim as postagens

sejam escritas em uma ordem cronoldgica decrescente.

Quadro 12 — Adicionar postagens ao Forum

01 Bundle params = data.getExtras();

02 String comentario = params.getString("coment");

03

04 // Adicionar o comentdrio ao férum

05 saveFile.addPost ( ( (App) getApplication())
.getQbUser () .getLogin (), comentario);

06

07 saveFile.upload() ;

08

09 this.carregarListaForum() ;

O método addpost (), responsavel por registrar a postagem, ¢ chamado logo apds a

leitura do parametro que guarda o comentdrio do usudrio. Além do comentario o método
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também recebe por parametro o usudrio, que ¢ lido da aplicacdo através da chamada do
método ( ( (App) getApplication()).gethUser().getLogin().<Apés a inclusdo do
comentario do usuario na lista de postagens da composi¢do, observa-se que o arquivo ¢
enviado para o servidor, através da chamada saveFile.upload (). Assim os demais usudrios
que acessarem o forum desta composicao poderdo visualizar a postagem. Por fim, é realizado
a chamada do método carregarListaForum(), que carrega novamente a lista do forum,

exibindo também a postagem realizada pelo usuario.

3.3.2.6  Publicacdo de composicdes

A indicacdo de uma composi¢do estar na situacdo de publicada ou ndo, ¢ realizada
através de um atributo da composi¢ao. Quando a composi¢ao € criada, o atributo idpPublico ¢
definido inicialmente como false. Dessa forma ¢é possivel realizar filtros para que a
composicao ndo seja exibida na lista publica de composigoes.

Uma composigdo se torna visivel ao publico a partir do momento em que o usuario,
através do menu auxiliar do editor, seleciona a op¢do “Publicar”. Conforme mostra o Quadro
13, quando a opcdo ¢ selecionada a composi¢ao tem o atributo idpPublico alterado para true

por intermédio da chamada do método setTdPublico (true).

Quadro 13 — Publicar a composigdo

01 private void publicar() {

02

03 if (saveFile.isPublico()) {

04 Toast.makeText (this, "Composicdo j& esta publica.",
Toast.LENGTH_SHORT) ;

05 } else {

06 // Setar o arquivo como publico

07 saveFile.setIdPublico (true);

08

09 // Envia o arquivo para o servidor

10 saveFile.upload() ;

11

12 Toast.makeText (this, "Composicdo publicada com sucesso.",

Toast.LENGTH_SHORT) ;
13 }
14 }

3.3.3  Operacionalidade da implementagdo

Esta secdo apresenta a operacionalidade dos requisitos implementados, abordando
principalmente a representacdo visual da aplicagdo, sendo esta a visdo apresentada ao usuario.
A secdo foi dividida com base no diagrama de atividades apresentado na Figura 12,

apresentando as interfaces que foram implementadas para atender aos requisitos propostos.
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3.3.3.1 Lista Pablica

No momento da inicializa¢do do aplicativo MyMusic, é realizada a carga e exibi¢do da

lista de composigdes publicas, conforme pode ser observado na Figura 13.

Figura 13 — Lista publica
(ORCE R BREHE

MyMusic LoGIN

arquivoTeste2
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A lista publica de composigdes ¢ exibida a todos os usudrios da aplicacdo, mesmo os
que ainda ndo tenham realizado o cadastro na mesma. A lista apresenta todas as composicdes
nas quais os seus respectivos compositores indicaram como publicadas, dessa forma
indicando que a composicao esta liberada para ser contemplada pelos usudrios da aplicagdo. A
lista publica permite ao usuario as acdes basicas de reproducdo do 4dudio da composicdo, a
opc¢do de curtir a composi¢ado, realizar a chamada da tela para visualizagdo da estrutura da
composicao ou ainda efetuar o /ogin na aplicagdo.

Para executar o d&udio da composi¢do, basta o usuario clicar sobre composi¢ao desejada
na lista que a aplicagdo iniciard a reprodug@o do 4udio e fara a indicacdo da composicdo que

estd sendo executada, conforme a Figura 14.
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Fi

Na Figura 14 se observa a presenca de uma imagem que ¢ utilizada para atribuir

o

=}

“curtir” a composi¢do quando a mesma ¢ clicada. Abaixo da imagem ¢ apresentado

[P

contador com a quantidade de curtidas que a composi¢ao recebeu. O nimero apresentado
direita da lista indica a versdo atual da composi¢do, sendo esta a versdo executada na
reproducao do audio da composicao.

A lista publica de composi¢des ainda permite ao usuario a chamada da tela de
visualiza¢do da estrutura da composi¢@o. Para acessar a visualizagdo, o usuario deve aplicar
um clique longo (pressionar e segurar) sobre a composicao desejada.

Quando o usuario realiza a solicitagdo de visualizagdo da estrutura da composi¢do

através da lista publica, a tela apresentada na Figura 15 € carregada.

Figura 15 — Visualizagdo da estrutura da composi¢éo
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Na tela de visualizacdo ¢ exibida a distribuicdo dos samples na timeline e as Unicas
funcionalidades oferecidas ao usuario sdo o acesso ao login e a op¢do de executar o audio da
composicao (Tocar). Devido ao fato do usuario, quando ndo logado, ndo possuir acesso as
versdes anteriores da composicdo, a versdo apresentada para execucdo e visualizagdo sera

exclusivamente a ultima versao criada para a composicao.
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3.3.3.2 Login e Cadastramento de usuarios

O acesso as funcionalidades de composi¢do do aplicativo ¢ permitido somente apos o
login ser realizado pelo usuario. Para isto, 0 mesmo necessita atualizar a tela de 1ogin da

aplicacdo, conforme apresentado na Figura 16, e informar o seu respectivo 1ogin € senha.

e Login

v A = 1En

Figura 16 — Tela d

Login

Cadastre-se

\

Caso o usuario nao possua cadastro na aplicacdo, a tela de 1ogin oferece um acesso a
tela de cadastramento, através do link “cadastre-se”. Quando o usuario clica no [link, é

direcionado para a tela de cadastro apresentada na Figura 17.

Figura 17 — Tela do cadastro de usudrio
- OO %' 48181

Cadastro de Usuario

Cadastrar

E na tela de cadastro que o usuario informa o 1ogin que deseja utilizar, a senha € 0
seu e-mail. Apos informar os dados e selecionar “cadastrar” a aplicag@o verifica se 0 1ogin
€ 0 e-mail S30 Unicos € em caso afirmativo, realiza a criacdo do usuario no servidor, efetua o

login na aplicagdo e retorna a lista de composicdes.

3.3.3.3 Lista Privada

Ap6s a realizacdo do login por parte do usuario, a aplicacdo realiza a carga e exibicdo
da lista de composi¢des do usudrio e as que ele recebeu convite para participar, conforme

apresentado na Figura 18.
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Figura 18 — Lista privada
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A lista privada permite ao usuario o acesso a varias funcionalidades de apoio para
edicdo e compartilhamento das composi¢des. A funcionalidade de execucdo do audio da
composicao estd disponivel na lista privada da mesma maneira como ¢ disponibilizada na lista
publica, porém as funcionalidades de curtir e de abrir a composi¢do no visualizador ndo estdo
disponiveis. A opcao curtir no caso da lista privada, fica bloqueada, de forma que o usuario
ndo tenha acesso a curtir suas proprias composigdes. Ja a acdo para a execugdo do
visualizador ¢ substituida pela funcionalidade de abertura da composi¢ao no editor, que dara

acesso a area de edi¢do da composi¢do, além das demais fungdes.

3.3.3.4 Lista de versdes da composi¢ao

A funcionalidade referente as versdes das composi¢des é acessada quando o usuario
solicita, através do clique longo, a abertura de uma determinada composicao, sendo exibida a
lista de versOes caso a composi¢do selecionada possua mais que uma versao, conforme mostra

a Figura 19.
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Versbes

SohMiMenor

2 natalia
18/11/2005 0221

renato
18/11/201517.27

renato
1811/20M517:42

renato
18/11/2015 18:50

natalia
24/11/201523:27

W 0 . W

Versao Atual

Conforme apresentado na Figura 19, a tela de versdes lista todas as versdes da
composicao, destacando em cor diferente a ultima versdo e disponibilizando também a opgao
“Versdo Atual”, que possibilita selecionar a versdo atual da composi¢do, sem ter que

selecionar a mesma na lista.

3.3.3.5 Editor

O editor proporciona acesso as principais fungdes da aplicagdo. Na Figura 20 pode-se
observar que ¢ nesta tela que o usuario, além de editar a sua composicdo através da
distribuicdo dos samples na timeline, realiza o acesso as telas de convite, ao forum, salva as
suas composi¢des e pode publicar as mesmas.

Figura 20 — Tela da area de edigdo
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O menu principal da tela, conforme pode ser observado na Figura 20, apresenta as
opgoes de “Tocar”, “Convite” e “Comentar”, porém as opcdes Convite e Comentar so estdo

disponiveis para composi¢des salvas, ou seja, para que em novas composi¢oes 0 usuario possa
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selecionar convidados ou visualizar o férum, primeiramente ele necessita salvar a
composi¢ao.

No menu auxiliar, destacam-se as opgoes “Salvar”, responsavel por realizar a gravacao
do arquivo no servidor, e a op¢ao “Publicar”, que altera a composi¢ao de forma que ela seja
inclusa na lista publica, para apreciacdo de outros usudrios. Uma composi¢do apos sua
publicagdo, ndo pode mais ser oculta, dessa forma a indicacdo de publicagdo da composigao ¢
realizada através do bloqueio da opgdo Publicar do menu e alterado o texto da opgdo para

“Publicado”, conforme destaque na Figura 21.

Figura 21 — Indicagdo de composi¢do publicada

Logout

3.3.3.6  Convidar usuarios para composicao

A lista de convidados para colaborar no desenvolvimento da composigdo ¢ selecionada
através da lista acessada pelo usudrio através da funcdo “Convite” do menu do editor.
Conforme mostra a Figura 22, o aplicativo apresenta a lista de usuarios cadastrados para que o

usuario conectado possa selecionar a quem o convite de colaboracdo deva ser estendido.

Figura 22 — Lista de usuarios para convite
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Um usuario convidado para participar da composicdo ndo pode mais ser removido do

grupo. Dessa forma, apds o envio do convite a tela bloqueia todo checkbox que ja fora
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marcado, impossibilitando desta forma o desmarque. Usuarios que ndo possuem cadastro na
aplicacdo também podem ser convidados através da opgdo ‘“Adicionar”, que ao ser

selecionada pelo usudrio, apresenta a tela apresentada na Figura 23.

Figura 23 — Adicionar e-mail de convite
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A tela requisita a informagao do e-mail ao qual o convite deve ser enviado. Este e-mail
sera incluso na lista de convidados, onde sera exibida da forma apresentada na Figura 24,
enquanto nao for realizado o cadastro por parte do convidado, sendo que apos a realizagdo do

cadastro, a aplicacdo passa a exibi-lo também como um usudrio cadastrado.

Figura 24 — Convidado inserido na lista
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3.3.3.7 Forum de discussao

O forum de discussdo, que ¢ acessado através da opgdo “Comentar” disponivel no
menu principal do editor, apresenta os comentarios atrelados & composi¢ao. Estes comentarios
podem ser lidos e incluidos pelo autor da composi¢do e/ou qualquer um dos convidados a
colaborar com o desenvolvimento da composi¢do. Conforme mostra a Figura 25, a aplicacdo
apresenta a lista de comentarios de forma ordenada, onde a mensagem mais recente ¢ a

primeira da lista.
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Figura 25 — Forum de discussoes
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Através da opcdo “Comentar”, o usuario pode tecer os comentarios desejados na tela
apresentada na Figura 26 e inclui-los ao forum para que os demais usudrios possam

contemplar suas colocagoes.

Figura 26 — Tela para inclusdo de comentarios
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A tela para inclusdo dos comentarios possui um campo para a digitacdo da mensagem

e a opcao “Salvar”, utilizada para adicionar os comentarios a lista.
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3.4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Nesta se¢do ¢ detalhada a metodologia de avaliagdo adotada, perfil dos usuarios,
aplicacdo do teste, analise a interpretacio dos dados coletados e comparacdo entre as
funcionalidades adicionadas ao aplicativo de composi¢ao musical e os trabalhos correlatos.

A secdo 3.4.1 apresenta o experimento de usabilidade utilizado para avaliar a
usabilidade do aplicativo pelo usuario final. Nela sdo descritos a metodologia empregada na
elaboracdo das avaliagdes da aplicagdo, descreve a etapa de aplicagdo do teste relatando os
resultados obtidos com base nas instru¢cdes apresentadas para os usuarios e por fim,
apresentando a andlise e a interpretacdo dos resultados obtidos nos testes. Por fim, a secdo

3.4.2 realiza o comparativo entre este trabalho e os trabalhos correlatos.

3.4.1  Experimento de usabilidade

O experimento de usabilidade contou com a participagdo de cinco usuarios que
aceitaram participar da avaliagdo da aplicagdo e responder ao questionario elaborado com o
roteiro para avaliacdo das funcionalidades da aplicacao.

Os usuarios convidados apresentam perfis compativeis com o publico-alvo do
aplicativo, sendo trés deles totalmente leigos em musica e os demais possuindo certo nivel
conhecimento. O cenario foi configurado neste formato, a fim de possibilitar também uma

avaliagdo de uso entre usuarios de niveis diferentes.

3.4.1.1 Metodologia

A avaliacdo foi realizada no més de novembro, de forma individual e assistida, quando
possivel, para que além da avaliacdo quanto as respostas apresentadas no questionario,
também houvesse uma avaliacdo quanto ao nivel de dificuldade apresentado pelos avaliadores
durante o uso da aplicagdo.

A aplicacdo foi testada a partir do smartphone utilizado durante o processo de
implementagdo, sendo o mesmo cedido a cada usuario no momento dos testes, juntamente
com o questionario de usabilidade (Apéndice A).

Segundo Nielsen (1993), para se obter resultados satisfatorios em testes de usabilidade,
s80 necessarios apenas cinco usuarios, alegando que, a partir do quinto usuario, se desperdica
tempo em observar praticamente os mesmos problemas repetidamente, sem encontrar novos

€110S.
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3.4.1.2 Aplicagdo do teste

Inicialmente cada participante recebeu uma explicagdo sobre o projeto, a aplicagdo
implementada e alguns detalhes quanto ao objetivo da pesquisa de usabilidade. Também foi
realizada uma explicacdo sobre como o questionario deveria ser utilizado durante os testes.

Os usudrios receberam o questiondrio e inicialmente preencheram os dados quanto ao
perfil pessoal. O questiondrio foi elaborado de forma que cada questdo fosse executada dando
continuidade a questdo apresentada anteriormente, buscando assim, expor um roteiro onde o
usuario pudesse apreciar todas as funcionalidades da ferramenta. A cada passo efetuado, o
usuario indicava no questionario se conseguiu efetuar a agdo solicitada, caso contrario, 0
mesmo deveria informar o motivo pelo qual o mesmo ndo conseguiu executar a agado
proposta. Ao final do questiondrio disponibilizou-se também um espago para sugestdes e
criticas.

Foi permitido aos usuarios que os mesmos utilizassem a aplicagdo por alguns minutos
antes de iniciar o questionario, mas os usuarios optaram por iniciar o questionario juntamente
com os testes da aplicagdo. O tempo de avaliacdo durou para cada usuario de dez a vinte
minutos aproximadamente, onde usudrios mais diretos executaram o roteiro e apresentaram
suas respostas de forma mais rapida, enquanto outros buscaram utilizar a aplicacdo mais

detalhadamente realizando um teste mais aprofundado.

3.4.1.3 Analise e interpretagdo dos dados coletados

Os dados dos testes foram analisados inicialmente com base nos dados relacionados ao

perfil do usuario, conforme apresentado no Quadro 14 abaixo.

Quadro 14 — Resultados do questionario de perfil dos usuarios

Sexo 60% masculino
40% feminino
Idade 60% entre 18 e 25 anos
40% entre 25 e 35 anos
Nivel de escolaridade 20% ensino médio completo

60% ensino superior incompleto
20% ensino superior completo
Grau de familiaridade com a musica 20% leigo em musica

20% escutam musica casualmente
40% musico amador

20% musico experiente

Ap6s analise do perfil do usuario, realizou-se a interpretacdo dos resultados obtidos a
partir do questionario de usabilidade. Estes resultados estdo apresentados no Quadro 15 e
foram obtidos a partir da analise do retorno quanto a execu¢do do roteiro proposto aos

usuarios.
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Quadro 15 — Resultados do questionario de usabilidade

Tarefa proposta A tarefa foi executada?
prop Sim Niao
1 | Acesse a aplicacdo e ouga algumas das composicdes publicadas. 100%
2 | Curta alguma(s) composicdes. 100%
3 | Abra uma das composi¢des para que possa visualizar sua estrutura. 80% 20%
4 | Execute a musica que estd sendo visualizada. 100%
Realize o login na aplicag@o (caso ainda ndo tenha realizado o
5 . 100%
cadastro, realize-o neste momento).
6 | Crie uma nova composicao. 100%
7 | Salve a composigao. 100%
8 | Convide outros usuarios a colaborar em sua composic¢ao. 100%
9 | Realize a postagem de algum comentério no Férum. 100%
10 | Publique a sua composigao. 100%
Solicite o convite para colaborar em uma composicdo, depois retorne
11 . . . UL 100%
a sua lista privada e verifique se a composicao foi exibida.
12 Abra a composi¢do que vocé foi convidado, selecionando uma das 100%
versoes da mesma. °
13 Altere a versdo conforme desejado, salve e verifique se foi gerada 100%
uma nova versao. °
14 | Efetue o logout da aplicagio. 100%
15 | Verifique e curta a sua composicao na lista publica. 100%

Analisando os resultados das agdes propostas, observa-se que os usuarios conseguiram
efetuar todas as agdes propostas, ndo considerando o grau de dificuldade que tiveram para
realizé-las. Apenas um usudrio necessitou de ajuda para realizar a abertura da composi¢ao
para visualizacdo (etapa “3”, apresentada no Quadro 15). Analisando cada um dos usudrios
realizando a execucdo do roteiro de forma assistida, foi possivel notar que alguns usudrios
foram mais cautelosos quanto ao uso da aplicagdo, evitando testar toques em areas da tela
para buscar as funcionalidades, o que leva a conclusdo que alguns usudrios necessitam de
indicagdes mais presentes das funcionalidades da tela. Exemplos que podem ser citados sdo
que alguns usuarios levaram certo tempo para encontrar a funcdo para curtir a aplicagdo, ou
levaram certo tempo para encontrar a fung¢do de visualizagdo da consulta através do clique
longo na lista de composigdes e ainda houve situagdes que os usuarios levaram certo tempo
para identificar se a visualiza¢do da lista de composi¢des apresentada tratava-se da sua lista
publica ou da lista privada.

Apesar de terem encontrado algumas dificuldades em determinados pontos no uso da
aplicacdo, apenas um usudrio registrou uma critica no questionario, onde mencionou que os
menus possuem pouco destaque, pois se mostram pequenos demais, dificultando a localizagdo

de algumas fungdes. Outro detalhe colocado pelo usuario foi quanto aos botoes das telas, pois
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alguns que se apresentam com cor similar ao restante da tela ficaram sem destaque. Apenas
um usuario realizou o registro de sugestdo, onde mencionou que seria interessante se a
aplicacdo disponibilizasse um conjunto mais variado de notas musicais.

Com os resultados obtidos nos testes realizados, foi possivel concluir que apesar de
alguns usudrios terem tido problemas para encontrar algumas fungdes da aplicagdo, todos

conseguiram realizar a maior parte das acdes propostas no roteiro de avaliagdo.

3.42  Comparagdo com trabalhos correlatos

Através da analise dos resultados obtidos, reformulou-se o quadro de caracteristicas
dos trabalhos correlatos (Quadro 1 da secdo 2.5.5), incluindo o aplicativo de composicdo
musical para leigos MyMusic, para fins de comparacdo. O Quadro 16 apresenta a analise
comparativa realizada entre as caracteristicas do aplicativo desenvolvido com as

caracteristicas dos trabalhos correlatos apresentados.

Quadro 16 - Comparag@o com os trabalhos correlatos

o Google : Avid

caracteristicas / Pl Bluemoon Netigen Teenolo MoMusic

trabalhos correlatos @ 0?5/) Interactive (2014) (2014) 2015 )gy Y.

usuario-alvo Leigos Leigos/Avangados | Leigos Avangados Leigos

plataforma mobile desktop mobile mobile/desktop | Mobile

sistema operacional Android Windows Android Windows/MAC Android

OS/RISC OS

permite edicao nota-a- | o, Sim Nio Sim Nio

nota

oferece escala Niio Sim Nio Sim Nio

cromatica

permite uso de . . . . .

multiplos instrumentos Sim Sim Sim Sim Sim

permite salvar as Sim Sim Sim Apenas na Sim

musicas criadas versdo paga

ESEMIIOTOETEY |- Sim Sim Sim Nio

composigoes

oferece fungonahdade Sim Nio Nio Sim Nio

de compartilhamento

cria¢do colaborativa Nio Nao Nio Nio Sim

forma de execugao Loop Q[’)c.mnal: Loop ou loop inicio e fim iniclo €
inicio e fim fim

Conforme o Quadro 16 pode-se observar que o aplicativo proposto contempla grande
parte das caracteristicas oferecidas nos demais trabalhos correlatos (vide se¢do 2.5.5), visando
como diferencial, apresentar um ambiente simples, voltado a usuarios leigos em musica

através do uso da plataforma Android.
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3.43  Alteragdes realizadas na aplicagdo

O aplicativo MyMusic sofreu diversas alteragdes nesta versdo, quando comparado a
versdo anterior, principalmente no que se refere a inclusdo de novas telas. Algumas das
principais evolugdes realizadas da versdo anterior para a versdo desenvolvida no trabalho

podem ser observadas no Quadro 17.

Quadro 17 — Comparando a evolugdo do trabalho

Weitgenant Trabalho

fungodes/evolugio do trabalho (2014) F——

montar composi¢ao

X
tocar composi¢ao X

salvar composi¢ao no dispositivo

enviar composi¢do para o servidor

baixar composi¢do do servidor

D PR DA PR PR

controlar versdo das evolugdes das composicoes

possibilitar ao usuario o resgate das versoes

apresentar a lista publica ao usudrio, contendo composigdes
publicadas pelo usuario

apresentar a lista privada com as composi¢des do usuario logado

permitir que o usuario selecione convidados para colaborar na sua
composi¢ao

I P P P e

disponibilizar aos usudrios uma lista de discussdo X

Nesta versdo, o Editor deixa de ser a tela inicial do aplicativo, que passa a apresentar a
lista de composicdes como tela inicial, que por sua vez, oferece os acessos as telas de login e
visualiza¢do das composi¢des quando o usuario ndo esta logado e apos o login, oferece acesso
as telas de versoes, editor e chat.

O editor recebeu novas funcionalidades, podendo agora exibir determinada
composicdo em modo de visualiza¢do para o usuario, sem que sejam permitidas alteracdes,
além da inclusdo de acessos, quando em modo de edi¢do, para as telas de convite e lista de
discussdo, além de funcionalidades como a de publicagao.

As funcionalidades relacionadas ao chat nao sofreram alteragdes, apenas foi
disponibilizado um acesso ao mesmo através da lista inicial, além do acesso que ja era
disponibilizado no menu do editor, mantido também nesta versao.

As funcionalidades de sincronismo disponiveis na versdo anterior e as demais
funcionalidades de download e upload, oferecidas de forma explicita, deixaram de existir. A
aplicacdo agora mantém as composi¢des em um servidor de forma sincronizada, onde toda
acgdo de salvar ¢ realizada através de upload, enviando o arquivo ao servidor, e toda fungdo de
leitura ¢é realizada através de download, onde a leitura é feita diretamente do servidor,
tornando assim os arquivos disponiveis a todos os usudrios sem que haja a necessidade de

sincronia de forma manual.
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3.44  Aplicando requisitos do CSCW

Os requisitos do CSCW se mostram presentes na aplicagdo dissolvidos nos requisitos
implementados. Questdes quanto a identidade e controle de acesso sdo abordadas através do
cadastro e login do usuario na aplicagdo, onde o usuario passa a estar identificado e assim
podendo integrar grupos de compositores de uma ou mais composigdes.

Os requisitos implementados relacionados ao contexto publico e privado, apresentados
aos usuarios pela aplicacdo, definem nao somente as questdes relacionadas as visdes distintas
para cada caso, como também sdo a primeira abordagem a remeter a utilizacdo de conceitos
de visdes convergentes, onde apesar de os usuarios serem diferentes ¢ possivel contar com
uma area de visdo comum, onde podem compartilhar informagdes especificas ao entorno da
composicao através de uma lista de discussao.

Por fim, o contexto colaborativo adotado na implementagdo evolutiva do trabalho,
remeteu a necessidade do emprego de técnicas responsaveis por tratar da situacdo de
sincronismo, onde a atualizacdo das informacdes passou a ser realizada de forma online,
devido ao fato de que cada agdo efetuada por um usuario do grupo deve ser refletida e

disponibilizada aos demais usuarios.
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4 CONCLUSOES

Este trabalho abordou a criacdo de funcionalidades em um ambiente colaborativo,
onde leigos consigam criar ¢ compartilhar composi¢des, dando continuidade ao trabalho
desenvolvido por Weitgenant (2014) e adicionando funcionalidades como ambientes distintos
de listas de composicao privada e publica, lista de versdes e versionamento das composicdes,
inclusdo de usuarios como editores colaborativos na criagdo de determinada composicao e
forum de discussdo para registro de mensagens entre 0s usuarios.

O resultado obtido através dos testes com o0s usuarios mostrou que a aplicagdo
necessita de alguns ajustes para auxiliar ainda mais o usuario no seu processo de criagdo.
Todavia, a aplicagdo pdde ser utilizada de forma satisfatoria para atender aos requisitos
propostos, de forma a permitir que os usuarios conseguissem através do ambiente
proporcionado, criar e compartilhar suas composi¢des, resgatar versoes e realizar o registro de
alteracdes através do forum.

Em relagdo aos objetivos especificos apresentados, foi possivel melhorar o cenario
colaborativo da aplicagdo, apresentando para os usudrios ambientes diferenciados onde no
ambiente publico ¢ possivel contemplar composi¢des publicadas pelos usuarios e um
ambiente privado, onde o usudrio vai poder trabalhar de forma privada e colaborativa para o
desenvolvimento de suas composi¢des. Alguns pontos apresentados pelos usudrios tratam
principalmente de detalhes relacionados a apresentacdo das funcionalidades da tela, onde em
alguns casos ndo ocorre de forma muito clara, principalmente menus e botdes.

Dentre as limitagdes da aplicagdo, destacam-se pontos como o tempo de resposta para
as transagdes entre a aplicacdo e o servidor, devido ao fato da persisténcia dos dados ser
realizada por arquivos, o que demanda downloads e uploads constantes por parte da
aplicacdo. Esta caracteristica também traz algumas dificuldades para a implementagdo de
controles mais refinados a algumas opcdes da tela. Entre os desafios encontrados na
implementagdo das novas funcionalidades, pode-se apontar inicialmente a falta de
conhecimento relacionado ao desenvolvimento Android, o que demandou a busca de
conteudo tedrico para melhor compreensdo da tecnologia. Outro desafio encontrado foi
quanto ao uso da APl QuickBlox, que ¢ oriunda da versdo anterior, e devido a extrema
deficiéncia na propria documentagdo, alinhado ao pouco conhecimento da mesma, contribuiu
para o surgimento de erros que demandaram muito tempo para serem solucionados, mesmo
sendo problemas causados por detalhes simples onde uma documentagdo mais completa e/ou

detalhada poderia sanar o problema com maior brevidade.
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Dentre as vantagens que a aplicagdo oferece, uma delas ¢ ter adotado como ambiente a

plataforma Android, o que torna a aplicacdo acessivel a uma quantidade muito grande de

pessoas, visto a popularizacdo da plataforma e a facilidade de acesso a mesma. Outro detalhe

a ser apontado, ¢ que o aplicativo mostrou-se divertido e em conjunto com as funcionalidades

de colaboragdo, propde uma experiéncia agradavel ao usudrio, instigando no mesmo o

interesse pela composi¢do musical.

4.1 EXTENSOES

Como possibilidades de extensdes para este trabalho, sugerem-se:

a)

b)

c)

d)

g)

realizar alteragdes do layout buscando destacar as fungdes oferecidas pela
aplicacdo por meio de menu e botdes;

alterar a representacdo musical para que esta apresente um ambiente menos
textual, de forma a utilizar simbolos e imagens para a representacdo musical;
disponibilizar uma gama maior de samples para o usudrio, em especial quanto a
quantidade de notas musicais de cada instrumento;

alterar a criagdo de composigdes por samples pré-fixados para um conceito de
aplicacdo de notas musicais de uma escala musical cromatica sobre uma timeline
que trabalhe seu compasso por batidas por minuto (BPM) e ndo mais pela duracao
dos samples;

aprimorar a funcdo curtir, de forma que ela identifique usudrio que curtiu a
composi¢do, permitindo também ao usudrio divulgar a composigdo através das
redes sociais;

oferecer um meio de exportar o 4udio criado, para algum formato de audio
conhecido;

alterar a forma que a aplicagdo realiza a persisténcia de dados, retirando as
informagdes de arquivos e utilizando banco de dados para tal tarefa, buscando
assim além de uma melhora na performance da aplicagdo, reduzir o trafego de

dados desnecessarios na rede.
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APENDICE A — Detalhamento dos casos de uso

Este apéndice detalha os casos de uso especificados para a aplicagdo de
desenvolvimento de composi¢des para leigos, destacando os roteiros de cada caso de uso, com
seus respectivos cenarios.

Os casos de uso sdo apresentados nos quadros abaixo, onde o Quadro 18 apresenta o
caso de uso UC01 - Listar composigdes, 0 Quadro 19 apresenta o caso de uso uco2 -
Baixar composicgdes, O Quadro 20 apresenta o caso de uso UC03 - Fazer Login/Logout,
0 Quadro 21 apresenta o caso de uso uc04 - Cadastrar usuario, 0 Quadro 22 apresenta o
caso de uso UC05 - Registrar curtir, o Quadro 23 apresenta o caso de uso UC06 -
Editar composigao, 0 Quadro 24 apresenta o caso de uso UC07 - Salvar composicdes, O
Quadro 25 apresenta o caso de uso UC08 - Gerar versdo, 0 Quadro 26 apresenta o caso de
uso UC09 - Enviar composigdo, 0 Quadro 27 apresenta o caso de uso UC10 - Convidar
usuarios, 0 Quadro 28 apresenta o caso de uso uC11 - Manter Férum e por fim o Quadro

29 apresentando o caso de uso UC12 - Publicar composicao.

Quadro 18 - UC01 - Listar composicées

Numero 01

Caso de Uso Listar composic¢oes

Descrigao Define a listagem das composi¢des publicadas ou do proprio usudrio.

Ator Usuério

Pré-condigoes Aplicativo ja previamente instalado no dispositivo e conexao de internet ativa.
Pos-condigoes Listar as composi¢des disponiveis para contemplacdo dos demais usuarios

quando o Usuéario ndo estiver logado ou listar as composigdes relacionadas
ao proprio Usuario quando o mesmo houver efetuado o login.

Cenario principal 1. O Usuario abre o aplicativo no dispositivo movel;

O aplicativo exibe a interface principal;

O aplicativo inicia a leitura das composi¢des;

As composigdes publicadas sdo listadas na tela do dispositivo;
O Usuéario realiza o login;

Passo 3 ¢ repetido pelo aplicativo;

As composicdes do Usuario sdo listadas na tela do dispositivo;
O Usuério realiza o logoff;

9. Passos 3 ¢ 4 sdo repetidos;

10. Usuario sai o aplicativo.

Sl A i

Cenario alternativo | No passo 3, caso ndo haja uma conexao ativa com a internet, as composigdes
ndo poderdo ser lidas do servidor.




66

Quadro 19 - UC02 - Baixar composicdes

Numero 02

Caso de Uso Baixar composic¢des

Descrigao Define o caso de uso da funcionalidade de download das composicdes.
Ator Usuéario

Pré-condigoes

Aplicativo apresenta a interface e inicia a listagem das composicdes

Pos-condigoes

Retornar todos os arquivos gravados no servidor

Cenario principal

1. O aplicativo inicia a busca das composi¢Oes a serem exibidas na lista;

2. O aplicativo conecta no servidor e realiza o download das
composicoes;

3. As composi¢coes baixadas sdo apresentadas para o Usuario conforme
0 caso de uso UCO]1.

Cenario alternativo

No passo 2, caso ndo haja uma conexado ativa com a internet, as composigdes
ndo poderdo ser baixadas do servidor.

Quadro 20 - UC03 - Fazer Login/Logout

Numero 03

Caso de Uso Fazer Login/Logout

Descrigao Define as a¢des de login e logout realizadas pelo usudrio.
Ator Usuério

Pré-condigoes

Inicializar o aplicativo e dispor de conexdo de internet ativa.

Pos-condigoes

Registrar ou encerrar a sessdo do usuario que conecta a aplicagdo ao
servidor.

Cenario principal

1. O Usuario seleciona a op¢do Login no menu do aplicativo;

A tela para entrada dos dados de /ogin ¢ exibida ao Usuario;

O usuario informa seu /ogin e sua senha e seleciona a opgao Login;
A aplicagdo envia as informagdes ao servidor para validacao;

A aplicag@o cria a sessdo para 0 Usuario;

O Usuéario seleciona a opgdo Logout no menu do aplicativo;

7. A aplicagdo encerra a sessdo do Usuario.

AN o

Cenario alternativo

Caso ndo haja a validagdo dos dados no passo 4 o Usuario devera revisar e
informar novamente os dados do login.

Ao chegar ao passo 3, caso 0 Usuario ainda ndo possua cadastro, o mesmo
devera selecionar a op¢do “Cadastre-se”, iniciando assim o caso de uso UC04.
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Quadro 21 - UC04 - Cadastrar usudrio

Numero 04

Caso de Uso Cadastrar usuario

Descrigao Viabiliza o cadastro de novos usuarios.
Ator Usudrio

Pré-condigoes

Inicializar o aplicativo, dispor de conexdo de internet ativa e possuir um
endereco de e-mail ndo cadastrado anteriormente.

Pos-condigoes

Usuéario cadastrado e registrado.

Cenario principal

1. Ousuario seleciona a op¢do Cadastre-se natelade Login;
A aplicagdo exibe a tela com os campos do cadastro;

O Usuario informa o seu /ogin, senha e email;

O Usuério seleciona a opgao Cadastrar;

O aplicativo valida os campos do cadastro;

6. O aplicativo cadastra e registra o Usudrio no servidor.

nhkhwn

Cenario alternativo

Caso ndo conex@o com a internet no momento no passo 4, o aplicativo exibe
um alerta e retorna ao passo 2.
Caso no passo 5 alguma informagdo ndo for aceita retorna ao passo 2.

Quadro 22 - UC05 - Registrar Curtir

Numero 05

Caso de Uso Registrar Curtir

Descrigéo Possibilita que usudrios indique que gostou de uma composigao.
Ator Usuério

Pré-condigoes

O Usuario esteja visualizando a lista de composigdes publicadas

Po6s-condigoes

Contador de curtidas é incrementado.

Cenario principal

1. Ousuario seleciona a opgdo Like através do clique da imagem da
lista de composicdes;

2. A aplicagdo incrementa o contador de curtidas;

3. A aplicagdo envia a composicao para o servidor conforme o caso de
uso UC09.




68

Quadro 23 - UC06 - Editar composicao

Numero 06

Caso de Uso Editar composi¢go

Descrig¢ao Permite a criagdo e alteragoes das composigoes.
Ator Usuéario

Pré-condigoes

Possuir o aplicativo de composi¢do musical instalado no dispositivo movel e
conexao de internet ativa.

Po6s-condigoes

Composicao editada.

Cenario principal

1. Ousuario acessa o editor realizando a abertura de uma
composi¢do ou selecionando a op¢do de nova composi¢do no menu
do aplicativo ;

2. A aplicagdo exibe a estrutura para edi¢do e visualizacdo de

composigoes;

Se 0 Usuario estiver logado a lista de samples ¢ apresentada;

4. O Usuario realiza a disposi¢ao de samples na timeline de edigdo
através da funcionalidade de clicar ¢ arrastar;

5. O Usuério salva a composi¢do através do menu conforme caso de
uso UCO07;

6. O Usuario tem a opgdo de convidar outros usudrios para
colaborarem com a composi¢ao através do caso de uso UC10;

7. O Usuario tem a opgdo de realizar a inclusdo de comentarios no
forum através do caso de uso UC11;

8. O Usuario tem a opgdo de publicar a composi¢do através do caso de
uso UC12.

(98

Cenario alternativo

Caso no passo 3 o usudrio ndo tenha realizado o login na aplicagdo, a lista de
samples ndo ¢ apresentada e o usuario pode apenas visualizar a estrutura da
composi¢ao.

Caso o Usuéario finalize a tela do editor antes de efetuar o passo 5, a
composi¢ao ndo sera salva.

Quadro 24 - UC07 - Salvar composicées

Numero 07

Caso de Uso Salvar composigdes

Descrigao Realiza a gravacdo da composicao.
Ator Usuario

Pré-condigoes

Realizar a criagdo de uma composi¢do que contenha ao menos um sample.

Po6s-condigoes

Composicao salva no servidor.

Cenario principal

1. O Usuario seleciona a opgéo salvar;

2. A aplicagdo solicita 0 nome da mesma ao Usuario;

3. A aplicagdo grava os dados da timeline;

4. O arquivo € enviado ao servidor conforme o caso de uso UCO09.

Cenario alternativo

Caso no passo 1 ndo seja encontrado nenhum sample na composicao € exibida
uma mensagem ao Usuario informando que ndo ha composicéo para salvar.
Caso seja uma aplicacdo ja salva, o passo 2 ¢ ignorado.
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Quadro 25 - UC08 - Gerar versao

Numero 08

Caso de Uso Gerar versao

Descrigao Realiza o controle de geragdo de versoes
Ator Usuéario

Pré-condigoes

Ha uma composig¢do para ser salva.

Pos-condigoes

Composicdo ¢ salva no servidor com a versdo correta

Cenario principal

1. O Usuario seleciona a opgdo salvar;
2. A aplicagfo verifica se deve gerar nova versdo ou atualizar a atual;
3. A versdo do arquivo ¢ salva.

Quadro 26 - UC09 - Enviar composicdo

Numero 09

Caso de Uso Enviar composi¢io

Descrigao Realiza o envio do arquivo da composi¢do para o servidor
Ator Usuério

Pré-condigoes

A composigdo esta salva.

Po6s-condigoes

Arquivo ¢ atualizado no servidor.

Cenario principal

1. A aplicagdo realiza o upload do arquivo;
2. A versdo do arquivo € gravada no servidor.

Quadro 27 -UC10 - Convidar usuarios

Numero 10

Caso de Uso Convidar usuarios

Descrigao Permitir a selecdo de usuarios para coparticipar da criagdo da composi¢ao
Ator Usuéario

Pré-condigoes

A composic¢do esta salva.

Po6s-condigoes

Arquivo ¢ atualizado no servidor e ocorre o envio de e-mail aos convidados.

Cenario principal

1. O Usuario acessa a op¢ao Convite no editor;

2. A aplicagdo apresenta uma tela onde sdo listados os usuarios
disponiveis para envio de convite;

3. O Uusuéario seleciona os participantes e seleciona Enviar convite;

4. A aplicag@o atribui os usuarios a composicao e solicita o upload da
mesma;

5. A aplicagdo envia os e-mails aos convidados.

Cenario alternativo

No passo 3, caso o Usuario queria convidar pessoas que ndo sejam usuarias
da aplicagdo, o mesmo pode selecionar a op¢do Adicionar, onde a aplica¢do
apresenta uma tela para que seja informado o e-mail da pessoa a ser
convidada. Apo6s adicionar o e-mail da pessoa, a aplicagdo inclui o e-mail da
pessoal a lista de usudrios disponiveis para convite e retorna ao passo 2.
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Quadro 28 - UC11 - Manter Foérum

Numero 11

Caso de Uso Manter Forum

Descrigao Possibilita o acesso a uma lista de discussdo da composi¢ao
Ator Usuario

Pré-condigoes

A composicdo esta salva.

Pos-condigoes

Cada novo comentario inserido no férum ¢é gravado na composi¢io

Cenario principal

1. O Usuario acessa a op¢do Comentar no editor;

A aplicag@o apresenta uma tela onde sdo listados os comentarios;
O Usuério seleciona a opg¢do comentar;

A aplicacdo apresenta a tela para que seja informado o comentario;
O Usuario salva seu comentario;

A aplicagdo grava o comentario na composi¢ao;

O arquivo ¢ enviado ao servidor conforme o caso de uso UC09;
Aplicacdo retorna ao passo 2.

e A

Quadro 29 - UC12 - Publicar composicédo

Numero 12

Caso de Uso Publicar composiggo

Descrigao Possibilita que a composi¢ao seja publicada para os demais usuarios
Ator Usuério

Pré-condigoes

A composic¢do esta salva.

Pos-condigoes

A publicagfo podera ser vista por todos os usuarios na lista principal.

Cenario principal

1. O Usuario acessa a op¢do Publicar através do menu secundario do
Editor;

2. A aplicagdo define a composi¢do como publicada e realiza a
atualizag@o no servidor através do caso de uso UC09;

3. A composi¢do passa a ser listada para todos os usuarios na lista
principal.

Cenario alternativo

Caso a opg¢do publicar esteja inativa no passo 1, significa que a composi¢io ja
foi publicada.
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APENDICE B - Questionario de usabilidade

Este apéndice apresenta o questionario destinado a avaliacdo por parte dos usuarios
avaliadores do aplicativo. O questionario possui algumas instru¢des quanto ao uso do
aplicativo e apresenta um roteiro para que os usuarios possam realizar a avaliagdo das
funcionalidades da aplicagao.

O questiondrio apresenta inicialmente alguns questionamentos destinados a tragar o
perfil do usuario, conforme pode ser visto no Quadro 30. No Quadro 31 contemplam-se
algumas instrugdes para a realizagdo dos testes e, por fim, no Quadro 32 estdo descritos os
passos a serem executados pelo usuario, de forma que o mesmo possa indicar se alcangou o
objetivo, ou em caso negativo, descreva o motivo. Também hd uma area destinada a

observagdes caso o usudrio queira sugerir algo.

Quadro 30 — Questionario de perfil do usuario

QUESTIONARIO

Perfil do Usuario

* Observacao: todos os dados informadores serdo mantidos de forma confidencial.

() Masculino
() Feminino

) Tenho menos de 18 anos
() Tenho entre 18 e 25 anos
() Tenho entre 25 e 35 anos
() Tenho mais de 35 anos

Nivel de escolaridade:
( Ensino fundamental incompleto

Ensino fundamental completo - 1° grau
Ensino médio incompleto
Ensino médio completo - 2° grau

Ensino superior incompleto
Ensino superior completo

—_— — — — — —

Indique seu grau de familiaridade com musica:

) Sou leigo em musica

Escuto misica casualmente

Sou apreciador de mUsica, consigo identificar ritmos e instrumentos
Sou musico amador, seil tocar um instrumento

Sou musico experiente, sei tocar um ou mais instrumentos e compor

— —

~
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Quadro 31 — Instrucdes iniciais

INSTRUCOES:

O objetivo desta avaliacdo é validar os novos requisitos agregados ao
aplicativo de composigdo musical buscando avaliar a usabilidade oferecida
pelo formato adotado e analisando a facilidade de entendimento e operagdo
do mesmo. Ao final da avaliagdo, busca-se obter o retorno das impressdes
do usuédrio, para que assim o aplicativo possa ser melhorado e adequado as
necessidades dos usuédrios.

Utilize o aplicativo livremente por algum tempo e quando se sentir
confortavel, realize as acdes listadas a seguir.

Quadro 32 — Roteiro para avalia¢do

Acesse a aplicagéo e ouga algumas das composigdes publicadas.
tarefa foi executada-?
ySim ( )Né&ao Motivo:

—_

Curta alguma(s) composigoes.
tarefa foi executada-?
)Sim ( )N&o Motivo:

Abra uma das composi¢des para que possa visualizar sua estrutura.
tarefa foi executada?
ySim ( )Né&ao Motivo:

Execute a musica que esta sendo visualizada.
tarefa foi executada-?
ySim ( )Né&ao Motivo:

~ A

o

Realize o login na aplicagédo (caso ainda néo tenha realizado o cadastro, realize-o

neste momento).
tarefa foi executada?
ySim ( )Né&ao Motivo:

—~

Crie uma nova composigéo.
tarefa foi executada-?
)Sim ( )Na&o Motivo:

Salve a composicao.
tarefa foi executada?
)Sim ( )N&o Motivo:

~ >~

Convide outros usuarios a colaborar em sua composigao.
tarefa foi executada-?
)Sim ( )N&o Motivo:

9. Realize a postagem de algum comentario no Férum.
A tarefa foi executada?
( )Sim ( )Na&o Motivo:

10. Publique a sua composicao.
A tarefa foi executada?
( )Sim ( )N&o Motivo:
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11. Solicite a mim, ou outro usuario, para que o convide para colaborar em uma
composigao e depois retorne a sua lista privada e verifique se a composigao foi
exibida na lista.

A tarefa foi executada?

( )Sim ( )N&o Motivo:

12. Abra a composigédo que vocé foi convidado, selecionando uma das versdes da

mesma.
A tarefa foi executada?
( )Sim  ( ) N&o Motivo:

13. Altere a verséo conforme desejado, salve e verifique se foi gerado uma nova versao

da mesma.
A tarefa foi executada?
( )Sim  ( ) N&o Motivo:

14. Efetue o logout da aplicagéo.
A tarefa foi executada?
( )Sim ( )N&o Motivo:

15. Verifique e curta sua composi¢ao na lista publica.
A tarefa foili executada?
( )Sim ( ) N&o Motivo:

Caso vocé deseje registrar alguma observagao quanto ao aplicativo (dificuldades,
sugestoes, etc.), utilize as linhas abaixo:

Obrigado por sua participacao!




