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INTRODUÇÃO

Informação na área de vendas

Android

Dispositivos móveis em vendasDispositivos móveis em vendas

Empresa Sold Out



OBJETIVOS

O objetivo geral do trabalho é facilitar as operaçõ es de 
vendas, controle de estoque e demonstração de 
produtos da marca Sold Out

Objetivos específicos:Objetivos específicos:

• desenvolver um aplicativo na plataforma Android que 
possibilite a realização de cadastros, vendas e 
controle de estoque de produtos

• disponibilizar um web service para integração de 
informações entre o dispositivo móvel e o servidor



FORÇA DE VENDAS

Conceito

Automação de força de vendas

Sistemas de força de vendas



DISPOSITIVO MÓVEL - ANDROID

Características dos dispositivos móveis

Smartphone

Conceito de Android

Android no mercado 



WEB SERVICES

Conceito

Utilização de web service

Funcionamento:



SISTEMA ATUAL

Empresa Sold Out

Processo atual:



SISTEMA ATUAL

Processo de consignação



TRABALHOS CORRELATOS

TCC de Tiago Machado - baseado em PALM OS:

• Aplicação para controle de vendas genérico
• Desenvolvido em Visual Basic



TRABALHOS CORRELATOS

AppVenda$, desenvolvido pela empresa Comunicar TI:

• Aplicativo para Android
• Simples e intuitivo com o objetivo de controlar vendas diretas



LEVANTAMENTO INFORMAÇÕES
Problemas no processo atual:

• risco com representantes
• avarias nos produtos
• venda incerta
• falta de controle de entrada e saída
• falta de controle de estoque
• preços indefinidos• preços indefinidos

Proposta de solução:



LEVANTAMENTO INFORMAÇÕES

Novo processo de vendas



FERRAMENTAS UTILIZADAS

Eclipse para implementação do código fonte

PostgreSql para armazenamento dos dados

GlassFish 4 como servidor de aplicação

Enterprise Architect para modelagem de diagramas



REQUISITOS FUNCIONAIS

Requisitos Funcionais Caso de Uso

RF01: O sistema deverá permitir ao usuário cadastrar produtos. UC01

RF02: O sistema deverá permitir ao usuário cadastrar clientes. UC02

RF03: O sistema deverá permitir ao usuário controlar estoque. UC03

RF04: O sistema deverá possibilitar ao usuário realizar a venda de produtos. UC05

RF05: O sistema deverá permitir a integração de dados entre aplicativo e servidor. UC06

RF06: O sistema deverá permitir ao representante realizar a demonstração de produtos. UC04

RF07: O sistema deverá permitir ao representante consultar o estoque. UC07



REQUISITOS NÃO FUNCIONAIS

Requisitos Não Funcionais

RNF01: O sistema deverá utilizar ambiente de desenvolvimento Eclipse com plugin ADT.

RFN02: O sistema deverá ser compatível com a plataforma Android.RFN02: O sistema deverá ser compatível com a plataforma Android.

RNF03: O sistema deverá utilizar banco de dados PostgreSql.

RFN04: O sistema deverá utilizar como servidor de aplicação Glassfish 4.

RFN05: O sistema necessita de conexão com internet para seu funcionamento.



DIAGRAMA DE CASOS DE USO



DIAGRAMA DE CLASSES - SERVIDOR



DIAGRAMA DE CLASSES - APLICATIVO
Classes de clientes



TÉCNICAS E FERRAMENTAS UTILIZADAS

Desenvolvimento Servidor:

• JPA - Java Persistence API
• Beans Validation
• REST
• CoreWS – web services

Verbos HTTP:



TÉCNICAS E FERRAMENTAS UTILIZADAS

Desenvolvimento Aplicativo:

Estrutura projeto/pacotes



TÉCNICAS E FERRAMENTAS UTILIZADAS

Layout – tela/XML



TÉCNICAS E FERRAMENTAS UTILIZADAS

Chamada web service



OPERACIONALIDADE



RESULTADOS E DISCUSSÕES

Este trabalho versus trabalhos correlatos

Atingimento dos objetivos



CONCLUSÕES

A grande vantagem é que o aplicativo permite que se ja alterado e 
aperfeiçoado o processo de vendas

O representante passará utilizar o aplicativo para realizar todo o 
processo de vendas

O estoque estará sempre atualizado

Escolha da tecnologia: Java, Android



EXTENSÕES

Implementar integração do cadastro de usuário com o  sistema de 
Recursos Humanos (RH), para que o login dos representantes seja 
único para a empresa toda

Expandir sistema para ser usado em outros departame ntos

Criar módulo de relatórios e gráficos

Disponibilizar o aplicativo para outros sistemas op eracionais, como 
IOS e Windows Phone



DEMONSTRAÇÃO DO 
SISTEMA!SISTEMA!


