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 Deficiência no mundo e no Brasil
◦ 10% da população mundial

◦ 23,9% da população nacional

 Incentivo à inclusão de deficientes

 Motivação



 disponibilizar o aplicativo tagarela na 
plataforma Android

 propiciar a interoperabilidade entre 
dispositivos

 propiciar imersão ao usuário

 criar um ambiente que permita realizar 
acompanhamento do progresso do paciente

 prever a utilização de três tipos de usuários



 Tecnologia assistiva
◦ O que é?

◦ Recursos e Serviços

◦ Categorias

 Comunicação aumentativa e alternativa
◦ Diferença

◦ Ferramentas



 Sistemas de símbolos
◦ Blissymbols

◦ PIC

◦ Picture Communication Symbols

 Técnicas de seleção
◦ Seleção direta

◦ Técnica de Varredura

◦ Técnica de codificação



 Estágios de um Programa de Comunicação 
Alternativa
◦ Memorização de símbolos

◦ Memorização de ação

◦ Utilização de simples ações

◦ Comunicação



 Exemplo de estrutura:



 Tipos de mídia
◦ Áudio, vídeo e imagens

◦ Formatos: AAC, AMR, MPEG4, RAW, 3GP

 Fontes de dados
◦ Streaming, URI, byte[]

 Classes MediaPlayer e MediaRecorder





 O que é?

 Abstração

 Desempenho



 Classes
◦ DaoMaster

 Construção e liberação

◦ DaoSession

 Manipulação de entidades e acessos a DAO’s

◦ DAO’s

 Persistência dos dados









 Criação de usuários, símbolos, planos e 
observações

 Visualização de símbolos, planos, vídeos e 
histórico de símbolos

 Utilização de áudio, imagens e categorias para 
símbolos

 Envio, recebimento e sincronização de dados do 
servidor

 Interação com símbolos











 Criar símbolo



 Técnicas utilizadas:
◦ Orientação a objetos

◦ Padrões de projetos

 Adapter

 Builder

 Composite

 Observer

 Singleton



 Ferramentas utilizadas:
◦ Eclipse 4.2.1

◦ Enterprise 7.5

◦ Android Development Tools (ADT)

 Plugin do Eclipse

 Tablet Samsung Galaxy Note 10.1 









 Utilização
◦ Dois pacientes com diferentes diagnósticos

◦ Avaliação por três fonoaudiólogas

 Pontos positivos
◦ Estimulo à linguagem e vínculos

◦ Dinamismo

◦ Compartilhamento



 Pontos negativos
◦ Utilização de internet

◦ Apresentação dos planos

 Sugestões
◦ Melhorar apresentação dos planos

◦ Encadeamento de fala

◦ Caderno de comunicação





 Pontos positivos
◦ Símbolos que parecem libras

◦ Bordas para pessoas com baixa visão

◦ Símbolos realizando ações

 Sugestão
◦ Utilizar objetos atualizados nas figuras















 Objetivos
◦ disponibilizar o aplicativo tagarela na plataforma 

Android OK

◦ propiciar a interoperabilidade entre dispositivos OK

◦ propiciar imersão ao usuário OK

◦ criar um ambiente que permita realizar 
acompanhamento do progresso do paciente OK

 Limitações:
◦ Não utiliza interação entre perfis de usuário



 a utilização de perfis para cada tipo de 
usuário como: especialista, tutor e paciente

 disponibilizar o aplicativo na Play Store

 permitir que o usuário faça a movimentação 
dos símbolos nas pranchas



 adaptar o aplicativo para maior diversidade 
de telas

 atualizar forma de exibição dos planos

 permitir encadear reprodução de áudio





 Seleção de Layout



 Criação de Planos



 Utilização de Planos



 Criar Plano





 Boas Vindas

 Login



 Tela Inicial



 Criação de símbolos



 Utilização de planos



 Visualizar vídeo



 Criação de observação



 Visualizar histórico


