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1. Introdução1. Introdução

• Criação de Jogos

• Dificuldades

* Ideias

• Jogos MMORTS (Multiusuário Massivo Online de 
Estratégia em tempo real)



2. Objetivos2. Objetivos

• O objetivo deste trabalho é disponibilizar uma 
plataforma para criação de jogos MMORTS.

a) disponibilizar um módulo para criação de jogos

b) disponibilizar módulo para comunicação entre 

jogadores

c) disponibilizar módulo empresas



3. Fundamentação 3. Fundamentação TeóricaTeórica

• Jogos

• Jogos de Web Browse



3. Fundamentação Teórica3. Fundamentação Teórica

• Jogos MMO (Massivo Multiusuário Online)

• Jogos MMORTS (MMO – Estratégia em tempo real)

• Jogos MMOBG (MMO – Jogado no Browser)• Jogos MMOBG (MMO – Jogado no Browser)



3. Fundamentação Teórica3. Fundamentação Teórica
• Trabalho correlato Garcia (2011)

Framework de rede multi-plataforma (Android e Java)



3. Fundamentação Teórica3. Fundamentação Teórica
• Trabalho correlato Presser (2006)

Protótipo de servidor de jogos online em massa



4. 4. EspecificaçãoEspecificação
Requisitos Funcionais Caso de Uso

RF01 - O sistema deverá permitir manter empresas anunciantes UC01

RF02 - O sistema deverá permitir as empresas manter anúncios UC02

RF03 - O sistema deverá permitir as empresas manter campanhas 

publicitárias

UC03

RF04 - O sistema deverá permitir ao criador de jogos manter o seu UC04

cadastro

RF05 - O sistema deverá permitir ao criador de jogos manter seus jogos UC05

RF06 - O sistema deverá permitir ao criador de jogos manter o sistema de 

mensagem do jogo

UC06

RF07 - O sistema deverá permitir ao criador de jogos manter as alianças 

do jogo

UC07

RF08 - O sistema deverá permitir ao criador de jogos manter o comércio 

do jogo

UC08



4. Especificação4. Especificação
Requisitos Funcionais Caso de Uso

RF10 - O sistema deverá permitir ao criador de jogos manter recursos UC10

RF11 - O sistema deverá permitir ao criador de jogos manter grupos de 

personagens do jogo

UC11

RF12 - O sistema deverá permitir ao criador de jogos manter personagens UC12RF12 - O sistema deverá permitir ao criador de jogos manter personagens 

do jogo

UC12

RF13 - O sistema deverá permitir ao criador de jogos manter construções UC13

RF14 - O sistema deverá permitir ao criador de jogos configurarem o leiaute 

dos jogos

UC14

RF15 - O sistema deve permitir manter jogadores UC15

RF16 - O sistema deve permitir ao jogador selecionar o grupo de 

personagem

UC16



4. Especificação4. Especificação

Requisitos Funcionais Caso de Uso

RF17 - O sistema deve permitir ao jogador trocar mensagens com outros 

jogadores

UC17

RF18 - O sistema deve permitir ao jogador executar missões do jogo UC18

RF19 - O sistema deve permitir ao jogador efetuar transações no comércio UC19

RF20 - O sistema deve permitir ao jogador manter alianças com outros 

jogadores

UC20

RF21 - O sistema deve permitir ao jogador adquirir personagens UC21



4. 4. EspecificaçãoEspecificação
• Diagrama Caso de Uso - Criação do Jogo



4. Especificação4. Especificação
• Diagrama Caso de Uso – Execução do Jogo



4. Especificação4. Especificação
• Diagrama Caso de Uso – Anúncios



5. Desenvolvimento5. Desenvolvimento
Tecnologias

• .NET Framework

• IDE – Visual Studio 2012

• ASP.NET• ASP.NET

• Internet Information System (IIS)

• C Sharp

• SQL Server

• Linq to SQL



6. Operacionalidade6. Operacionalidade
• Tela Inicial Lista de Jogos



6. Operacionalidade6. Operacionalidade
• Tela de criação de jogos



6. Operacionalidade6. Operacionalidade
• Tela de manutenção de recursos



6. Operacionalidade6. Operacionalidade
• Alteração de Atributos



6. 6. OperacionalidadeOperacionalidade
• Tela de configuração do leiaute da tela inicial do 
jogo



6. Operacionalidade6. Operacionalidade
• Tela de Jogos



6. Operacionalidade6. Operacionalidade
• Tela de jogos Meus Recursos



6. Operacionalidade6. Operacionalidade
• Tela de empresas – Campanhas publicitárias



7. Resultados 7. Resultados e e discussõesdiscussões

• O Sistema baseado requisitos e os casos de usos 
propostos

• Dinamismo para criação de jogos• Dinamismo para criação de jogos

• Comparação com trabalhos correlatos



8.8. ConclusãoConclusão

• O ambiente desenvolvido atende aos objetivos

• Melhorias para produto comercial

• Tecnologias foram apropriadas

* Não abordado teste massivo de usuários

• Conhecimento adquirido



9. Extensões9. Extensões
• Regras de batalha

• Chats

• Níveis de personagens e construções

• Portar para aplicativos móveis

• Controle de versão para o jogo

• Desenvolvimento do jogo em grupo, controle de 
usuário

• Anúncios em flash e vídeos

• Módulo financeiro, pagamentos

• Suporte a vários idiomas

• Integração com redes sociais

• Portar para servidores distribuídos



DEMONSTRAÇÃO DO DEMONSTRAÇÃO DO 
SISTEMASISTEMASISTEMASISTEMA


