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1. Introducao

Criacao de Jogos

Dificuldades
*ldelas

Jogos MMORTS (Multiusudrio Massivo Online de
Estratégia em tempo real)



2. Objetivos

O objetivo deste trabalho € disponibilizar uma
plataforma para criacdo de jogos MMORITS.

a) disponibilizar um modulo para criacdo de jogos

b) disponibilizar mdédulo para comunicacdo entre

jogadores

c) disponibilizar médulo empresas



3. Fundamentacao Teorica

e JOQOS

 Jogos de Web Browse



3. Fundamentacao Teorica

Jogos MMO (Massivo Multiusudrio Online)
Jogos MMORTS (MMO - Estratégia em tempo real)

Jogos MMOBG (MMO - Jogado no Browser)



3. Fundamentacao Teorica

e Trabalho correlato Garcia (2011)

Framework de rede multi-plataforma (Android e Java)




3. Fundamentacao Teorica

e Trabalho correlato Presser (2006)

Prototipo de servidor de jogos online em masso
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4. Especitficacao

Requisitos Funcionais Caso de Uso
RFO1 - O sistema devera permitir manter empresas anunciantes UcCo1
RFO02 - O sistema devera permitir as empresas manter anincios ucCo2
RFO03 - O sistema devera permitir as empresas manter campanhas UcCo3
publicitarias

RF04 - O sistema devera permitir ao criador de jogos manter o seu UcCo04
cadastro

RFO05 - O sistema devera permitir ao criador de jogos manter seus jogos  UC05

RFO06 - O sistema devera permitir ao criador de jogos manter o sistema de UC06
mensagem do jogo

RF07 - O sistema devera permitir ao criador de jogos manter as aliancas UC07
do jogo

RFO8 - O sistema devera permitir ao criador de jogos manter o comércio UC08

do jogo



4. Especificacao

Requisitos Funcionais Caso de Uso
RF10 - O sistema devera permitir ao criador de jogos manter recursos UC10
RF11 - O sistema devera permitir ao criador de jogos manter grupos de UCl11

personagens do jogo
RF12 - O sistema devera permitir ao criador de jogos manter personagens  UC12
do jogo

RF13 - O sistema devera permitir ao criador de jogos manter construgoes UC13

RF14 - O sistema devera permitir ao criador de jogos configurarem o leiaute UC14

dos jogos

RF15 - O sistema deve permitir manter jogadores UC15
RF16 - O sistema deve permitir ao jogador selecionar o grupo de UCl6
personagem



4. Especificacao

Requisitos Funcionais Caso de Uso

RF17 - O sistema deve permitir ao jogador trocar mensagens com outros UC17
jogadores

RF18 - O sistema deve permitir ao jogador executar missoes do jogo UCi18

RF19 - O sistema deve permitir ao jogador efetuar transagdes no comércio UC19

RF20 - O sistema deve permitir ao jogador manter aliangas com outros UucC20
jogadores

RF21 - O sistema deve permitir ao jogador adquirir personagens uC21



4. Especificacao

e Diagrama Caso de Uso - Criacdo do Jogo

we Criag ao Ji:n_:p:n/




4. Especitficacao

 Diagrama Caso de Uso — Execucao do Jogo




4. Especificagao

 Diagrama Caso de Uso — Anuncios

uc Empresa

VA




5. Desenvolvimento

Tecnologias

NET Framework

IDE — Visual Studio 2012

ASP .NET

Internet Information System (lIS)
C Sharp

SQL Server

Ling to SQL



6. Operacionalidade

e Tela Inicial Lista de Jogos

| [(Fesquisar]

Farendeiro ‘# Chute de Fogo
Crie sua propria fazenda Moszire seu chufe agorda mesmo A

Jogo para menimas (o Agara) Batatha Antizsa

Jogo de meninhas Greges vs Romanos St
Furb i = ?E'? i Comeia 7, T
Jogo da Furb {' ""-._; ; Cometa de Fogo

by

Fooo Soco deFogo
Descrigdo do Jogo ﬁ Mostre quem tem os pulsos de fogo de verdade G

Crie seus proprios
jogos agora mesmol
Cadastre-se & gratis
& facil. Entrar!



6. Operacionalidade

 Tela de criacdo de jogos

o TR T R

'em Bem vindo ao WebGames

Aqui voc# pode criar seus j0g0s @ jogar COM SEUS AMNgos

WS
Jogos Meus Jogos

Weste menu vocé pode selecionar um Jogo para
alteragdo e ver todos os jogos ja cnados

E possivel tambeént alterar algumas mformacdes

Nome Jogo: |Ngl.,ru Jogo | ?;. 2 Nome Jogo: |ND'~{D Jogo | sobre o Jogo
- = e - '. =r= = d

Deescrigio: |Descn|;ac- do Jogo | ’i J Descgio: |Desur|§ao do Jogo |

e hmm
Nome Jogo: [Fazendeiro | *Nme Jogo |Chute de Fogo |
Desenigio: |Crie sua propria fazendy Descrigdo:  Mostre seu chute agoral

e s | ® Liberado

e

: Neme Jogo: [Jogo para meninas | p  NomeJogo: [Batalha Antiga |

Descricho: [Jogo de meninas | Descrigho: |Gregos vs Romanos |

Armm =g # Libarado R



6. Operacionalidade

Tela de manutencdo de recursos

W ol D

Fazendeiro
Crie sua propria fazenda

CriarNovo Recurso

I,E_li Recursos
e
e |DIHHEIFD | Recusos podem ser usados para comprar
Descricio |Dinheircr do Jogo | personagens, Comprar construphes,
Cor |"n."ErdE | comprar prissies, trocar com outros
iy ) ) jogadores, ou o que voo# escother para o
Valor Inl.m&'.pmpg&dmh[][][] aoooo | et S
o

[ \1
- % Voce pode adicionar

caracteristicas adicionais

Nome [ovo | : -
Descrigio [Ovos de Galinha | gf:il;:i‘;::““ na opeao de
Cor [Branco | ;

|

Valor Inicial por jogsdor |[] 0oooo



6. Operacionalidade

o Alteracao de Aftributos

WobGonImnes

Fazendeiro

Crie sua propria fazenda

Missiies

Descricdo Tipo Atributo
Logo ||Imagem [+]| @
Nome || Texto [~] e
Descrigio ii_Tex'tu [~]| @&
Car B
Tamanho || Texto =] @
Histéria || Texto Longo [=]
Colecio [Imagem  [+] ®

|| Texto l=] &

L4

L

o

L
L
@
e
e
e
e
e

o T

Mostrar na Padrdo da
Tela Inicial Ferramenta

Atributos

Atribuios podem ser usados para
cadastrar caracteristicas adicionats aos
IEUS TECUIDS

Vocé pode optar por criar caracterificas
em forma de texto ou imagem




6. Operacionalidade

 Tela de configuracdo do leiaute da tela inicial do
Jogo

W o T T N S

Fazendeiro
(Crie sua propria fazenda

e e e e W W

( 5alvar alteragbes nas ordens dos itens )
Itens Grandes

FezendedeBovines [w]i o]l
oscepone: [Wl2 €

Dicas
Mesta guia vocd pode customizar o leiaute
| Ovelha | !Iﬂ.]a da tela inicial do seu jogo

. Escolha os itens de sua preferencia e
colegue na tela indcial.
Vocé também pode colocar itens com
mcones na barea lateral para melhorar a
visualizagio pelos jogadores.
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TR —
I
I —




6. Operacionalidade

e Tela de Jogos

Fazendeiro :
=T Sair do Jooo
Crie sua propria farzenda

Home Meus Personagens Construgdes Meus Recursos Mensagens Aliancas Missies

Farenda de Bovinos Fibrica I eyt
Agqum vecd pode comprar Vacas Fabrica de Svcos @
Cruantidade: O Craantidade: O Laojall)
Entrar Entrar
“ Drinhsirnfl)
Lojs de Porcos: Lo
S = L= ] i MacxIIIT ITISE
At voros pods COMmprar pOTcos Comercro da Cidade
1 Cruaniidade: 1
Entrar
O grie waoS precisa Genhs novos Wender s 8ol
= e click clizmtas dificil = 2l=s
DEEEfsT




6. Operacionalidade

e Tela de jogos Meus Recursos

b

FﬂIEIIl’]El-I‘C-I Sair do Joso
Crie sua propria fazenda

Home Meus Personagens Construgoes Meus Recursos Mensagens Aliancas Missdes

Meuns Recursos

—

st 0%

Neme [Dinheiro Nome |Ovo

| |
Descrigio |Dinheire do Jogo | Desericde [Ovos de Galinha |
Cor [verde | Cor [Branco |
Qide  [1000.00000 | Qtée  [1000.00000 |

Y AN @ o
Nome  [Milho

Descrigio [Comida para Galinha

Nome [Maca

Prescricio |f‘-.."| acas

Cor [amarelo Cor [Verde ou Vermelho
Qide  [1000.00000 Qede  [1150.70758
Foblicidadts

e )

- *'E_._LJ. fakebook

Tealej-:vac-?.l?gg-- Fac= i T AW

G4 psito ds vera wids




6. Operacionalidade

e Tela de empresas — Campanhas publicitarias

Bem vindo ao WebGames
WehGames

Efetuar Logof
WebGames uma forma inovadora de criar e divulgar seus jogos

Home Cniar nova campanha Salvar campanha
Campanhas
Campanhas Descrigio IMatriculas 2014 ’
Anuncios Data Inicio Campanha 21/11/2013 Crie campanhas para
. e frazer mais pessoas
Data Fim Campanha 22/02/2014 para o seu Site ou Jogo
Qtde Méxima de Clicks 1000
de Mixima de Visualizaches 100000 E ficil e rapido, hasta
Qide Maxima de Visualzagdes selecionar selecionar os
Qtde Maxima de Pontos Utilizados |1200 anuncios e quanto voce

oc dejesa investir!
[ Campanha Encerrada g]esa inves

Andncio Maximo Exibicdes Maximo Clicks  Maximo Pontos  Encerrado Inativa

Exemplo +|6000 500 500 5] 5 %]

Universidade de verd |» G000 600 600 O O HEB
-(0 0 0 ] @ X




7. Resultados e discussoes

O Sistema baseado requisitos € 0s casos de usos
Propostos

Dinamismo para criacdo de jogos

Comparacdo com trabalhos correlatos



8. Conclusao

O ambiente desenvolvido atende aos objetivos
Melhorias para produto comercial

Tecnologias foram apropriadas
* Nao abordado feste massivo de usudrios

Conhecimento adquirido



9. Extensoes

Regras de batalha

Chats

Niveis de personagens e construcoes
Portar para aplicativos moveis
Controle de versdo para o jogo
Desenvolvimento do jogo em grupo, controle de
usuario

Anuncios em flash e videos

Modulo financeiro, pagamentos
Suporte a varios idiomas

Integracdo com redes sociais

Portar para servidores distribuidos



DEMONSTRACAO DO
SISTEMA



