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Prototipo de um Game Roteiro
Embarcado em Plataforma ARM )

A « Introducio
Dotado de Acelerometro « Apresentaco dos objetivos

- Conceitos basicos

« Contexto atual

Académico: Robson Vitor Rezini  Requisitos

Orientador: Miguel Alexandre Wisintainer « Técnicas e ferramentas

- Especificacdo e implementacio
- Resultados

« Concluséo

- Extensoes
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Introducao Objetivos do Trabalho

» Crescimento da industria de games - Identificar o game

- Inovages tecnoldgicas « Adaptar as regras do game

» Popularizagio « Portar o game

» Pesquisa académica « Traduzir informag6es do acelerdmetro

- Falta disseminacgdo académica « Utilizar somente acelerémetro como navegacao
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Conceitos Basicos - Conceitos Basicos

» Microcontroladores ARM
= Processadores pequenos
= Construcao simples
o Arquitetura RISC
= ARM STM32F103B6

= Acelerometro
= Pequeno e de baixo custo
= MEMS / Sensores
= LIS3LVo2DL
+ 3D/ 3 eixos
+ Interfaces digitais
+ Calibragao
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Conceitos Basicos

« O KIT STM3210B-PRIMER
= Introducao a ARM
» CORTEX M3
o Caracteristicas
o Circle OS
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Requisitos

a) movimentar os personagens e/ou pecas do game de acordo com os
movimentos que o usudrio faz com o kit/hardaware (RF);

b) captar os movimentos do usuério através de um acelerémetro (RF);

¢) emitir mensagens ao usudrio no LCD, comunicando os eventos ocorridos
no game (RF);

d) mostrar pontuacio do game (RF);

e) possuir interface grafica (RNF);

ser visualizado através do LCD colorido presente no kit (RNF);

g) ser concebido no kit STM3210B-PRIMER da STMicroeletronics (RNF);

h) ser implementado para microcontrolador ARM (RNF); < oy

i) ser implementado utilizando as ferramentas de a
desenvolvimento da Raisonance, presentes no kit
STM3210B-PRIMER (RNF).
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Especificacao

- Apresentacao

» Phisgrdedishe Sstadocia
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Contexto Atual do Tema

» Nintendo Wii

= Wii Remote

= Jogos para todos
» Iphone
« Nokia Ng5
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Especificacao

« Técnicas e Ferramentas
= Tetris, especificacao simples
= Documental
s UML - E.A. 6.0
= Fluxogramacao — Ms Visio
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Implementacao

» Técnicas e Ferramentas

> Linguagem C/C++
= Kit STM3210B-PRIMER
= AIdéia! (Forum)
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Implementacao

« Operacionalidade
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Implementacao

« Operacionalidade
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Resultados

« Forum

- Postagem e Aprovacao
« Destaque

» Obstaculos
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Conclusao

« Tecnologia nova

- Limites

» Industrias e nao divulgagio
» Objetivos alcangados
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Extensoes

« Complexidade

- Imaginacao

» Seguranca em HD

« Nivel de inclinacao

- Robética e equilibrio
- Mais pesquisas
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