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INTRODUCAO

o Conhecimento do problema
» Modelos utilizam mais processamento

o Objetivo da ferramenta
» Atender necessidade de performance M3GE
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FUNDAMENTACAO TEORICA

Modelo 3D
Vertices

Arestas
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FUNDAMENTACAO TEORICA
MD?2

Especificacdo para armazenamento modelos 3D
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FUNDAMENTACAO TEORICA

Level Of Detail (LoD)

Representacao de um modelo
simplificado

Ganho de desempenho



MALHAS PROGRESSIVAS (HorrE, 1996)

o Reflnamento seletivo

o Suavizar transicao
entre LOD




QUADRATlCAS (GARLAND E HECKBERT, 2007)

KNI e %
o Contracao de pares de vértices "AVAV

Before

o Matrizes de aproximacao de erro quadraticas

o Simplificacao convexa
o Alteracao da estrutura

69.451 faces 1.000 faces




REDUCAO POLIGONAL (MeLax, 1998)

Pre-definicao custos

Definicao do custo
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TRABALHOS CORRELATOS

Extensao da M3GE
Implementa importacao e visualizacdo de PNJ

Ambiente para navegacao virtual (ENVIRON)
Visualizador modelos 3D

Simulador de avibes
Utilizadas técnicas de LOD modelos a longa distancia



REQUISITOS

Ler e interpretar arquivos MD2

Permitir a escolha de um determinado LOD
Utilizar técnica de LOD

Geracao de um modelo simplificado

Salvar modelos simplificados em arquivo MD2

Executar em plataformas Windows 2000, XP, MacOS



ESPECIFICACAO (DIAGRAMA CASO USO)
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ESPECIFICACAO (DIAGRAMA CLASSE MD?2)
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ESPECIFICACAO (DIAGRAMA CLASSE LOD)
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TECNOLOGIAS UTILIZADAS

Microsoft Visual Studio 2005, Linguagem
C++

OpenGL, GLUT, GLUI
MD2

Eclipse, J2ME, Sun Java Wireless Toolkit,
EclipseME

M3GE



OPERACIONALIDADE
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RESULTADOS E DISCUSSOES

Favoravel ao ambiente de dispositivos celulares

Aplicacao em tempo real

Nao agrega valor a convexidade

Definicao de custo equivocada



RESULTADOS E DISCUSSOES

o VisualizagOes permitidas




RESULTADOS E DISCUSSOES

634 Triangulos
488 Triangulos
346 Triangulos
210 Triangulos




RESULTADOS E DISCUSSOES

Variacao distancia




RESULTADOS E DISCUSSOES

o Definicdo custo equivocada




RESULTADOS E DISCUSSOES

Triangulos 634 488 346 210 94

*FPS 10 13 16 18 20

Numero bytes

617.212 606.112 593916 581.404 571.968
alocados

*Tempo

1'30" 1'03” 51" 30" 20"
carregamento

*Carregados 20 modelos simultaneos nesses testes.




CONCLUSAO

Limitacao corrigida

Disponibilizacéo ferramenta LOD

Boa simplificacao e favorecimento na M3GE

Resultados promissores em técnicas LOD



EXTENSOES

Aprimoramento formula de custo

Algoritmos com maior grau liberdade da
estrutura

Utilizacao desta técnica em aplicacdes de
tempo real

Disponibilizar o carregamento do modelo
MD2 animado na extensao da M3GE.



Agradeco a atencao de todos




LIMITACOES MODELO MD?2

o Triangles: 4096

o Vertices: 2048

o Texture Coordinates: 2048
o Frames: 512

o Skins: 32




LISTA VETORES NORMAIS MD?2

o NUumero de vetores normais da lista: 162




