FERRAMENTA VISUAL PARA
GERACAO DE ARQUIVOS DE
SCRIPT EM PHP

‘ Académico: Leonardo Sommariva
® Orientador: Alexander Roberto Valdameri




ROTEIRO

Introducao

Objetivos

Motivacao

Fundamentacéo Tedrica
Desenvolvimento do Trabalho
Conclusao

Extensoes

Relevancia



INTRODUCAO

A demanda por desenvolvimento de paginas nas
Internet por empresas € cada vez maior;

Paginas estaticas ndo sao mais interessantes;

As aplicacOes estao se tornando cada vez mais
complexas;

O desenvolvimento de uma aplicacdo com pagina
dinamica exige conhecimento de algumas
linguagens.



OBJETIVOS

O objetivo deste trabalho foi criar uma IDE
executada via web e que permite criar interfaces
para paginas que serao publicadas na Internet;

Permitir ao usuario criar paginas dinamicas
utilizando a linguagem PHP com interacao ao
banco de dados MySQL,;

Permitir a manipulacdo com mouse e teclado de
objetos dentro de uma pagina na web.



MOTIVACAO

Necessidade na empresa;
Poucos projetos semelhantes encontrados;

Utilizar experiéncia com web para desenvolver algo
diferente;

Tendéncia dos softwares serem multi-plataforma.



FUNDAMENTACAO TEORICA

Conceltos
DHTML
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DHTML

E juncdo entre trés tecnologias diferentes, HTML,
CSS e Java Script;

Permite reagir ao usuario sem retornar
continuamente ao servidor para obter mais dados;

Nao necessita a instalacao de nenhum plug-in para
funcionar;

Apesar de divergéncias, € suportada por todos
navegadores;

O seu uso deve ser analisado, porgue pode ser
bom ou ruim no quesito usabilidade;



DHTML

O papel do DOM no DHTML.:

O navegador cria na memaria uma estrutura
hierarquica, em formato de arvore, com representacoes
de cada objeto exibido no HTML.

Cada navegador tem pequenas particularidades ao
montar os detalhes dessa estrutura.

Esta arvore é acessada atraves do Java Script;



DHTML

O papel do Java Script no DHTML

Permite acessar elementos do HTML atraves de
funcoes.

A mais utilizada € a getElementByld;



AJAX

Permite enviar requisicdes assincronas ao servidor;

O servidor devolve os dados em formato de texto
ou XML para o navegador,

E atualizado o pedaco da pagina que o
desenvolvedor desegja;

Utiliza o objeto XMLHttpRequest;

Antes do AJAX:
Havia limitacOes técnicas para atualizacOes de
informacdes em paginas;
Era necessario que um frame ou uma pagina inteira

fosse atualizado para modificar uma pequena
informacao na pagina.



AJAX

Diferenca de Aplicacao Classica X Aplicacao AJAX
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PROGRAMACAO VISUAL

Manipulacao grafica de componentes referentes a
comandos e recursos de uma linguagem de
programacao atraves de uma barra de ferramentas;

Desenvolvedor tem menos contato com codigo
fonte;

Acelera o desenvolvimento do sistema a ser
construido:;

Exige menos conhecimento do desenvolvedor.



PROGRAMACAO VISUAL
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AMBIENTE DE DESENVOLVIMENTO INTEGRADO

Provem facilidades para programadores no
processo de desenvolvimento de software;

Implementam conceito RAD;

S&o projetadas para auxiliar ao maximo a
produtividade do programador;

Geralmente, uma IDE é desenvolvida
especificamente para uma linguagem de
programacao.



AMBIENTE DE DESENVOLVIMENTO INTEGRADO

Funcionalidades dentre as mais importantes:
Editor: edita o codigo fonte;
Compilador: transforma uma linguagem especifica em
linguagem de maquina;
Linker: une varios programas ja compilados de forma
iIndependente e unifica-los em um programa executavel,

Debugger: auxilia no processo de encontrar e corrigir
erros no codigo fonte do programa;

Modelagem: auxilia na criacao de diagramas da UML,
documentacao, entre outros;

Geracao de codigo: gera codigo geralmente
solucionando problemas mais rotineiros;



AMBIENTE DE DESENVOLVIMENTO INTEGRADO

Deploy: auxilia no processo de criacao do instalador de
software;

Testes automatizados: auxilia na realizacao de testes
no software de forma automatizada,

Refactoring: auxilia na melhoria constante no codigo
fonte do software;

Editor de interface grafica: auxilia na criacao de
interface grafica.



AMBIENTE DE DESENVOLVIMENTO INTEGRADO

Entre os ambientes mais conhecidos do mercado:
Borland Delphi — Object Pascal;
Microsoft Visual Studio — Visual Basic e C#;
Eclipse IDE - Java;
Zend Studio - PHP.



DESENVOLVIMENTO DO TRABALHO

Requisitos funcionais e nao funcionais
Diagrama de casos de uso

Diagrama de classes
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REQUISITOS FUNCIONAIS

permitir que o usuario crie interface para web através de uma IDE sem
necessidade de codificac&do pelo usuario;

permitir que o usuario utilize fun¢des (formatagao de data, literal,
numeros, etc) pré definidas da linguagem PHP através de uma
ferramenta grafica;

permitir que o usuario conecte os arquivos gerados em PHP com banco
de dados MySQL e realize operacdes de insercao, modificacao e
exclusao de dados no banco de dados;

permitir a manutencao no metadados do banco de dados, como criar,
editar e excluir tabelas e colunas;

ter uma ferramenta para manipulagao de arquivos para criacao, edicao e
excluséo de pastas no servidor;

permitir que o usuario faga upload de arquivos da maquina do usuario
para o servidor;

permitir que o usuario manipule os componentes da ferramenta e 0s
objetos criados dentro das paginas através da movimentagao do mouse.
O usuario deve conseguir arrastar componentes pela tela, acessar suas
propriedades ao clicar e selecionar cada objeto com mouse;



REQUISITOS NAO FUNCIONAIS

ser executada integralmente na web;

ser compativel com o navegador Mozilla Firefox;
desenvolver na linguagem PHP;

utilizar banco de dados MySQL.



DIAGRAMA DE CASOS DE UsO

ud Diagrama de Casos de Uso /
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DIAGRAMA DE CLASSES

GerenciadorProjets
ManipuladorArquive
- projstos: Frojeto]]
+ abrichsquive{Sting} : String
+ sbrirProjete(Sting) : Prajete + origrfrguiveTextolText, String) : boolean
+ apsgalockis]) : boclean + ‘orisrPasta{Text] : booclean
+ aiarProjete{Projete) : Projeto + exduirhrguive{String) : boclean
+ fecharFrojetol) : void + excluirbiretorio{String) : boclesn
+  leCookie(): Sting + listarDiretorio{Sting) - String]]
+  listar{) : Projeto(] + listarDiretoricSembirstorios{String) : String(l
+ projetoAberta{) : Projeto + modificarArguivo(Sting) - beolean
+ registraCookie|String) : boolean + modificorPasta{String) . boclesn
1 1 . ’fﬁ + _uplead{Stiing) : boolean
- 5 -
Projeto

7 - Siring Argquivo
- arguivos: Arguivel} 2 e Ol

- teudo: Stri
+ -abrirArquivedString) - Arguive: T 3
+ crigrArquivoiString) - Arguive AR S Rl e

i i . 2 1 . rquive{String. String) : void

+ excluirArguive{String) - boolean + getConteude!)  Sting
+  axscuts) colesn T
i i e + gethome() @ String
2 getitncluion Sng +  setConteudolSiring) : void
+ gethomeProjeto]) : String 3 seiNome(Sting) - void
+ listasfrquives() @ Arguiv - i C
+ Projeto{Sting, String): void
+ salvarArquivolArguive) : booleang

Interpretador

+ geraCodige{Siring. Striing) : String
+ gersPaginaEditorSting, String) : Sting

Coluna

nomeCaluns; Siring
tamanho: int

tipa:  String
completarferos. boolean
nulo; boolean

chavePrimaria” boolean

cd Diagrama de Classes
Dados
- nemsBanco: Sting
+ Dados{Strin: vid
+ editarLinha{String, String{]}  beslean
+ editarlinha{String, i boclesn
+ excluirlinha{Sting, int): boclean
+ exduirLista{String, i boolesn
+ inseritkinha{String{l, String): boclesn
+ limparTabela{String) : beclean
+ listarDadosTabela(Sting) : Sting -
+ selecicnarlinhalString, int) : e
' o
'
'
'
'y
Banccladeos
+ ' ppnectar)) : boolsan
+  criarBanco{Sting) : boolean
+. executarQuery[String) : beolean
+ selecionsBanco{String) : boolesn
7 :
' .
1 3 .
A .
5 #
! .
1 2 2
A -
Banco
- ‘momeBanoo: . Sting
- tabeslss: Tsbeala]
+ ‘Banoco{String) ;- void
+ -ocriarTabela(Tabela): boolean
+ editarTsbela{Tabel bocolean
+ pgetTsbelas(): Tabels]
+ excluirTabela{Tabel boclean
+ gethNomeBancs{) : Sting
i
'
Tabela
- nomeTabels: Sting
- colunas; Colunal]
+  Tabela{String) : veid Bovcnninny
+ pgetMomeTabelal) : Sting
+ sethomeTabels{Sting): void
+ inseritColuns{Coluna) - beclesn
+  editarColuna{Coluna) : boolean
+ axcluirCeluna{Coluna) : boolean
+ listarColunas(): Coluns]]

o ot

e

Coluna(String, int, Sking: boclean, boolean, boclear
getdomeColunal) : Sting

getTipol) : Sting

getCompletarferos]) : boolean

getiulal) : boclean

getChavePrimsaria]) © boclesn

getTsmanh int

sethemeColuna{String)

setTamant
setTipo{Stri £
setCompletarZercsiboclean) : void
setMule{bonlesn) : void
setChavePrimarialboolean) : void




IMPLEMENTACAO

Desenvolvido utilizando Zend Studio 5.5.0;

Cliente:
Firefox 3.0 versao Beta;
Extensao Firebug;

Servidor:

Apache 2.0 para Windows;
PHP 5.0 para Windows;
MySQL 5.0 para Windows.



IMPLEMENTACAO

Funcdes que permitem abrir e fechar caixas na
tela;

function abrirCaixa(posicack, posicac¥, tamanhoX, tamanho¥, qualDiv)
{
if{document. getElenentEvyId(qualliv).style.display=="none"
|| document. getElementById|qualliv).style.display=="""]
i
document. getElenentEyIdiqualliv) . style. display="blaock™:
document, getElenentEyId{qualliv) . style. width=tananhoi;
docunent. getElenentById|quallbiv) . style . height=tamanho¥;
document. getElenentByIdiqualliv) . style. left=posicani;
document. getElenentEyIdiqualliv) . style, top=posican¥;
}
else
i
fecharCaixa(qualDiv)
}
'

function fecharCaixalqualDiw)

{
docunent. getElementById|qualliv).style.display="none":

'




IMPLEMENTACAO

Objeto XMLHttpRequest

'

h

Ty
xnlhttp = new XMLHttpRedquest():

catchiee) {

tryd
¥ulhttp = new ActiveXxObject | Mexmlz.xMLHTTE™) ;
lcatchie) !
tryf
¥mlhtth = new ActivexObject("Microzoft.xXMLHTTE™)
tcatchiE) {

xmlhttp = false;
}
}




IMPLEMENTACAO

AJAX

function carregardjax(objxmlhttp, qualliv, arquiwo) !
AfExibe o texto carregando no div contelddo
var conteudo=document. getElenentById (qualbiv) ;

conteudo. innerHTML="'<font>Carregando janela</font=';
ohjxmlhttph. open("GET™, arquiwvo,true):

AfExecutada quando o navegador obtiver o cadigo
ohixmlhtth. onreadystatechange=functioni)

{
if [(objxmlhtth. readyState==4)
{
AALE 0 texto
war texto=obixmlhttp.responseText;
SiDesfar o urlencode
A4 texto=texto.replace (/Y g," T1;
texto=unescape [texto) ;
A/Exibe o texto no div contendo
var conteudo=document.getElenentEyId (qualliv) ;
conteudo. innerHTML=texto;
'
'

ohijxmlhttp. sendimll)




IMPLEMENTACAO

Editor de texto

Liframe id="editor” framehorder="0" style="width: S00p=x; height:504dpx; background-color: #FFFFFF; =< /iframe’-

function iniciarEditor()

{
H

document. getElenentEyId(“editor™) .. contenthocunent, dezigniode="0on";

function comandoEditor (comando,flag,valor)

{

docunent. getElementById('editor' ). contentbocunent. execConmand | comando, false, walor):;

'




OPERACIONALIDADE

Arguivo Editar Banco de Dados Gerenciador de Arguivos Executar  Ajuda
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OPERACIONALIDADE

Arguivo Editar Gerenciador de Arquivos  Executar  Ajuda

&

| Mova Projetci
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Obijetivos iniciais foram alcancados dentro das
limitac6es do navegador escolhido;

Procurou-se desenvolver de uma forma que fosse
compativel com todos navegadores;

Todos os navegadores apresentam forma de definir
um conteudo “editavel” de forma diferente;

O Firefox obriga o campo “editavel” ser um iframe
dificultando e limitando o desenvolvimento de
recursos da ferramenta;

O execCommand() por ser um recurso novo entre
0S navegadores, ainda apresenta muitas falhas.



RESULTADOS E DISCUSSAO

Trabalhos correlatos:

CodGer : |€ a estrutura armazenada em um banco de dados
MySQL e gera codigo JSP para relatorios e formularios de
cadastros, alteracfes e exclusoes;

ASP.NET Generate: |é o dicionario de dados do SQL Server
2000 e gera paginas na linguagem ASP.Net que permitem
cadastrar paginas, especificar os tipos de acessos que terao
cada tabela como consulta, cadastro, alteracéo e exclusao;

Netsis definie, documenta e armazena informacdes
necessarias para a geracao do banco de dados SQL Server
com os relacionamentos entre as tabelas. Apos a geracéo do
banco de dados, é possivel a geracao de coédigo na
linguagem ASP da parte para a administracao das
informacdes do site com cadastros completos incluindo
opcdes de inclusao, alteragao, exclusao, localizar e consultar
por campo, paginacao dos registros e hlerarqwa de campos.



CONCLUSAO

Usuarios leigos em programacao podem criar
paginas na Web com dinamismo e com interacao
com banco de dados;

Programadores experientes usem a ferramenta
para acelerar o processo de desenvolvimento de
software;

O editor de texto desenvolvido permite que o
usuario crie paginas personalizando o conteudo;

A ferramenta apresenta caixas de configuracao
semelhantes a ferramentas desktop;



EXTENSOES

Permitir que a ferramenta seja compativel com outros
navegadores além do Mozilla Firefox;

Permitir que os arquivos PHP gerados consigam interagir com
outros banco de dados além do MySQL,;

Permitir que possam ser inseridos funcionalidades do MySQL
além de insercao, atualizacao, exclusao e listagem de dados
numa pagina. Também permitir o relacionamento entre
tabelas;

Permitir que o usuario ao enviar uma imagem no gerenciador
de arquivo, possa fazer pequenas alteragdes na imagem
ajustando o seu tamanho diretamente no arquivo e nao sé no
editor alterando no codigo HTML;

Aumentar o numero de recursos no editor;

Adicionar recursos prontos como, por exemplo, um maédulo de
comercio eletronico que facilite e deixe muito mais rapido
para que o desenvolvedor crie um site de comércio eletronico.



RELEVANCIA

O trabalho sera implantado no sistema de
gerenciamento de conteudo da empresa,;

Dentro de 3 meses sera utilizado em fase
experimental dentro do portal da Prefeitura do
Municipio de S&o Bento do Sul;



