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� Processo de software;

� Universidade como lugar ideal para o ensino de Engenharia de 
Software (ES);

� Escolha de um processo de software;

� Grande variedade de processos existentes:

Introdução

� Rational Unified Process (RUP);

� eXtreme Programming (XP);

� Open Unified Process (OpenUP).
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� Integração entre as disciplinas de ES da Universidade Regional 
de Blumenau (FURB);

� Elaboração do processo FurbUP;

� Escolha do OpenUP como processo base;

� Publicação do FurbUP através do Eclipse Process Framework 
Composer (EPFC).

Introdução

Composer (EPFC).
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� Disponibilizar um processo de software para ser aplicado em 
disciplinas de ES na FURB, utilizando o processo OpenUP;

� Traduzir as principais características do processo OpenUP para 
a língua portuguesa;

� Publicar o processo FurbUP utilizando a ferramenta EPFC;

� Implementar um sistema de reserva de laboratórios que será 

Objetivos

� Implementar um sistema de reserva de laboratórios que será 
usado para suportar o processo FurbUP;

� Gerar um template para auxiliar o desenvolvimento de 
aplicações utilizando o FurbUP.
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� Ciclo de vida de um projeto de software;

� Java;

� Model, View e Controller (MVC);

� MySQL;

� Unified Modeling Language (UML).

Conceitos básicos

� Unified Modeling Language (UML).
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� Engenharia de Software – BCC;

� Engenharia de Software I – SIS;

� Processo de Software I – BCC; 

� Projeto de Software I – SIS;

� Processo de Software II – BCC;

Disciplinas de ES Currículo 2007/1

� Projeto de Software II – SIS.
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� easYProcess (YP);

� ProcessID (PID);

� MetoDes (MD).

Trabalhos correlatos
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� Tradução das principais características do OpenUP, utilizadas 
na publicação do processo FurbUP:

� Introdução;

� Disciplinas;

� Produtos de trabalho;

� Papéis;

Tradução do processo OpenUP

� Papéis;

� Ciclo de vida.
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� FurbUP Disciplinas.

Elaboração e publicação do FurbUP
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� FurbUP Produtos de Trabalho.

Elaboração e publicação do FurbUP

Acadêmico: João Paulo Pedri
Orientador: Everaldo Artur Grahl

FURBUP: UM PROCESSO DE 
SOFTWARE PARA USO ACADÊMICO 
BASEADO NO OPENUP



� FurbUP Papéis.

Elaboração e publicação do FurbUP
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� FurbUP Papéis e suas interações.

Elaboração e publicação do FurbUP
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� FurbUP Ciclo de Vida.

Elaboração e publicação do FurbUP
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� FurbUP Ciclo de Vida → Fase de Concepção.

Elaboração e publicação do FurbUP
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� FurbUP Ciclo de Vida → Fase de Elaboração.

Elaboração e publicação do FurbUP
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� FurbUP Ciclo de Vida → Fase de Construção.

Elaboração e publicação do FurbUP
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� FurbUP Ciclo de Vida → Fase de Transição.

Elaboração e publicação do FurbUP
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� Atividades das Fases → Iniciar Projeto.
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� Atividades das Fases → Planejar e Gerenciar a Iteração.
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� Atividades das Fases → Identificar e Refinar Requisitos.
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� Atividades das Fases → Concordar na Abordagem Técnica.

Elaboração e publicação do FurbUP
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� Atividades das Fases → Desenvolver a Arquitetura.
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� Atividades das Fases → Desenvolver Incremento de Solução.
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� Atividades das Fases → Testar a Solução.

Elaboração e publicação do FurbUP
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� Atividades das Fases → Tarefas Contínuas.

Elaboração e publicação do FurbUP
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Elaboração e publicação do FurbUP
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� Ferramentas e Técnicas Utilizadas:

� EPFC;

� Enterprise Architect (EA);

� UML.
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� Plug-in FurbUP e seus respectivos componentes.

Elaboração e publicação do FurbUP
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� Diagrama de Classes diagrama ElementoOrientacao.

Elaboração e publicação do FurbUP

Acadêmico: João Paulo Pedri
Orientador: Everaldo Artur Grahl

FURBUP: UM PROCESSO DE 
SOFTWARE PARA USO ACADÊMICO 
BASEADO NO OPENUP



� Operacionalidade do Processo.

Elaboração e publicação do FurbUP
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� Sistema de Reserva de Laboratórios;

� Modelos de análise utilizando a UML;

� Explorar características do FurbUP;

� Tarefas;

� Disciplinas;

Estudo de Caso

� Artefatos.
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� Ferramentas e Técnicas Utilizadas:

� EA;

� UML.

Estudo de Caso – Especificação.
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� Principais requisitos do sistema:

� O sistema deve efetuar as reservas de laboratórios para as 
disciplinas (RF);

� O sistema deve cadastrar os softwares utilizados em cada 
disciplina de cada professor (RF);

� O sistema deve cadastrar os professores (RF);

Estudo de Caso

� O sistema deve cadastrar os professores (RF);

� O sistema deve efetuar o registro de reservas fixas (RF);

� O sistema deve cadastrar os laboratórios (RF);

� O sistema deve cadastrar os usuários administrativos (RF);

� O sistema deve ser desenvolvido utilizando o ambiente 
NetBeans 5.5 IDE, seguindo o modelo MVC (RNF).
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Estudo de Caso – Diagrama de caso de uso.
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Estudo de Caso – Diagrama de Classes (visão lógica).
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Estudo de Caso – Diagrama de Entidade Relacionamento.
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Estudo de Caso – Diagrama de pacotes.
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� Ferramentas e Técnicas Utilizadas:

� Java;

� NetBeans;

� MySQL;

� MVC.

Estudo de Caso – Implementação.

Acadêmico: João Paulo Pedri
Orientador: Everaldo Artur Grahl

FURBUP: UM PROCESSO DE 
SOFTWARE PARA USO ACADÊMICO 
BASEADO NO OPENUP



� Operacionalidade.

Estudo de Caso
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� Operacionalidade.

Estudo de Caso
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� Ferramentas e Técnicas Utilizadas:

� EA;

� UML.

Elaboração do Template
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� Estrutura dos conteúdos do template.

Elaboração do Template
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� Relação entre os artefatos do template com os produtos de 
trabalho do FurbUP.

Elaboração do Template
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� Comparativo entre o FurbUP e os trabalhos correlatos 
estudados.

Resultados e Discussão
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� EPFC como ferramenta de publicação;

� FurbUP mostrou-se aderente as disciplinas de ES da FURB;

� Estudo de caso atendeu de forma satisfatória as principais 
tarefas do processo;

� Os requisitos não funcionais foram atendidos de acordo com a 
especificação;

Conclusão

� Template utilizado como referência;

� Quanto aos objetivos apresentados, pode-se afirmar que foram 
alcançados.
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� Avaliar as atividades previstas durante o desenvolvimento de um 
projeto de software completo, melhorando os artefatos citados e o 
template disponibilizado;

� Desenvolver interfaces entre o processo criado no ambiente 
EPFC e as ferramentas CASE mais utilizadas pela FURB;

� Criar outros processos aplicando métodos ágeis, visando 

Extensões

trabalhos de desenvolvimento de menor porte.
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