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Introducao

Motivacao
o Banco de dados Il
o Atendimento individualizado ao aluno

Objetivo geral

o Ambiente para aluno desenvolver atividades

o Disponibilizar ao professor os resultados

o Comportamento do ambiente através do sistema fuzzy



Fundamentacao tedrica

Arquitetura do SGBD

o Gerenclamento de armazenamento
o Gerenciamento de arquivos

Sistemas Fuzzy

FuzzyJ

Matlab — Fuzzy Logical Toolbox
CELINE

Trabalho correlato



Arquitetura de SGBD
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Arquitetura de SGBD

Gerenciador

Gerenciador

de Transaghes
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Gerenciador de armazenamento

= RAID
RAID 0

Bloco 1 Bloco 2

Bloco 3 Bloco 4

Bloco 5 Bloco 6

Bloco 7 Bloco 8

Disco 1 Disco 2




Gerenciador de arquivos

= Bloco
Cabecalho Area Livre
‘ /

Registros




Gerenciador de arquivos

Campos de numeros inteiros e reais

o Integer: 4 bytes

o Float: 6 bytes

o Double: 8 bytes

Campos texto de tamanho fixo: CHAR(N)
o CharO) (g |lElAIN|L L] L] L L]

Campo de texto de tamanho variado: VARCHAR(n)
o Varchar(10) |J|EIAIN|L




Gerenciador de arquivos

Reqgistro

Cabecalho de reqgistro Dados do registro

Conjunto de campos com |Conjunto de campos de
Informacoes do registro dados

Registro de tamanho fixo

Registro de tamanho variavel




Gerenciador de arquivos

= QOrganizacao dos registro no Bloco
o Bloco de 64 bytes

012 Gdice no mapa
) _

42 | RIP |20




Arquitetura STI

O que é STI ?

Arquitetura classica de um STI

Usuario(Aluno)

Interface

! 1

Estrategia de
ensino

| Controle |4

IModelo do
aluono

1

Base de dominio

Fonte: Costa(2002, p. 1)




= Extensao da logica booleana

Sistema Fuzzy

= Sistema ditado por regras
0 Se <antecedente> entdo <consequente>

Saidas

0 Unidada da Infaréncia
Entradas -
do — Fuzzlicagio M‘- S ﬂr— Defuzzificagao
Fuzzy Regras Fuzry
slatema R )
} b i
Fungoes de Fungoes de
Fertinéncia de " Partinéncla de
Entraca Baso do Conhecimento e

# do
slslema

Fonte: Costa et al. (2005, p. 3)




FuzzyJ Toolkit

double xHot[] = {25, 35};
double yHot[] = {0, 1};

FuzzyVariable temp = new FuzzyVariable("temperature”, 0, 100, "C");
temp.addTerm("hot", xHot, yHot, 2);

FuzzyVariable pressure = new FuzzyVariable("pressure”, 0, 10, "kilo-pascals");
pressure.addTerm("low", new ZFuzzySet(2.0, 5.0));

pressure.addTerm("medium”, new PlFuzzySet(5.0, 2.5));

FuzzyRule rulel = new FuzzyRule();
FuzzyValue antecedentFval = new FuzzyValue(temp, "hot");
FuzzyValue conclusionFval = new FuzzyValue(pressure, "low or medium");

FuzzyValueVector fvv = rulel.execute();




Matlab — Fuzzy Logical Toolbox
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Matlab - Fuzzy Logical Toolbox
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Matlab - Fuzzy Logical Toolbox
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CELINE

SCORM

CELINE prové os seguintes recursos
o Execucao e administracao de pacotes SCORM

o Administracdo de usuarios
o Permitir que usuarios se registre em cursos

o Permitir que usuario suspender a interacao



Trabalho Correlato

Prototipo de um sistema tutor de orientacao a
objetos

o Auxiliando na aprendizagem de orientacao a
objeto

o Professor cadastra atividades

o Aluno seleciona atividade



Desenvolvimento

Objeto de aprendizagem

Sistema tutor inteligente



Requisitos do objeto de
aprendizagem

Funcionais

o Disponibilizar interface para aluno realizar as
atividades

Nao funcionais

Ser implementado utilizando linguagem Java
Ser empacotado no modelo SCORM
Ser uma applet

Ser implementado no ambiente de desenvolvimento
Netbeans 5.5

Q
Q
Q
Q



Objeto de aprendizagem
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Objeto de aprendizagem
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Empacotamento do objeto de
aprendizagem

EI Eﬂ COTAron
E AP rapper.js
EF.l el Sacan_ALUND.jar
E MAacros. J5
- ----- I includes
EI ﬁl Fesources
E appletcompleta. hkml

* E appletfinalizada.html
E atividade. xml
- ----- E adlcp_w1p3. xsd
----- E imscp_w1pl.xsd
i ] imsmanifest, xml




Requisitos do STI

Funcionals

o Disponibilizar ao professor o desempenho da turma e dos alunos
o Realizar avaliacOes constantes do aluno
o Permitir ao aluno visualizar seu desempenho

Nao funcionais

Ser implementado utilizando linguagem Java

Ser uma aplicacao Web

Utilizar o framework Java Server Faces

Utilizar o FuzzyJ Toolkit

Executar conteudo SCORM

Ser implementado no ambiente de desenvolvimento Netbeans 5.5

L 0O 0O O 0O O



Casos de uso do STI

Uz Caso de =o /
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STI - Estrutura

celine
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STI — Prototipacao fuzzy
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= Funcao de pertinéncia [facil, médio, dificil]
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Variavel acertos

= Funcao de pertinéncia [baixo, razoavel, alto]

]
baixo

[] ]
razoavel

alto

(RE]

20

At

L E od

518 = 1040

Voltar




Variavel tempo

= Funcao de pertinéncia [rapido, normal, devagar]

tempo = [E] *10;
te
onde:

tr = Tempo gasto para realizagdo da atividade.

te = Tempo estimado pelo professor para realizacédo da atividade.

T T T T T T
rapida normal devagar

\oltar




Regras

— Devagar | Nomal [ Ripido____|
"Bao] Razoavel] Ao | Baixo | Razoavel| Alfo_| Baixo | Razoavel | Alto |

Facil
Medio
Dificil
Complexidade D - Desconhece F - Facil
Tohi0 CP - Conhece Pouco M - Medm
C - Conhece D - Dificil
Acertos CB - Conhece Bem
A - Aprendeu

AB - Aprendeu Bem

\Voltar




Variavel desempenho

= Funcao de pertinéncia [desconhece, conhece pouco,
conhece, conhece bem, aprendeu, aprendeu bem]
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= Funcao de pertinéncia [facil, médio, dificil]
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Variavel proximo nivel
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STI — Dominio

Modelagem do conhecimento a ser ensinado

= Condicao: Funcéao pertinéncia Variavel desempenho

» Desconhece

» Conhece pouco @ @
« Conhece <egondigiors  *dcondigdors

» Conhece bem

* Aprendeu

» Aprendeu bem



Estudo de caso

Quatro perfis de aluno
Trés conceitos

P

conhece bem aprendeu

= =

Dezoito atividades (seis por conceito)



Estudo de caso — Aluno acertou
menos de 10%

Exercicio | Acertos | Tempo | Complexidade | Desempenho | Préximo nivel
ClF1 baixo | normal facil desconhece facil
C1F2 baixo | normal facil desconhece facil

- desconhece

o

conhece bem

<

- desconhece

- facil

- facil

dprendeu

[

- desconhece
- facil




Estudo de caso — Aluno acertou 35%

Exercicio

Acertos | Tempo | Complexidade | Desempenho Proximo nivel
C1F1 alto normal facil conhece médio
CiMi1 razoavel | normal médio conhece médio
C1 M2 razoavel | normal médio conhece médio

- conhece
- médio

conhece bem dprendeu

- desconhece

G - desconhece
- facil

- facil




‘ Estudo de caso — Aluno acertou 50%

Exercicio | Acertos | Tempo | Complexidade | Desempenho Préximo nivel
C1F1 alto normal facil conhece médio
C1 M1 alto normal medio conhece bem dificil
C1D1 razodvel | devagar dificil conhece bem médio
C1 M2 alto normal médio conhece bem dificil
C1D2 razoavel | devagar dificil conhece bem médio
C2F1 alto normal facil conhece médio
CaMi1 alto normal médio conhece bem dificil
C2D1 razoavel | devagar dificil conhece bem médio
C2M2 alto normal médio conhece bem dificil
C2D2 razoavel | devagar dificil conhece bem médio




‘ Estudo de caso — Aluno acertou 50%

- conhece bem
- médio

conhece bem dprendeu

= D

- conhece bem - desconhece
- médio - facil




‘ Estudo de caso — Aluno acertou 100%

Exercicio | Acertos | Tempo | Complexidade | Desempenho | Préximo nivel
C1F1 alto normal facil conhece médio
C1 Ml alto | normal medio conhece bem dificil
C1D1 alto normal dificil aprendeu bem dificil
C2F1 alto normal facil conhece médio
C2 M1 alto normal médio conhece bem dificil
C2D1 alto normal dificil aprendeu bem dificil
C3F1 alto normal facil conhece médio
CiMl alto normal médio conhece bem dificil
C3D2 alto normal dificil aprendeu bem dificil




‘ Estudo de caso — Aluno acertou 100%

- aprendeu bem
- dificil

conhece bem dprendeu

I cy

- aprendeu bem - aprendeu bem
- dificil - dificil




Resultados e discussao

Nao foram realizados testes com alunos
Correcao da atividade realizada

Superou 0s objetivos Iniciais
o Flexibilidade na construcdo do modelo de dominio
o Alteracao dos parametros do sistema fuzzy

Relacao com o trabalho Forest



Conclusoes

Conhecimento adquirido

A utilizacao da logica fuzzy
Objetivo atingido

Objetivo maior

Validacao do CELINE



Trabalhos futuros

Permitir ao professor importar 0os pacotes
SCORM

Ferramenta para criacao de pacotes SCORM
do OA

Corrigir as atividades com maior flexibilidade
Configuracao dos parametros do sistema fuzzy
Interface para cadastro de conceitos
Desenvolver outros objetos de aprendizagem
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