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Introdução

� Em 2005 haviam 85,6 milhões de nomes de domínio em todo 
o mundo

� Aumento de 29% comparado ao ano anterior

� Além de uma ótima fonte de pesquisa, a internet também tem 
seu papel nos negócios

� É importante despertar o interesse do usuário, trazê-lo 
novamente ao website e criar um vinculo entre ambos

� Gerenciadores de conteúdo facilitam e viabilizam o 
fortalecimento da marca



Objetivos

� Desenvolver uma aplicação web para gerenciamento de 
conteúdo de um website de uma empresa

� Permitir que os usuários possam inserir, editar e excluir 
conteúdos no website de forma segura e consistente

� Permitir a formatação dos textos inseridos

� Permitir o envio de imagens



Conceitos Básicos

� PHP

� XML (eXtensible Markup Language)

� MySQL

� ErgoList



Conceitos Básicos

� Rich Internet Applications (RIA)

� Melhoria na usabilidade

� Programas Desktop X Programas na Web

� Velocidade X Disponibilidade

� Vantagens:

� empresas de negócios: melhor interatividade do usuário, 
maior venda de produtos;

� empresas de tecnologia: redução do uso dos servidores de 
hospedagem e banco de dados;

� usuário final: redução no índice de frustração.



Conceitos Básicos

� FLEX

� Ambiente de desenvolvimento para desenvolvimento de 
RIAs

� O modelo de distribuição de aplicativos na web é muito 
menos custoso e mais prático (aplicativo fica hospedado em 
um servidor)

� FLEX vs. AJAX



Conceitos Básicos

� Adobe Flash Player

� Plugin utilizado em 97,3% dos computadores

� Permite criar animações e interatividade com vetores e 
imagens

� ActionScript Virtual Machine (AVM)



Conceitos Básicos

� Action Script 3

� OOP

� Just in Time (JIT)

� Padrões ECMAScript (JavaScript)



Conceitos Básicos

� utilização de padrões

� problemas de layout

� suporte a várias mídias

� desempenho

� utilização de plugin 
proprietário

� não é nativo nos 
navegadores

Vantagens Desvantagens



Trabalhos Correlatos

� Mambo Server

� JOOMLA

� Google Earth

� Yahoo Maps



Principais Requisitos do Sistema

� o sistema deverá ser executado em qualquer ambiente de 
servidor de hospedagem com suporte ao banco de dados 
MySQL e PHP (RNF)

� o sistema deverá possuir autenticação de usuários (RF)

� o sistema deverá permitir a inclusão, edição e exclusão de 
conteúdos (RF)

� o sistema deverá permitir o envio de imagens (RF)

� o sistema deverá permitir a formatação dos textos com opções 
de negrito, itálico, sublinhado e cor (RF)

� o sistema não deve atualizar toda a interface a cada operação 
realizada (RNF)



Diagramas

� Casos de Uso

uc 01 - C ontrole de acesso

Controle de Acesso

UC01.01 Efetua Login

Usuário



Diagramas

� Casos de Uso

uc PCT02 - Sistem a de Gerenciam ento de Conteúdo

Sistema de Gerenciamento de Conteúdo

Usuário

UC02.01 Configurar Sistema UC02.02 Adicionar Menu UC02.03 Adicionar Conteúdo

UC02.04 Adicionar Galeria

«extend»



Diagramas

� Casos de Uso

uc PCT03 - Website

Acesso ao site

UC03.01 Visualiza Site

Usuário



Diagramas

� Diagrama de Entidade e Relacionamento – DER



Ferramentas e Técnicas Utilizadas

� phpMyAdmin

� FLEX

� Dreamweaver

� Templates



Ferramentas e Técnicas Utilizadas

� Templates



Operacionalidade



Operacionalidade



Operacionalidade



Resultados

� Representação visual dos acontecimentos

� Características RIA

� Transmissão de dados

� Respostas em tempo real

� Desempenho da linguagem compilada

� Organização do código



Conclusão

� Sistema de Gerenciamento de Conteúdo

� Novo conceito

� Novo ambiente de desenvolvimento

� Nova direção para aplicativos web



Extensões

� encriptação dos dados enviados e recebidos;

� implementar a possibilidade de alterar a ordem dos menus no sistema

� permitir a alteração da página inicial do website com conteúdo próprio

� adicionar um sistema de banners rotativos ou de acordo com o assunto da 
página

� adicionar um controle de usuários com níveis de acesso e permissões

� elaborar  estatísticas de acesso individual em cada página

� criar uma área destinada a modificação e/ou criação de templates


