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Introdução

� Problema
� Necessidade da mobilidade.
� Poucos serviços visando o usuário cliente.
� Pouca exploração das tecnologias.

� Solução
� Pesquisa e desenvolvimento com tecnologias que 

possibilitem a integração de dispositivos móveis visando 
o lado empresa e o lado cliente.

� Criar uma estrutura Empresa x Cliente usando como 
exemplo uma área que se beneficie com as tecnologias.



Objetivo do Trabalho

� Aplicativo para dispositivos móveis e Web 
Service sobre a tecologia .NET, usando como 
exemplo prático a entrega de encomendas
� Controlar as entregas de encomendas utilizando um 

dispositivo móvel com .NET Compact Framework.
� Desenvolver um Web Service para receber e enviar 

informações sobre as entregas ao dispositivo móvel.
� Desenvolver uma página WEB que consulte o Web 

Service e que possa ser acessada por desktop ou 
celular, pelos donos da entrega.



Plataforma .NET

� .Net Framework
�Biblioteca de classes

�Common Language Runtime

� .Net Compact Framework
� ASP.NET

�ASP.NET Mobile Controls



Web Services

� Web Service
� Estrutura de um Web Service

Modelo Web Service



Web Services

� SOAP
� Simple Object Access Protocol
� Baseado em XML
� Envelope, Cabeçalho, Corpo

� WSDL
�Web Service Definition Language

�Parâmetros de um determinado serviço



Desenvolvimento do Trabalho



Principais Requisitos

� Verificar a autenticidade do usuário-cliente nas solicitações 
dos serviços no Web Service, consultando seu código de 
cliente e CPF;

� O aplicativo do usuário-entregador deverá consultar o Web 
Service para receber informações sobre as encomendas a 
serem entregues;

� Permitir que, ao entregar a mercadoria, o usuário-
entregador solicite a assinatura de recebimento do 
destinatário no próprio Pocket PC, caso seu status seja 
“entregue”;

� O aplicativo para usuário-entregador e usuário-cliente não 
deverão fazer qualquer referência ou acesso ao banco de 
dados das encomendas. Todas as solicitações serão feitas 
ao Web Service;



Principais Requisitos

� Permitir que o usuário-entregador descarregue as 
informações no Web Service após o final das entregas;

� Permitir a consulta das encomendas pela internet, tanto por 
computador como por celular; 

� Armazenar informações no dispositivo móvel do usuário-
entregador com o uso de eXtensible Markup Language
(XML);

� Desenvolver utilizando tecnologias que fazem parte da 
plataforma de desenvolvimento .NET.



Especificação

� Unified Modeling Language (UML)
� Diagrama de Caso de Uso
� Diagrama de Atividades
� Diagrama de Classes
� Web Application Extension (WAE)



Diagrama de Caso de Uso



Diagrama de Atividades
� Consultar lista de entregas





Diagrama de Classes



Diagrama de Classes
� Diagrama aplicativo WEB



Implementação

� Técnicas e ferramentas utilizadas
�Visual Studio .NET

�Banco de Dados SQL Server
�Emuladores



Implementação

� Web Service
� .ASMX



Implementação
� Web Service

� Classe Servico



Implementação

� Solicitação ao Web Service



Implementação
� Solicitação e Resposta em SOAP



Implementação

� Método que armazena as coordenadas da 
assinatura em memória



Implementação

� Uso do controle ASP.NET Móbile Controls



Operacionalidade



� Plataforma .NET
�Aproveitamento

�Dificuldades para testes
� .NET Compact Framework expansível.

� Web Site
�Desktop X Celular

� Comparação com trabalhos correlatos

Resultados e Discussão
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Conclusão

� Objetivos concluídos
� Viabilidade do uso dos dispositivos Móveis
� Portabilidade em diferentes plataforma
� Web Service



Extensões

� Integração do aplicativo Pocket PC com 
Global Position System (GPS).

� Solução para uma grande quantidade de 
requisições a um determinado serviço.

� Tornar este trabalho um sistema de 
informação completo.


