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Ferramenta Mundo dos Atores

Comandos Descriciio

caneta anda: 50 Desloca-se 50 pontos natela

caneta gira: 30 Eotaciona 20 graus

fizaCorDosEastros Cor da caneta de desenho

g

Comandos b

caneta desenhaPalhaco




LTD (versao 1.0)
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LTD: (versao 1.0)

=] FIGURAD
=Pt
o bevermelho

- Ponto Origem: (0,00
- Ponto 1 (0,27)

- Ponko 2: {0,-27)

- Ponko 30 (27,00

- yerde

- Ponko Crigem: (0,00
- Ponko 1 (0,270

- Ponko 21 (-27,0)

- Ponko 3 (0,-27)

inicio nowoPrograma
cria FIGURAD.P1(0,0)
cria FIGURAD.P2(0,00
fimn.

Linha: 3




LTD: (versao 1.0)

I. _B_lac:_k "‘I Modo diramico

=1 FIGURAD
=81
o bevermelho

- Ponto Crigemn: (0,00
~Ponto 1 £0,27)

- Ponto Z; (-27,00

- Ponto 3: (27,00

- werde

- Ponto Origem: (0,00
- Ponto 1 {-27,00

- Ponto 2: {0,-27)

- Ponto 3: {27,0)

cria FIGURAD.P2(0,0)
rotaciona FIGURAD.PZ(0,+45)
robaciona FIGLRAD, P20, +45)

rotaciona FIGURAD.P1(D,+45).

rokaciona FIGURAD, P1{0,+45)
fim,




LTD: (versao 1.0)

| I Black v [Modo dindmico

- FIGURAD
E1-P1
i levermelho

- Panta Crigem: (-154,94)
- Panto 1: {-184,121)

- Panto 2 {-211,94)

- Panto 3 (-157,94)

- verde

- Panto Origem: (-184,94)
- Panto 10 {-211,94)

- Panto 2 {-184,67)

- Panto 30 (-157,94)

rotaciona FIGURAD, P L0, +45)
rotaciona FIGLURAD. PL{0,+45)
mowe FIGURAD.PL(-154,94)
move FIGLRAD P2(-184,54)
i,




LTD: (versao 1.0)

W
0 NA0 EXAtO

-

(| Black ] [Mado dingmico

- FIGURAD
2P
- yermelho

- Panto Crigem: (-154,94)
- Panto 1: {-184,108)

- Panto 2 {-211,81)

- Panto 30 {-157,81)

yerde

- Ponto Origem: (-184,94)
- Panto 1 (-211,107)

- Paonto 21 (-184,80)

- Panto 3 {(-157,107)

rotaciona FIGLURAD. P10, +45)
rotaciona FIGLURAD. P10, +45]
mowe FIGURAD.PL(-154,94)
move FIGURAD P2(-154,%4)
Fimn.




LTD: (versao 1.0)

Desenhio: Figuras | p Eeframentas:—...a‘abre.-
’ Inserit 1
4 ez
A nserit B3

ﬁ Inserit P4

i
ﬁ Inserir P&

W Inserir P7

I. Black ﬂlModo estatico j

= FIGLRA
E-P1

- FIGLURA
E-P5

- yermelho

- Ponta Origem: (62,81
- Ponka 1: (62,108)

- Ponta 2; (62,54)

- Ponto 3 (89,81)

- azul
- Ponta Origem: (168, 145)
- Ponto 1: (163, 185)
- Ponto 2; (128, 145)
~Ponka 3 (208, 145)

- oliva
- Ponta Origem: (50,-61)
- Ponta 1: (50,-6)
- Ponko 2: (-5,-61)
- Ponto 3: 105,-61)

0

1

inicio novoPragrama
cria FIGURAD,P1{E2,81)
ctia FISURAD.P3(168,145)
cria FIGURALPS{50,-61)
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Especificacao do Sistema
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Especificacao do Sistema

Criar Figura
v Muda Cor Figura |
Criar Peca

Mudzs Cor Fundo
Rotacionar Pega | i

— 9

Mower Peca Apagar Desenho |

Executar
Espelhar Pega | Comandos

fuda Cor Fega




Especificacao do Sistema

1 TSintatico
: 'gemantico

exico

emantico




Especificacao do Sistema

TFrmTresview

I.-

TFrmScript

flag: integer

Atualiza, TresWiewn : void

Tl T T SR

Limpa. Tudad : vaid
Adiciona_Comandofcomandao:sting) : waid
eliminalinhazBran¢as] : woid

AlteraCoordenadasz_noCrialcomandao: stringd @ waid

Converte RealiToken:String) : string
WearificarEserital) ; woid

Executan) : waid

Salwan) : woid
GuardarlesenhocomMamel) : void
anualdaFerramental) : void

Atualiza_PecasidPeca:String) : waid
Atualiza_TColon) : woid
LocalizalndiceCombolname:String;id:integen :intager
LocalizaFigura_ Indicelind:integer ; string

TFigura

id_Figura: String
Fecas: aray [0.7] of TReca

+ o+ ok F o+

Crial : woid

fudaCorFigaralFig Aux TFigura; cor_Figura:String) : woid
zetTotalPecasFig AwTFigural:integer

LocalizaFiguralMome: Figura: String) : TFigura

fudaCaorPecalPec Aux TPReca; cor PecarString) woid
LocalizaFecalFig_Aux TFiguray: TFeca

EspelhanPec Aux TReca):waoid

RotacionalFec_ Aux TReca; FontoRotacao: Integer; Angulo; Real) : woid
MuirerF‘asau_Figura(Fig_SeIec: TFiguray: void

hdostraP ontos] @ woid

id_Feca: string
indesx: integer
Fantas: aray [1..] of TRonta
TatPont: - integer
wl_R: real

wl_ % real

wl_B: real

wl_ID: string
Angula: Real
Espelhada: Integer
Origam: TRanto

+ Crialindex:integer) : waid

+ addPontofindexintegern (waoid

+ LoealizaCer ColorBoidCor String) : integer

+ MovenPec Aux: TPeca) ! wvoid

L s
TLexico

input: string
position: integer -.

endFos; integer

TRonto
= real
wioreal
= real
TCor
r real
q; real
b real
id: =tring

+ o+ o+ F

constructor cre atel) @ waid

constructor createlinput »string) © void
setinpubinput : string) : waid

setPosition(pos @ integer) : aid ﬂ
setEndlendPos: integer) ; vaid

nextToken() : TToken

nextStatelc : char, state : integer) : integer
tokenForStatelstate :integer) : Integer

lookup Token(baze ;integer; key string) : Integer
haslnput]) : boalean '
nextChan : char




Especificacao do Sistema

TSemantico

TFrmDesenbo

tokern: string

executectionfaction s integer; const token : T Tokend : woid
+  Corverte RealiToken:String) : string
ExecutaComandoRepete): waid

TSintatico

= oumentToken: TToken

- ogtack: TList

- previousToken: TToken

- =canner TLexico

|- semanticfnalysar TSemantico

+ gonstructor create : waid

+ destructor destrow ;o woid

+  parseizcanner: Tlhexico; semanticfAnalyser : TSemantico) : woid
- step):boolean

P E S T R

FLContext: HELRC
arorCode:; Glanum
gIbC: HEC

oldw: int
openELRaady: boolean
oldh: int

List: TList

ind figura: it

pHode: TTreeNade
coord: ind

coord™ int

fundo_R: Real

wetCor amay[t..16]of TCor
fundo_B: Real

pos_y: Heal

pos_z: Real

T e S S T T S S M T T S SR SO R A S

ExceptionzL(E:Exception) : woid

Apagarbesenhol)  void

FormbzevPresslcey: Char) @ woid

InserirComandoPiscan @ vaoid

InserirComandoRepeta ; waid

Sain ;owaid

Abrind o woid

“Werificaescritally: waid

Executan] :wvaid

SetStatusSivetar Status: array of integer) @ woid

SetStatusP ecagstatus:boalean) s waid

Converte) :waid

SetaValoresRGBD waid

hudaCorFundoleor_fundoistring) @ woid

LocalizaR¢Bcon:String; var corR:Real; war corz:Real; var corB:Real; wvar codboString) o waid
CaleulaCoordenadasBaricentricasipix:Real; pyw:Real) woid

FarmP aintl) ; woid

FormResizel): void

Farmifdausebdowvel) Dwaid

FormtdouselrowniButton: ThiooseButton; Shift: TShiftState; =, %7 Integer) ©woid
FormbdousellplButton: ThiouseButtan; Shift: TShiftState; X, ¥ Integer): void:
AjudadaFemramental : void

Salvand : void

ZuardarbesenhocomMaomel : void




Especificacao do Sistema
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Especificacao

o [2-2A ZH[azh Z00T"
weai [\ s |+
cometitario: f[7][Ma]+

maltilindia (AR D

_.3 Definicoes Regulares

Defi nigées Regu

—) deoleal ~ v / ~ Py
alE€SIer/ OKEnsS

.l'.l'IntincaJ:’u:ure spag:us em brarco

identificador{id}+

st

IHamens

mameroCommSinial: [T 097+ 0009 F
Npalavras chave

iniein = identificador: "micn"
cHa = Wentficador: "oria”

movePasso = dertficador: "movelassa”
piscar = wertifirador: "piscar’

vezes = Wentficador: "vems"

funda = identficador: "finda"

Pecal = ertficador: "Pecal "

Pecas = Werntficador: "Pecai”

Pecah = Wertficador: "Pecah"

Pecal = Werntficador: "Pecal”

M ores

amarsl = ertificador: "amareln”

amhlarmho = identificadeor: "amilarmho"
branoo = idertificador: "branoo”
manom = et ficador: "marom”
prata = dertifirador: "prata”

rosa = ertificador: "rosa"
werdePistina = idartiticader: "verdePisoma”

ventelho = identificador; "venmelo!
Nporthaacties

wa e
",+".:,".+ ..'_..':-,;_
Heoment arios
{ commertario
Anmltilmha}

e Semsinal: [0-5]+

fim = iderdificadeor: "fon"
move = Wertificador: "o
wtariona = dertdicador: "rotaciona”
repete = dertificador: "epete”

ndaCor = dertificador: "noadaCor”
espelho = detificador: "espella”
Pecad = iudertificador: "Pacal"
Pecxl = identificador: "Pecad”
Pecats = identificador: "Pecaf"

aml= dertificader: "aml"
amiPisema = Wdertficador: "l Piscing"

cmra= identificador: "cirea”

oliva = Wdergificador: "olsa"

preto = dertficador: "preta”

verde = Wdertificador: "verde"

verdeLima = idertificador "werdeLona
violeta = identficador: "viokta"

Tl "L |

Y

Tokens



Especificacao

| “programa™ = inicio identificador <bloce™ fim " ",
Zbloco=:= <comande> <bloco> |“comande=;

“comande® = <cria® | <move® |SmovePasse® |Srotaciona® |[Spiscar® |[Srepete® |<mudaCor=
|<espelho=;
<cria® o= cria <figura> #0 " " cpeca> #1 "(" <> H1" " <Vo#3 " " 2l " <graus=#21 "
numeroComSinal#22")";
<move= = move <figura>#3 " " <peca=#6 "(" <3>#14 "" <T=#15 " <Z5#24 M
| mowe =figura=#5 "(" <3X=#14 "," =T=#15 "" <2 #13")",
smovePasso™> = mowvePasso sfigura=#5 " " <pecas#6 "(" <2414 "," <T=#15"" <Z= #16")"
| movePasso <figura=#5 "(" <X=#ld " <¥> #15" " <Z=#17 "),
<rotaciona™ = rotaciona <figura=#S " " <peca>#6 "(" <pte= #19 " <graus> #20M)"
| rotaciona <figura=#3 "(" <peca= #6"." =pto= #19 "," <graus> #10")";
<repete™ =repete numeroComSinal #11 vezes inicio #12 <bloco™ fim #13;
smudaCor® = mudaCor <figura= #5 " " <peca~ #6 <cor= #7
| mudaCor =figura® #5 <cor> #8
| mudaCor funde <cors #9,
<espelho= = espelho <figura> #5 "." <peca> #6 #18;
<piscar™ =piscar "(" numeroComainal #10 ")";
<figura® ;= identificader,
“peca® = Pecal |PecaZ |Peca3 |[Pecad |Pecad |[Pecab |Peca?
<graus® = numeroComSinal;
“pto> 1= numeroComSinal;
“por® o= amarelo  |azul |azulMarinho | azulPiscina | branco |cinza | marrom | oliva
| prata | preto |rosa | werde | verdePiscina | werdeLima  |vermelho |wicleta ;
=¥> = numereComzIinal;
=YY= = numeroComSinal;
=Z= »=numeroCom>inal;




Exemplo de Programa

e i

” / /Programa Exemplo

7 inicio t?nExemplo
2 P E ) b ]

inicio
rotaciona Figt
rotaciona Fig
rotaciona Figu
piscar(100)
movePasso Figu
rotaciona FiguraO.
rotaciona Figura0.Pe
rotaciona Figura0.Pecsc
piscar(50)
fim
repete 10 vezes
inicio
rotaciona Figura0.Peca2(3,45)
rotaciona Figura0.Pecal(3,45)
ﬁir; 4 rotaciona Figura0.Peca3(2,-45)

piscar(100)
movePasso Figura0(0.025,-0.025,0.1)
rotaciona Figura0.Peca2(3,-45)
rotaciona Figura0.Pecal(3,-45)
rotaciona Figura0.Peca3(2,45)

fim

mudaCor fundo branco

fim.




Implementacao

Borland

Enterprise

Version 7.0 [Build 4.453]
Copyight 2 1983-2002
Borland 5 oftware Corparation
hittpe A fwen. borland. com

Windows %P [Build 2600; Service Pack 2]
terron Avalable to windows: 430,864 KB

Registration Key: 9007345

Definicies Requlares

|30 Terminais isramatica
e
JEE5

Lk




Implementacao

) _._-,It;':_""', 7 j o f A —\ -
Analisador Sintatico (Codigoigerado pelo
. A Py ’ .
n : Sintatiiﬁ't"'_g;"’l '- - i
1Sf:<emstan. s, L / .
. Ctrls, StdCtrls, ! - ialo

.

ementation

edure TSintatico.pzc

11
7"

.scanner := scanne
.ﬁ .semanticAnalyser :=
/ ck.clear;
ack.add(Pointer(0));
- (prewousToken <> nil) and (
‘previousToken.destroy;
reviousToken := nil;
- if currentToken <> nil then
_‘.--"'r ~ previousToken.destroy;
currentToken := scanner.nextToken;
while not step do
7
end;
end.
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Operacionalidade

nguagem Yisual Orientada por Figuras Geonvekrd
senho  Figura Pecas Ferramentas Yisualizar Ajuda

EDITOR DE FIGURAS

da fefamente

jm LY painel de Contrale

Figura : |
PE_;@ 5 |
Cor: |

~Muda Cor
’7’3“ Figura ¢ Pega  Fundo

Modo : |Estatico =

Camemdl 5 35 |
a0 0 ;

30 30

EDITOR DE TEXTO

ILinha: Coluna: Linguagem Yisual Orientada por Figuras Geométricas

PAINEL DE
CONTROLE




Operacionalidade

Opcao que identifica se
deseja mudar a cor de
uma figura, peca ou funde.

Lista com toidas as

Figurﬂ I_Figura'l

L figuras do desenho.

Peﬁﬂ‘" I Pecal

'_':I-h-———_h Lista com todas as pecas da

Cor: |l verds

\.":.L\ figura selecionada acima.

~Muda Cor

Modo: Estatico
ou Dindmico .

—

e

¢ Figura  © Pega

H\‘ﬂ- Lista com todas as cores
disponiveis na ferramenta.

' Fundo

Modo : |Estatico

|

camera:¢] [
a0

+30

Informacgides sobre a

-

Posicao da
camera.

E| Fi.guratl
i [F-Pecal
- Car 1 wermelho

_d___,.l" estrutura do desenho.

E| Fi_gural

- Ponka Origern ¢ { -0,22; 0,11 ; -1,00 )
< Ponko s {-0,16; -0,08 ; -1,00)
~Ponto 2 ¢ (-0,16; 0,18 ; -1,00)
~Ponto 3 (-0,41 ;0,18 -1,00)

= Pacaz

- Cor ;) werde

- Ponko Origem ;£ 0,17 ;0,16 ;0,00 )
wPonka s 0,26 -0,02 ;0,00 )
~Ponko s (0,08 0,16 ; 0,007
~Ponko 3 : (0,26 ; 0,34 ;0,00




Operacionalidade

f&. Linguagem Yisual Orientada por Figuras Geometricas ¥.2.0 - Editor de Figuras
Desenho Figura Pecas Ferramentas Visuslizar Ajuds Sobre

{"" em relagdo & cimera = 1,81 "y em relagdo & cAmera = 0,79 2" cBmera= 5




Operacionalidade

Opcoes do Ment

|DE'5_Erihu;| Figura Pecas Ferramentas Yisualizar Ajuda  Sobre

Kﬁﬁegaﬁ desenho Chrl+a
@ Guardar deserho Chrl+s

' @ Guardar desenho com o nome...  CtrHF1Z

@ “Apagar desenbic CEFHHL

Alt+F4

Figural - Ponta 2 (0,09 ; -0.02 ; 0.00

"«" e relacdo & cémera = -1,37 "y em relacdo & cAmera = 1,3 "z" cAmera=-5



Operacionalidade

ﬂtpgﬁes do Men

Deserho | Figura Pecas. Ferramentas Visualizar Ajuda  Sobre

Criar Figura I

x'emrelagdo & cdmera = -0,7 """ e relacdo & cimera = 1,03 g cAmera=-+



Operacionalidade

iy
U (Pecas),

ih_‘ Linguagem Yisual Orientada por Figuras Eenmétrigﬁ-wﬁﬂzr,iﬂfﬁg

Desenho  Figura | P erramen alizar  Ajuda Sobre

b InserirPL




Operacionalidade

~
enu (rérmmm dS)




Operacionalidade

,Jne s (o _' u (\/JJ'J?‘%JJ‘)

iwa Lin nguagem Visual Orientada por Figuras Geométricas v.2.0 = - Editor de
Desenho  Figuwra Pecas Ferramentas | Visusiizar fjuda 5 obre:

& Ediordetets P10

@ Bainel de Contrals.  E11

%" em relagio & chmers = -1,25. 'y e relagio & cimera = 1,3
T—



Operacionalidade

'I-‘_'Linguagem ¥isual Orientada por Figuras Geometricas ¥. 2.0 = ” ot de Fig)
Desenho  Figura Pecas Ferramentas ‘isuslizar | ajuds  Sobre

‘. Mariual da Ferramenta  Fl

o

"' B relagao & camera = 0,38 " em relagdn & camera = 1,04 "2 camera=-4




Operacionalidade

aquive Edtar Indeador Opcies Ajuda

Conteido] indce | Vol | mpimi | | o |

Comando mudaCor

A hnguagem dispde de uma comando para mudar a cor de uma peca, da figura e até mesmo a

cor de funde do editer de figuras. O comando & o “mudaCeor”.

Exzemplo da sintaxe do comande “mudaCor™

mudacCor Figurai.Pecat azul cor da peca
mudacCor Figura1 amarelo cor da figura
mudacCor fundo verde cor de fundo

As cores penmitidas pela nguagem s8o as segumntes

amarelo , azul |, azulMarinhe , azulFiscing, bramco, cimza . marrom, oliva,

prata, preto, rosa, verds, verdeFiscing, verdelima , vermelho , viclsia.




Operacionalidade

] Informacides sobre o Projeto

m Urniversidade Regional de Blumenau - FLREB

Trabalho de Concluzdo de Curso - TCC  [Ciéncias da Computagao)

Projeto TANG AN

Linguagem “izual Orientada por Figuras Geomeétncas volkada para o
E nzino de Programaco

LTD wersé@o 2.0

Académico : Fabricio José Theiss
Orientacado : Jogé Rogue Yoltolin da Silva
Colaboradar(es] : Joyce b artins

Werzdo 1.0 Dzcar Alcantaradr. [ 2003 4 2]
Werzdo 2.0 : Fabricio Jozé Theizz [ 2008 /2 ]




Operacionalidade

Arguivo Eerramentas  Yisuslizar  Afuda
inicio tangranExemplo
cria Figural Pecal (0,0,0 0,0
rotaciona Figural Pecal(0 45
ezpelho Figural Pecal
repete 2 vezes
inicio
pizcaris)
movePasso Figural Pecal (0222 0,592 0.000)
firm
pizcar 20
firm.

Coluna: 1




Operacionalidade

o U

|.ﬂ.rquivn Ferramentas “isualizar Ajuda

@ Pegar desenho Chl+&

Chrl+5

~
-

o

3

' gofs_do Me

Chrl+F12

Chrl+L

Alt-+F




Operacionalidade

apramen

F

; : Tangran - Editor de Texto

Arguivo | Ferramentas Visualizar Ajuda

IE , Inserir Cormando Piscar ZEr[+P

a Inserir Comando Repete  Chrl+R

Werificar Escrita

& Executar

Linha: 5 |C|:|Iuna: 47 Linguagem Yisual Crientada por Figuras Geomeétricas




Operacionalidade

" Tangran - Editor de Texto
Ayquiva  Eerramentas Yisuslizar  Ajuda
inicio tangranExemplo
crig Figural Peca1(0,0,0,0,07
piscart | )
fitm.

Insere o comando Piscar e posiciona o cursor na posicao para informar o
valor {Tempo).

ILinha: 2 \Coluna: 11 Linguagern Yisual Crientada por Figuras Geométricas




Operacionalidade

&rguivo Ferramenkas Visuslear Ajuda

inicio tangranExemplo

cria Figural Pecal(0,0,0,0,00
piscarial)
repete 2 vezes
inh:i-:u

firm
fitn.

ILinha: 5 (Caluna: 3 Linguagem Yisual Orientada por Figuras Geométricas.




Operacionalidade

P

Coluna: 1 \Linguager Yisual Orientada por Figuras Geométricas

S




Operacionalidade

#= Tangran - Editor de Texto
Arqﬂwi:- Ferramentas  WYisualizar g:;fuiia

| t Manual da Ferramenta  F1 I

inha: 11 Coluna; 1 Linguagenn Visual Crientada por Figuras Geomeétricas

—
#




Operacionalidade

2

L

Visualizacdo em
| -

k. Linguagem Yisual Orientada por Figuras Geom
Desenho Figura Pecas Ferramentas Wisualizar Ajuda  Sobre

e em relacio & cmera = 0,25 """ em relagdo & camera = 1,31 2" camera =-5 m relag8o & cAmera = 0,34 "y & relacdo a8 cmera= 1,19

=101 x|

cria Figural Pecas-0.065 -0,370,0.,000 0,00 _A_]
cria Figural Pecab-0.435 -0.055,0.000 90 07
ctia Figural Pecay(-0.556,0.216,0.000,0,0)
mudaCor fundo preto
repete Sl veres
inicia
movePazso Figural-0.025 0,025 -0.2)
piscar(al)
fim
fim.

Arquivo  Eerramentas  Wisualizar  Ajuda

N

jLinha: 13 !Coluna: 4 !Linguagem wisual Drientada por Figuras Geometricas.




Operacionalidade

inguagem Yisual Orientada por Figueas |
Desenho  Figura Pecas Ferramentas Visuglizar Ajuda Sobre

O parametro 1 ne comande cria indica que a peca
esta espelhada no modo estatico,

1"s" emrelacdo & cimera = 0,74 " em relacdo & cAmera = | g

inel de Controle.

Figura : I Figurall

1 PEI;C&, | I PecaZ
Cor ;. I. verde

~Muda Cor -
P‘: Figura

# Pega { Fundo

Modo -] Estatico

Camera:[] ]
' a0 0

|| Arguiva Ferramentas Yisuslizar  Ajuds

imicio tangranExemplo
cria Figural Peca2(0.00,0.00,0 000 l
fimm.

|Coluna: 35 Linguagem Yisual Grientada por Figur

Linha: 1

1= Fi_guraEl

= Pecaz
o Cor ¢ verds
Ponko Origem : { 0,00 ; 0,00 ; 0,00)
oPonto 1 (-0,09 ; -0,18; 0,00)
“-Ponka 2 ¢ {0,093 0,00 ;0,00
tePonko 3 -0,09 ;0,158 0,00




Operacionalidade

Mo mode dinamico uma nova

linha com o

cemandeo espelho é adicionada no editor de

texto.

1"x" em relarso 4 cAmera = 0,9 S

e relagin 5 camera =+

Figura : I Figural

F‘E!;ﬁ I FPecaZ
Cor - l. verde

' Figura

Muda Cor :-
( % Pega " Fundo

‘Modo :({Dinamico

Camera:lt| |

angran - Editor de Texta

I'  Arguivel Ferfamertas Wisoaizar Ajuda

inicia tangranExemplo

ctia Figural Peca20,0.0,0,0)
ezpelho Figural Peca2

fim.

Coluniai

Linguagern Visual Crientada por Figur

=)~ Figural
E| Pecaz
Cor ; verde
Ponta Origem @ { 0,00 ; 0,00 ; 0,003
fePonko ;0 -0,09 5 0,18 5 0,00
“-Ponto 2 ¢ (0,09 ; 0,00 ; 0,00 )
“ePonto 3 -0,09; 0,15 ;0,007




Operacionalidade

inguagem Yisual Orientada por Figura: __-._' X
Deserho Figura Pecas Ferramentas Wisualizar  Ajuda Sobre

Figu rE[ I Figural

Rotagiio no modo estatico, note que Pega: | Fecal
nenhuma linha foi adicionada apds a ]
rotagio, apenas é alterado o parametro no Cor: [M vemeho

comande cria (270 ° graus) “Muda Cor -
(IT. Figura  Pega ¢ Fundo

S d o s

300 00 -3

| = Figuran
EI Pecal
e - Cot ¢ vermelho
angran - Editor de Texto 1N ] =10 [ - Ponko Crigem ¢ { 0,00 ; 0,00 ; 0,00

Afquivo. Pertamentas Yistalizar  Ajuds Ponka 1+ 6 -0,18 ; 0,09 ; 0,00
— s Ponko 25 (0,00 ; -0,09; 0,00
inicio tangranExemplo ; :

ctia Figural Pecal (D.DDD,D.DDD,D.DD] o wPonka 300 0,18 0,09 0,00 )
fim. :

1"s" em relacdo & cimera = 0,89 """ em relagdo & cimera = - g

4

Linha: 2 I|C|:|hi|ha: E hgingy.ragen'r Wisual Crientada por Figar




Operacionalidade

quagem Yisual

; tada por Figuras Geometric *
Desenho Figurs Peras Ferramentas Wisualizar Ajuda Sobre

F"nglfra | Figural

PB ga,\: 2 | Pecal

da Cor :
¢ Figura

Cor : I. azul

© Pega ¢ Fun

da

A

Tangram v.2.0 - Confirma ?

ﬁesgj_a:gerar o comando rotaciona 7

¢ Figwa C Pega

["«" e relacdo & cAmera = 1,27 e

em relagod cam.

Peia I Pecad v}

Tangtan - Editor de Texta
frguive. Ferramentas  Wisualizar Sjuds

¢ Pontol 45 Forto2 ¢ Ponto3 ¢ Poniod

inicio tangranExemplo
crig Figural PecaZ(0,0,0,0 0%
firm.

ngula e graus) |75 2]

X Carcelar

Modo |Dinﬁmic:u

i S

|

{-0,28 ; -0,14 ; 0,00
(0,28, -0,14;0,00)
{0,00;0,04;0,00)

Linha: 2 |Colina: 1

[Linguagem Yisual Orientada por Figuras Geométticas

herm ;0,00 ; 0,00; 0,00

]




Operacionalidade

in 0 ho Modo
N

] :‘lt‘ Linguagem Yisual Orientada por Figuras Geometricas ¥.2.1) = Fditor Fig
Desenho Figurs Pecss Ferramentss Wisusizar Ajuda Sobre

:Fij_g_uta = I Figural

PMEEB: |F'ec:.33
CBI:M I. azul

uda Cor :
" Figura ¢ Pega ¢ Fundo

Modo - | Estatico j

-

camera:[{ |
' o0

[=1- Figural
E Pecai’
b Cor ¢ azul
- Ponte Origem : {-1,01 ; 0,37 ;0,00 )
S emielagio Seanera= 1,88 'y emrelpiod canera= 1,18 0 canmra=§ e i s
Ponko 3:(-1,13;0,30; 0,003

Tangran - Editor de Texta
Arguive  Ferramentas  isualizar 'JF'.’}'J__lda

inicio tangranExemgplo
ctia Figural Peca3(-1.010,0.370,0.000 120,00
firm.

coluna: 1 Linguagern Wisual Orisrada por Figuras Geométricas




Operacionalidade

:Fi_'g'urﬁ-; I Figural

PE';E’: I Pecad
Cor : I. azul

-Muda Cor :
’7-'(" Figura ¢ Pega { Fundo
Tangram ¥.2.0 -= Confirma | m _] ill5_

Modo - | Dinamico

Ej'egeigﬁ' gerar o comando ?

br 1 azul
nto Origem ¢ { -1,01 ; 0,37 ; 0,00
E— i i ] nta 1:(-0,7%;0,20; 0,00}
1"x" em relacdo & cAmera = -0,97 ["¢" em relagdo & i Ao Z (103 0,68 5 0,00)
ran - Editor de Texto i nto 35 (-1,13; 0,30 ; 0,00 )

1 move ' movePasso

£ Figura = Paca
o Arguivee Perramenbas: Wisualizar Ajuda Gl TR

inicio tangranExemplo

ctiz Figural Peca3(0.000,0 000 0000 45,00
fitm.

o Confirmar K Cancelar

Linka: 2 |Caluna: 1 [Linquagern Yisual Grientada por Figuras Geométricas




Operacionalidade

Deserho  Figurs Pegas Ferramentas Visualizar fijuda Sobre

Py em elagan & camera = 0

£ Painel de Cont

Figurﬂf I FiguraD
Pega IF'eca1

CDI"’” I. wermelha

~Muda !
" Pega { Fundo

|
Bl |

+30

Modo : |Estatico

=0 0

[ damera=-s 4

Arguiva’ Ferramentas Visoslizad  Ajuds

inicio tangranExempla
cria Figural Peca1(0,0,00,00
firm.

frhaiz — fcoluna; 1 Linguager Yisual Crientada por Figuras Geométricas

=l Figural
E--Pecal
ocar s vermelho
Ponto Qriger ¢ (0,00 ; 0,00 ; 0,00
o Ponto 1 (-0,09; -0,18 ; 0,00
“Ponto 2 ¢ (0,09 ;0,00 ; 0,00
L Ponto 3 :(-0,09; 0,150,000




Operacionalidade

Figura I Figural

Desenbio Figura Pepas Ferramentss  Wisuslizar  Aluda  Sobre

Pega - IF'eca1 =
Cor : I. wermelho _:I
Muda Cor -

’7(‘ Figura ( Pega ( Fundo

’ Modo : |Estatico =l
camera:ldf 1 2
. +3)

T

=1~ Figura
E--Pecal
Cor ¢ vermelho
Ponto Origem ¢ 0,007 0,005 0,00

Ponto 1 2 (-0,09 ; -0,18 ; 0,00
Ponto 2 1 (0,09 ; 0,00 0,007

N B |_'g|__xf e Ponto 3¢ (-0,09 ;0,18 ; 0,000

it

1"" em telacdn 4 cimera = 1,84 "™ em relagdo & cimera = 1,29 2 camera=5

*Tangran - Editor de Texto
Aruivo  Ferramentas Wisualizar Ajuda

inicio tangranExemplo ;I
ctiz Figural Pecal(0,0,0,0,00
mudaCar funco amarelo

fim.

Lirta: 2 lcolna: 24 Linguagem Yisual Orientada por Figuras Geomélricas




Operacionalidade

Desenho Figurs Pecas Ferramentas \-'Fsy.rahzar’ Ajuda: Sobre:

Cor: I. wermelho j
(r_ Figura { Pega ¢ Fundo
. Modo - |Estatico =

camera:ld 1 5

430

<30 0

[=]- Figural
- Pecal

- Cor ; wermelho

- Ponko Origem ; {-0,30; 0,60 ; 0,00

T T -Ponto 13 (0,39 ; 0,42 0,00)

| b EmmlasaR'afamQTa‘="i;22 . —Ponto 2 i (-0,21 ; 0,60 0,00

angran - Editor de Texto =1ol x| ~<Ponka 31 (-0,39; 0,78 ; 0,00 )

[=l-Pecaz

- Car ; werde

- Ponka Origemn ; 0,29 ; 0,59 ; 0,00 )

~-Ponko 13 (0,38 ; 0,41 ; 0,00

["s" emrelaca & camera = 1,72 I

2" camera=-5

Erquivo Ferramentas  Misuslizar Auds

inicio tangranExempla _AJ
cria Figural Pecad(-0.304 0601 ,0.000 0,00 1
crig Figural Peca2(0.292 0.595 0.000,0,07

cria Figural Pecs3(0,0,0,001 i ~Ponto 21 (0,20 ; 0,59; 0,00
fim. i -Ponko 3 (0,38 ; 0,77 ;0,000
-4 i [=-Pecal
F - Cor ¢ azul

- Ponko Origem 3 (0,00 0,00 ; 0,00
: i --Ponka 13 (0,28 ; -0,14 ; 0,00 )

. LI -Ponko 23 (0,28 ; -0,14 ; 0,00}
-Ponko 3 (0,00 0,14 0,003

Linhai 3 {coluna: 1 ' |Linguagem Yisual Orientada por Figuras Geometricas




Operacionalidade

" em relacdin & camera = 0,57 |“_y" em relacdn 4 cmera = 1,28 |5'_2" camera = -5 i
Tangran - Editor de Texto = |El|;5ﬂ

Eetramentas Visualizar  Ajuda

inicio tangranExemplo

ctia Figural. Pecal(-0.304 0.601,0.000 0,00
cria Figural Pecs2(0.292 0.595,0.000,0,0)
cria Figural Peca3(0,0,0,0,00

kmudaCnr Figural rosa

itm.

|Coluna; 1 lLinquagem visual Grientada por Figuras Geometricas

.. ihha: 5

Painel de Controle 1l

“Figu j'ﬂ.--:-.:_l Figurall

Pecga : I Fecal

‘Muda Cor:
f"'-:Figurh. T P‘En;ﬂ  Fundo

Modo : |Estatico

Camsta:[tf I s
EU
El--Fi_guraD
= Pecal
- 020F 3 rosa

- Ponto Origer ; { -0,30 ; 0,60 ; 0,00
--Ponto 1 (-0,39; 0,42 ; 0,000

- Ponto 2 (0,21 ; 0,60 ; 0,00 )

- Ponto 3 ( -0,39 3 0,78 ; 0,00 )

= PecaZ

- C0r 3 rosa

- Ponto Origerm : (0,29 ; 0,59 ; 0,00)
-Ponto 1 (0,38 ; 0,41 ;0,000

- Ponta 2 0 (0,205 0,59 ;0,00

- Ponto 3 (0,35 0,77 ;0,00 )
[=-Pecad

SRR s G du |

- Ponto Origem s § 0,00 ; 0,00 ; 0,00
~-Ponto 1 {-0,28; -0,14 ; 0,000

- Ponto 2 1 (0,25 ; -0,14 ; 0,00 )

i'-h’ hlhlll' H



Operacionalidade

i

i

Figura : I Figural

5
Pega: [P |
Cor: I. vermelho ﬂ

~Muda Cor :
(‘7 Figura " Pega ( Fundo
Modo : IEstétil:n j

Camera - |i| _}

-30 o +30

=" e relagto & cmera = 2,03 I"y" em relagsio & camera = 0,35 "2 caimera =-5

Tangran - Editor de Texto I

Brguive: Ferramertas  Misuslizar Ajuda

inicio tangranExemplo
crig Figural Pecs1(-0.670,0 4536 0.000 0 0%
cria Figural Peca2(0.585 -0 545 0.000 007
cria Figural Peca3(-0.745 -0.5351 ,0.000,0,0)
cria Figural Pecabr0,0,0,0 00
cria Figural Peca?(0.717 0648 0.000,0,0)
fim.

inhia: 6 [Coluna; 1

Linguagem Wisual Otientada por Figuras Geometricas.

4]

or 3 verde

- Ponko Crigemn ¢ { 0,58 ; -0,55 ;0,007
- Ponto 1 : (0,67 ;-0,73 ;0,000

- Ponto 2 : (0,49 ; -0,55 ; 0,00)
~-Ponto 3 : { 0,67 ; -0,37 ; 0,00)

=) Pecas

wZor s azul

- Ponko Origern @ ( -0,75 ; -0,53 ; 0,00
-~ Ponto 1 :1-1,03; -0,67 ;0,007

- Ponto 2 { -0,47 ; -0,67 ;0,00
~-Ponto 3 : { -0,75 ; -0,39; 0,00

=) Pecag

- iZor + azulPiscina

- Ponko Crigern ¢ (0,00 ; 0,00 ; 0,00 %
-~ Ponto 1 : (0,13 ;0,26 ;0,00)
~Ponto 2 : ( -0,13; 0,00 ; 0,00
~-Ponto 3 : {-0,13; -0,26; 0,00

LR L

P R S S

£l PecaZ -]

-

4




Operacionalidade

DMandormudaCorP.

i
_Il:llﬁ] £ Painel de Controle 1

b 7]

oS

4

I em relachn & cimera= 1,16 [ em relagho & camera= 1,3 z

cémera = -5 &

angran - Editor de Texta I
Brouivee Ferramentas  Wistalizar -.D.ju'da-

inicio tangranExemplo
cria Figural Pecal (-0.670,0.486 0,000 0,0%
cria Figural PecaZ(0.585 -0.545 0.000 0,0%
cria Figural Peca3(-0.7458 -0.531 0.000,0,0%
cria Figural Pecak(0,0 0,0 04
cria Figural Peca?(0.717 0 645 0.000 0,00
firm.

inha: & coluna; L Ilinguagem Yisual Grientada por Figuras Geomatricas

Figura : |Figual

Peca

uda Cor :
‘o gura

CDI': £

s F?eg,a " Fundo

Camera: 4|

Modo - IESiétiCl:l j

|

-30 G +30

«]

= Paca2 -]
- Cot  verde

- Ponko Origenn ¢ 0,58 ; -0,55 ; 0,00
- Ponto 1 ¢ (0,67 ;-0,73; 0,003

- Ponto 2 : { 0,49 -0,55; 0,00

- Ponto 3 (0,67 ;-0,37 ; 0,00)
[=-Peca3

- Cot ¢ azul

- Ponko Origem ¢ (-0,75 3 -0,53 ; 0,00
-~ Ponto 1 ¢ (1,03 -0,67 ;0,00

- Ponto 2 ¢ { 0,47 ; -0,67 ;0,00

- Ponto 30 (0,753 -0,39 ;0,00

=) Pecat

- Car @ preko

- Ponto Origem ¢ (0,00 ; 0,00 ; 0,00

- Ponto 1 : {0,13; 0,26 ;0,00

- Ponto 2 : ( -0,13; 0,00; 0,00

- Ponko 30 (-0,13; -0,26 ;0,00 o

137

-~ 0%

\th\a

= = :l-\._

i b

|




Resultados e Discussao

i _nterlor e na verf:rr

I

’-' .

|fer C:JJ Shitire, ,\J\/Jl indo dos r\roreJ,

ogo <o) | J*j
Mostrar errQJ (} gue m |JrJQ|J ?)

omo fazer'umaihgélice na \/erf;ao
fﬁo




Resultados e Discussao

FEE
I. Black "l Modo estético =

Ferramentas  Sobre

Deserihu Flgura Pegas  Ferramentas Misualizar Ajuda  Sobre

- Ponto 2: {-43, 9)
<

,_.

= FIGLRAD - ’
Gl Pegar desenhio Chrles
P1[-95,152] vermelho
- h Ponta Origem: (-95,1;
- Ponto 1: (95,152} . : : o :
I pZ:tzg: {55,589 @ Guardar desenbo ZEr+5 |
- Ponto 3: (-68,125) %
i g-Pz : : : ) o
i - verde @ Guardat desenho com o nome...  CelHFLE
| - Ponta Qrigem: (-94, 7, 7
| Ponta 1: {-94,99)
| Panta 2: {-121,72
1 ” ngtza; 5-94,45)) @ “Apagar desenho CErl+L
# 'i =P3
i - azul
i - Panta Origem: {-45,-5
P293.62] Pa(11.62) - Partta 15 (-85,-5) % Sair Alt+-F4
- Ponta 2; (-45,-45) L
- Ponta 3; (-5,-5)
E-P4
amarelo
W - Ponta Origem: {-43,4
-ﬁ - Ponto 1: (-38,46) -
] Figural - Ponko 2 (<009 ; -0,02 ; 0,00
E|

cria FIGURAD.PL{-95,125)
| eria FIGURAD.P2(-99,72)
cria FIGURADLP3{-45,-5)
Lria FIGURAD.P4{-43,46)
cria FIGURAD.PS(-44,62)

cria FIGLRARLPA(-26, 106) _ILI
K2 3

Linha: 4 [

"¢ emirelacdo & cAmera = -1,57 " em relacdio & cimera = 1,3 2 cAmeta=-5 4

LTD v.1.0 LTDv.2.0

|




Resultados e Discussao

Versiio anterior:
inicio novoProgratna

cria FIGURADPLI0,0)

tepete 2 wezes

Inicio

rotaciona FIGURADPL1,90)
piscan250)
rotaciona FIGURAD P12,90)
plscan 2500
rotaciona FIGURAD P1(3,135)
piscan 2500
rotaciona FIGURAD P1i1,45)

Fersdo 2.46:

ieio tatgranB e mplo
cria Figural Pecal(0,0,0,0,0)
tepete 4 vezes
inicio
piscat] 1507
rotaciona Figural Pecal(3,+90)
fim

fim.

LTD v.L.OR_ ‘_A |

ais valorizado




Resultados e Discussao

D 4

Ponto 3
(Referencia).

Note que a peca esta sendo rotaciona tendo
como ponto de referencia o ponto 3




Conclusoes

_l f_' Clué 0 date C ira (JJHHJ'JSFJO na re-
imple T érrt“acc}o ~

Vi dapt Gao rle (”O\'JJ’JFJOJ pald mrm J 2al

terceira dlméruj

_IEX: MOVE FUIJr:JO (x/ f > -;@':E b

- f—orrec_;ao dos efifos’identificadosina




Conclusoes

5

wl dltéf rlwv*rUlJrrp\iJ Jer)rjmrlo rJO efjto)f

de texto! (T@manhc GiINGMICo);

| Criacao 'de meee )JJJmoJ Palid SEIECIonar
- uma figuraroulumia pec ,f i

4 Irwn"rr r%’m 1

0.0e OpenGL |

_.1.‘“

_ -\q:ﬁ |




Conclusoes
Z > | *\'

Fl11lt CO0es
f? /J

7 N

J

N TeIa Distd {LEH*RFJrJ moVimentacaord

pecas J/ y
o ﬂ/ o | 4 | /
- Falta de UmaTunGa0 pe re/;» zar o0 ‘Pan”
- Distorcao no tan arr/o das figuras: '

~ quando do redimensionamento daitela
- com relagao a altura b o3 .

1 Nao possibilita espelhar figura i




Extensoes

rJéx/"’/
eSS r)’eh
Tratar as coliS0Es
plementalf proe
Implementar clas
Criar 0 comando E JI)AL ar Figura
t|I|zar vanres il 5“]1”/9d PdlFid as ( orrdﬂemadag

;'_r,.f??-:} 'Y 1 Z)







