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Casas (1999) a pedagogia em ciências de 
educação está baseada em dois princípios: 
� a instrução pode desenvolver as habilidades do 

aluno para compreender como funciona o mundo 
natural em vez de inculcar-lhe a representação 
formal; 

� a instrução leva o aluno a desenvolver o seu 
modelo mental (existente) para uma concepção 
mais exata da realidade. 

Dificuldade histórica no aprendizado de 
introdução a programação;

INTRODUÇÃO



A discrepância entre o estilo de aprendizagem 
e o estilo de ensino é um obstáculo a ser 
superado e deve conduzir a mudanças nas 
práticas de ensino. Kovacic (2003);

É verdade que, de abstração em abstração, 
muita gente advoga que ao ensinar 
Programação, devemos mesmo abstrair-nos 
da linguagem e concentrar-nos nos aspectos 
de resolução de problemas. E a linguagem de 
programação torna-se assim um pormenor 
secundário. (GUERREIRO, 1986).

INTRODUÇÃO



Projetos que foram desenvolvidos pelo 
Prof. Mauro Mattos:
� RBC (Heinzen, 2002);
� SE (Gubler, 2002);
� Animação de algoritmos (Freitas, 2003).

INTRODUÇÃO
Trabalhos Correlatos



OBJETIVOS

Construção de uma ferramenta CASE 
baseada em dois módulos:
� O Módulo Professor: para a construção 

da especificação detalhada do problema de 
introdução a programação;

� O Módulo Aluno: para a solução do 
exercício por parte do aluno, através da 
análise dos dados de E/S.



OBJETIVOS
Especificação detalhada de um 
problema de introdução a programação.

Implementação do Módulo Professor:
� Especificação do enunciado do exercício;
� Leiaute da base de dados;
� Cadastramento dos registros de entrada;
� Modelagem do formato de saída;
� Persistência da especificação construída.



OBJETIVOS
A análise dos dados de E/S gerando 
uma solução do exercício proposto.

Implementação do Módulo Aluno:
� Análise e classificação dos dados;
� Qualificação dos dados;
� Identificação das estruturas de repetição;
� Qualificação de variáveis;
� Geração do pseudocódigo em Portugol;
� Persistência da solução.



ESPECIFICAÇÃO
Tecnologias Utilizadas

Rational ROSE: É uma ferramenta de modelagem 
para linguagens orientadas a objeto para ambientes 
de alto nível com suporte a UML.

Borland Delphi 7.0: É uma ferramenta de 
programação em ambiente visual de desenvolvimento 
utilizando a linguagem Object Pascal.

Biblioteca “JFF”: É um conjunto de componentes 
visuais construídos especialmente para facilitar a 
programação da camada de apresentação dos 
módulos da ferramenta.



ESPECIFICAÇÃO
Apresentação Análise: Módulo Professor

Diagrama de caso de uso;
Diagrama de classes.



ESPECIFICAÇÃO
Diagrama de Atividades: Criar Exercício



ESPECIFICAÇÃO
Apresentação Análise: Módulo Aluno
Diagrama de caso de uso;
Diagrama de classes.



ESPECIFICAÇÃO
Diagrama de Atividades: Resolver Exercício



IMPLEMENTAÇÃO
Operacionalidade: Estudo de caso

Construir um algoritmo para fazer a leitura de bancos e seus 
respectivos clientes:



IMPLEMENTAÇÃO
Operacionalidade: Módulo Professor

Definindo a Base de Dados e Registros;



IMPLEMENTAÇÃO
Operacionalidade: Módulo Professor

Definindo o Formato de Saída;



IMPLEMENTAÇÃO
Operacionalidade: Módulo Aluno
Abrindo um exercício e classificando E/S;



IMPLEMENTAÇÃO
Operacionalidade: Módulo Aluno



IMPLEMENTAÇÃO
Operacionalidade: Módulo Aluno
Gerando o código fonte Portugol;



RESULTADOS
Apresentou técnicas para o desenvolvimento 
estruturado de programas e na construção de 
algoritmos;

CONTEXTO: É parte de um projeto amplo no 
estudo do ensino de algoritmos;

FILOSOFIA:
� uma especificação detalhada do problema por 

parte do professor;
� uma análise detalhada da especificação por parte 

do aluno;



CONCLUSÕES
A criação de um exercício vai além da 
digitação textual;

A solução depende da análise detalhada 
por parte do aluno;

A ferramenta pode não produzir a 
solução correta, mas conduz o aluno a 
descobrir técnicas que o ajudem a 
desenvolver algoritmos computacionais.



CONCLUSÕES
Limitações

Não houve tempo hábil para a aplicação 
da ferramenta em sala de aula para que 
se obtivesse uma leitura real por parte 
dos alunos.

A aplicação da ferramenta no final do 
semestre letivo não traria grandes 
avanços no processo de avaliação.



CONCLUSÕES 
Extensões

Desenvolver a camada de persistência dos 
arquivos de exercício e solução do mesmo 
em XML;

Publicação dos enunciados em HTML;

Inserção de campos calculados no formato 
de saída;

Adequação do código gerado com 
interpretadores de código fonte Portugol.


