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Estrutura da
apresentacao:

» Objetivos do trabalho

e Base conceitual

* Modelo de Simulacao

 Powerpoint Automation

» Simulacao dos eventos do nucleo do Sistema Ojpaialci
» Concluséao e extensodes para novos trabalhos.
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Objetivo:

construcao de um ambiente de animacao
onde é possivel demonstrar a dinamica do
movimento dos componentes do nucleo de

um sistema operacional
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Concelitos suportados:

» Sistema Operacional

e Multiprogramacao

e Conceito de Processo

e Ciclo de um Processo

e Estado de um Processo

e Gerencia de Filas
 Mecanismos de Interrupcao
* Programacao concorrente

* Problemas de secéao critica
« Semaforos

» Geréncia de processo

* Bloco descritor de processo
 Chaveamento de contexto

e Algoritmo de escalonamento
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Modelo de simulacao:

O meétodo de ensino dos conceitos basicos de um
ambiente multitarefa adotado pelo Prof. Mauro

Mattos envolve a utilizacado de slides desenvolvidos
emPowerPoint e planilhas desenvolvidas dfrcel.

O slide a seguir foi desenvolvido dPowerPoint e

€ empregado para caracterizar a dinamica de
comportamento de um nucleo de sistema

operacional multitarefa.
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Modelo de simulacao usado por Mattos:
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Estado de um ndcleo de sistema operacional multitafa em determinado momento do tempo.
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elo de simulacao:

Troca contexto
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Modelo de simulacao:

Chamada de sistema com bloqueio
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Ocorréncia de requisi¢céo do sistema com bloqueio (esead/write)
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Modelo de simulagao:
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Apos a solicitagcéo, a requisicao é atendida e retaarao final da fila de prontos.
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Modelo de simulacao:
L
b5 |nome | tempo divizao do tempo em fragdes de 25 ms status da distribuigao do tempo do
Fg total processo no qrid
Bi | P11 | 240 200 Br |25 B\r |26 B|r | 25f 20| 25 25| 25 | ZF Faltam B0 ms
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Modelo de simulacao:
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Powerpoint Automation:

O Powerpoint faz parte da familia de produtos da
Microsoft, sendo parte integrante do pacote defeentas

do Office. Oautomation € uma caracteristica do modelo de
objeto componenteCpomponent Object Model (COM)),

uma tecnologia proprietaria que utilizam seus oRjet
metodos, ferramentas de desenvolvimento, macrass e
outras aplicacdoes. Quando uma aplicacao suporta a
automatizacao, os objetos que a aplicacao expGenpedr
acessados coWisual Basic(VB).
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Powerpoint Automation:

Estes efeitos podem incluir como o objeto (shapegeus
componentes entram no slide, o que o objeto famdpa
aparece e como ele aparece quando a sequéncia de
animacao move-se para 0 proximo objeto.

Di m obj Shape As Shape
Wth ActivePresentation. Slides(1). Shapes

Set obj Shape = .ltem("Title")

Wt h obj Shape. Ani mati onSetti ngs
.EntryEffect = ppEffectBlindsHorizontal
.Animati onOrder =1
. AdvanceMbde = ppAdvanceOnTi e
. AdvanceTime = 5

End Wth

Exemplo de controle de animacdo do PowerPoint atr&g de programacao .
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Desenvolvimento do trabalho:

A ferramenta criada tem como objetivo auxiliar bsas
no processo de compreensao do fluxo das informacoes
num nucleo de sistema operacional, tornando-se mais

dinamico pelo apelo visual e abstracao de ever#tos |
conhecido.

O sistema foi concebido na forma de dois modulos: a
Interface de simulacao e a apresentacao PowerPoint.
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Requisitos do trabalho:

e Permitir configurar as caracteristicas do ambieide
animacao;

* Fazer a leitura de urnmg contendo estados dos varios
componentes do ambiente que sao previamente definid
e Interpretar dog lido;

 Possibilitar demonstrar o0 movimento dos comporsente
do nucleo de um sistema operacional.
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Interface de Simulacao:

A saida desta interface € um arquivo texto o qual co  ntém tags que
identificam os seguintes eventos:

*Troca contexto : evento que chaveia o simulador para executar uma
troca de contexto entre 0 processo que esta executan do e o primeiro
processo da fila de prontos;

*Read : indica que o processo atual realizou uma chamada de sistema

para a execucao de uma operacao de leitura em disco . Fila de
blogueados
*\Write : indica que o processo atual realizou uma chamada de sistema
para a execucdo de uma operacao de escrita em disco . Fila de
blogueados

P : indica que o processo realizou uma chamada de sis tema para a
execucao da primitiva P (secéo 2.3.2).
*V : indica que o processo realizou uma chamada de sis tema para a
execucao da primitiva V (secéo 2.3.2).
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Interface de Simulacao :
I=TEY

A zequencia gerada. sera
responsdvel por reger as animagoes
dentro da Aplicacao Powerpoint

Limpa

Execute Powerpoint

| Abrir / Log

Tela responsavel em montar um log para sequéncia daimacao.
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ApresentacaoPowerpoint:

A apresentacao foi desenvolvida utilizando recurses
programacaalo Visual Basic for Applications (VBA) , para
Implementar a leitura e l6gica dos movimentos daagao.
A Figura a seguir apresenta o cenario de simuldegorito
em Mattos (2004).
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Apresentacao Powerpoint:

e Configuracao inicial

Fila de Bloqueados

Fila de Prontos

dados:
Cidigo 4
Cadigo 3
Codigo 2
Codigo 1 i

Estado inicial do modelo antes de iniciar animacgao
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Conclusao:

A Iintegracao entre uma aplicacB&phi e os recursos do
PowerPoint Object Model atraves do mecanismo provido
pelo recursoOffice Automation da Microsoft possibilitou
uma dinamica superior aquela obtida com a tradation
apresentacao de slides.

Utilizando-se de um ambiente de animacao, para
compreensao dos conceitos de Sistema Operacional,
desenvolveu-se uma ferramenta onde e possivel dé@mons
de forma dinamica o comportamento dos componertges d
nucleo de um sistema operacional hipotético.
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Concluséo do TCC que automatiza a planilha do Excel

Sugerem-se como extensd0es 0 incremento no realismo da animacéao
atraves do desenvolvimento das seguintes funcional dades

« identificacao do valor dos semaforos quando usados usando

primitivas P e V;

* identificacdo dos periféricos acessados;

e incorporacao da simulacdo de acesso a mecanismos de memoria
virtual e area de swap;

e incorporacao de diferentes algoritmos de escaloname nto.



