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Imagem com publicidade Virtual




Objetivos
c—

e Objetivo geral: dar continuidade a pesqguisa
em publicidade virtual do DSC

e Objetivos especificos:

— Extrair segmentos de reta longos

— consegquir identificar na imagem do campo de
futebol as linhas da lateral



Equipamentos do modelo tradicional
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Equipamentos do Modelo proposto




Extracao de coordenadas
-
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Calibragem de Cameras
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Insercao de Publicidade
-
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Trabalhos Correlatos
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Applet started.




Conjunto de segmentos de Reta




Equacoes para uniao de
segmentos de reta
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Aplicacao das Formulas




Modelo Matematico




Arvore de Interpretacéo
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Regras de Validacao
—

1. Duas linhas na visualizacao nao podem ter a
mesma representacao no modelo;

2. Duas linhas sao paralelas (ou proximas de
paralelas, em virtude da transformacao
projetiva) na visualizacao se, e somente se,
suas representantes no modelo real tambéem
forem paralelas;

3. Todas as linhas devem estar em um mesmo
semi-plano determinado pela linha que
representa F1

4. Etc...



EquacoOes para validacao
—

Lado em que se encontra a reta
A=(axay) B = (bx,by)
A=Pf-Pi B=Pf -Pi
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EquacoOes para validacao
—

e Equacao do paralelismo
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Visao Projetiva



Implementacao - Requisitos
-
e entrada de um arquivo de video ;

e extracao de segmentos longos de
reta;

e classificacao: encontrar na imagem
as retas do modelo matematico;



Diagrama de casos de uso
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Diagrama de Classes
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Diagrama de seqgliencia
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Técnicas e Ferramentas Utilizadas

o
e Java Second Edition ou J2SE;

e Eclipse ;
e Java Media FrameWork ou JMF



Operacionalidade
c—

<html>
<body>

<applet code=TruelLogos.class width="200"
height="200" >

</applet>
</body>
</html|>



Resultados
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Interpretacao das retas
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Pontos de Interseccao




Resultados e discussoes
oo

e Complexidade do cddigo;
e Dificuldade de utilizacao de debugger,

e Antes da implementacao final do prototipo,
foram implementadas classes para simular o
orocesso de classificacao,

e Realizacao de testes fol dificultada por
Imitacoes da JMF;




Conclusoes
oo

filtragem e selecao;
extracao de segmentos de reta;
reconhecimento e Interpretacao;

videos de futebol para o sistema € a melhor
escolha;

e desempenho computacional;
e alinguagem Java,



Extensoes
c- ]
e concluir o processo de publicidade virtual;

e publicidade virtual em videos de jogos de
vOlel de quadra e ténis;



Motivacao Pessoal
-

e Java
e Computacao Grafica

e Problema ainda pouco explorado na
literatura



