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Objetivo

5 Desenvolver um prototipo para monitoracéo e coatrol
=/ =¥ residencial a distancia atraves de dispositivosaisov
=51 4 utilizando a plataforma .NET




Introducao

. ¢ Automacao residencial € um mercado emergente
* uma realidade no Brasil

¥ ¢ Inicialmente a automagao residencial é percebida
"2 como um simbolo dstatus
" & + Necessidade de controlar e monitorar a residéncia
e distancia
¢ Os dispositivos moveis oferecem a conectividade
perfeita para o controle da residéncia




Domotica

% =/} Otermo domdtica, vem da fus&o da palavra latina
. 2’ & domus (casa) e da palavra robotica




Funcoes Domoticas




Plataforma .NET

. R ¢+ Pode ser definida basicamente como um modelo
% = 7L & de desenvolvimento

"+ Considerada o coracdo da estratégia .NET




NET Framework
y v v v v A

VB | C++ C# 1Script

Common Language Specification

ASP.NET: Web Windows Visual Studio.NET
Services & Web Forms Forms

ADO.NET: Data and XML
Common Language Runtime
Operating System

Fonte: Microsoft apud Finkelstein (2003)

Estrutura do .NETFramework




Processo de compilacao .NE

Execute I

—_—
MSIL JIT Compile Machine Code

Fonte: Microsoft apud Finkelstein (2003)

Processo de compilacao de aplicacoes .NET




Dispositivos Maveis

i Os dispositivos moéveis freqtientemente utilizados e
. processos de computacdo mével tornaram-se muito

¢ mais do que agendas eletronicas ou assistentexamess
& e mesmos celulares

Fonte: Burégio (2003, p. 20)

Dispositivos mdveis mais recentes




Desenvolvimento do trabalho

Pocket PC

Comunicacio pela internat
wia \Web service

00

Sirmulador




Requisitos

¢ Aplicativo de configuracoes
— Manter Objetos
— Manter Usuéarios
— Manter Localizac¢bes
— Consultar arquivo de LOG

¢ Aplicativo remoto
— Consultar e alterar estados
— Autenticar o usuario
— Enviar os dados alterados

¢ Servico
— Monitorar os objetos alterado
— Gerar arquivo de LOG

¢+ Web service
— Autenticacdo do usuéario

— Lista dos objetos
— Gravar os eventos



Casos de Uso

Aplicativo de configuracoes

Manter Objetos

Manter Ulsudrios

Manter Localizagio

Administrador

Consultar Log




Casos de Uso (cont.)

Aplicativo remoto

Usuario




Casos de Uso (cont.)

Servico Windows

Sarvico Windows -
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"-{ Monitorar eventos )
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Diagrama de Classes

Usudrio

WebService Porta Paralela

Localizagao




Diagrama de Atividades

Servidor Servigo

Alterar estado
Gerar evartos
""':.\:é\-| fonitorar evantos

G.Iterar Estado do Dhjata
Grawvar Log




Implementacao

¢ Ferramentas utilizadas

- A 4 Visual Studio 2003
L ! ¢ LinguagemVisual C#
¢ SOL Server 2000




Aplicativo remoto

Ek Pocket PC 2003
Ernulator  Help
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Métodos dowveb service

[WebhMethod]
pubblic ool AutenticarUsuario(string alNome, sString adenha, out int alD Usuario)
{

A4 Chamada ao método AutenticarUsuario da classe UTsuario

return clUsuario.lutenticarUsuario (alomwe, adenhsa, out aIh Tsuario)

[MebMethod]

public Datalet Chjetos|)

{
J¢ Chamada ao wétodo Consultar da classze Chieto
return clohijeto.Consultar () :

[WebhMethod]
public wvoid GravaEventos (int alD Objeto, byte sEstado, int all Tsuario)
{

A/ htribuigdo de walores aos atributos da classe Evento

clEvento.ID Ohjeto = all Chjeto:

clEvento.Estado = aEstado;

clEvento.ID Usuarioc = all Usuario:

A4 Chamada ao método Incluir da classe Evento

clEvento.Incluir () :




Resultado e discussao

| ¢+ Resultados esperados

- 08 8 ¢ Prototipo mostrou-se lento
== ¢+ Demora no primeiro acesso aewservice
¢ Interfaces simplificadas




Conclusao

¢ Prototipo atingiu os objetivos propostos




Extensoes

¢ Utilizar mais de uma propriedade por objeto

& ¢ Criptografar e compactar os dados que trafegam p
P Internet
b5 + Permitir a administracéo do sistema atraves do

' aplicativo remoto

¢+ Gerar imagens através de cameras e possibilitar o
acesso através do aplicativo remoto

¢ Criar um protocolo de comunicacgao entre o servica
de monitoramento e leardware centralizador




