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Introducao e Objetivos

Introducao

Desenvolvimento Tecnologico
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Processamento Distribuido




Introducao e Objetivos

Objetivos

Desenvolver um prototipo de um aplicativo servidor de
nomes.

Desenvolver um prototipo de um aplicativo peer que
se conectara ao servidor de nomes .

Utilizar varios computadores de uma rede local para
formar o processamento distribuido.




Fundamentacao Teodrica, Conceitos e Contexto Atual

Fundamentacao Teorica

Neste capitulo serao apresentados os principais
conceitos a respeito das seguintes tecnologias: redes
peer-to-peer; agentes moveis; aglets e XML. Também
serao relatados os trabalhos correlatos.




Fundamentacao Teodrica, Conceitos e Contexto Atual

Conceitos Basicos

Redes Peer-to-Peer
Agentes Moveis
Aglets

XML




Fundamentacao Teodrica, Conceitos e Contexto Atual

Contexto Atual

Jose Voss Junior — Prototipo de software em redes peer-
to-peer para compartilhar arquivos.

Cristiano M. Borchardt — Funcionamento de sistema de
processamento de transacao em ambientes distribuidos.

Fernando Liesenberg - Prototipo de software que utiliza
agentes moveis para fazer monitoramento de
computadores em uma rede.




Desenvolvimento, Requisitos e Especificacao

Desenvolvimento

Neste capitulo serao apresentados os requisitos do
trabalho, bem como a sua especificacao e ferramentas
utilizadas para a implementacao, o teste de
operacionalidade e a discussao dos resultados obtidos.




Desenvolvimento, Requisitos e Especificacao

Requisitos Principails do Problema

Servidor: o prototipo devera possuir um programa
servidor que sera responsavel pela manutencao da
lista de peers conectados a ele e pela distribuicao
desta lista de peers aos peers que a ele se conectar.




Desenvolvimento, Requisitos e Especificacao

Requisitos Principails do Problema

Peer: 0 protdtipo devera possuir um programa peer que
fard uma leitura dos arquivos XML que estao em um
determinada pasta do sistema, os quais disponibilizara
aos outros peers para consulta, ainda recebera a lista de
peers do servidor de nomes e de posse desta lista de
peers fara consultas aos arquivos XML que os peers da
lista de peers possuirem.




Desenvolvimento, Requisitos e Especificacao

Requisitos Principails do Problema

Tarefas: o aplicativo peer fara consultas a outros
peers da lista de peers nos arquivos XML que estes
possuirem.

Resposta: o programa peer devera informar ao peer
gue solicitou a tarefa, a resposta a tarefa que lhe foi
enviado para processamento, ou seja, ap0s o término
da pesquisa do arquivo XML, deve-se enviar o
resultado da pesquisa ao peer que solicitou.




Especificacao

Aplicativo Peer

Desenvolvimento, Requisitos e Especificacao
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Desenvolvimento, Requisitos e Especificacao

Especificacao
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Desenvolvimento, Requisitos e Especificacao

Especificacao
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Desenvolvimento, Requisitos e Especificacao

Especificacao

Diagrama de Classe




Técnicas e Ferramentas Utilizadas

Técnicas e Ferramentas utilizadas

O meétodo de ciclo de vida escolhido para o
desenvolvimento do protétipo apresentado neste
trabalho € o iterativo e incremental, por se tratar de um
metodo onde todo o trabalho é dividido em partes
menores que tem como resultado um incremento ao
trabalho final. Este método oferece maior seguranca no
atendimento dos requisitos e maior flexibilidade durante
todo o processo de desenvolvimento.




Técnicas e Ferramentas Utilizadas

Técnicas e Ferramentas utilizadas

A especificacao do problema apresenta-se atraves de
um grupo de diagramas da linguagem Unified Modeling
Language (UML), sendo estes: diagrama de classes,
diagrama de sequiéncia e diagrama de caso de uso.
Utilizou-se a ferramenta Jude Community para a
modelagem da especificacao. Uma ferramenta que teve
resultado satisfatorio as necessidades das
especificacoes necessarias ao desenvolvimento dos
diagramas utilizados no trabalho.




Apresentacao da Especificacao

Especificacao

Servidor - TelaServidor
AgletPeer - TelaPeer
AgletMsg

Lista de peers

Insere e Exclul peer
TelaPesquisa
AgletPesquisa
TelaResultado




Implementacao, Técnica e Ferramentas Utilizadas

Implementacao-instanciacao

try{
{/destino recebe wn underego ATP
destino = new URL("atp://alexandre:12000/™);
{{ ohjeto peer do tipo URL recebe Endereco ATP onde esta instanciado este objeto Peerlglet
peer = this.getCodeBase();
rcatch (MalfornedURLException e)d
{{Erro de formagdo do enderego AT
envia("Erro de conexdoPeerlglet/run() "+e.getMessage());
)
try{
//Instanciagéo do objeto AgletMag
LAgletProxy proxy = getigletContext().createlglet (getCodeBase(), "Agletdag", null);
{{Variavel do tipo LgletID recebe o identificador do objeto criado
aid = proxy.getlgletID();
{fobjeto megProxy recebe a referencis ao ohjeto dispachado para o desting,
/fonde destino & wwe enderego ATP
megProxy = proxy.dispatchidestinog);




Implementacao, Técnica e Ferramentas Utilizadas

Implementacao-instanciacao

{{Emvio de wensagen ao ohieto Agletlag comwando para o Aglet pegar o ID do servidor
repli = wagProxy. sendieasage (new Nessage ("Hello")),
{fvariavel recebe a replicacdn & wensagen enviada, sendo ela o ID do servidor
serverald = [AgletID)repli;
m poase do endereco ATP e do ID do servidor pode-se agora pegar o proxy dele
servidorProxy = getdgletContext (). getdgletProxy(desting, serveraid),
{/em caso de chegar ate squi e sinal gque ocorreu tudo bem para pegar o proxy do servidor

aervidor=true;




Implementacao, Técnica e Ferramentas Utilizadas

Implementacao-multicast

{fpor nfo ssber o proxy do servidor envia para todos oS aglets executando neste contexto
Reply3et replies = getdgletContext().multicastNessage (message);
//espera pela reaposta
while (replies.hasMoreFutureReplies()){
FutureReply future = replies.getNextFutureReply();
tryd
{lvariavel servidor recebe ID do servidor
servidor = (AgletID) future.getReply();
/{8 respondido a mensagew Hello contendo o ID do Servidor
wag. sendReply(servidor);
ycatch (Exception e)
Syatem,out.println{"iyletMsg ndo enviou "e.getMessage());

}
//termina a fungao deste aglet e e exterminado
dispoze();




Implementacao, Técnica e Ferramentas Utilizadas

Implementacao-inserepeer

//fungAo que insere peer na tabela de peers, recebe como parawetro os dados nuwa string so
public void insere(3tring msg) |
//declaragio de variaveis
String peerid;
{/tratamento da string
peerid = meg.substring (weg. indexof (™ - "1 43);
tryd
// Instanciagédo da variaveis
URL adress= new URL (msg.substring (0, wmsg. indexof(™ - ")) ;
LgletID Ident = new LgletID(peerid).
ffpega o proxy do peer que esta Se conectando
proxy = getlgletContext () .getlygletProxy (adress, Ident) s
tcatch (Exception e)f
envia("Erro na instanciagfo do objeto proxy AgletBervidor/insere™);
H
{finzere dados do peer na tabela
Thject val = tabela.put (peerid, proxy) .
{/chama a fungdo refresh gque da um refresh no JTextdrea da tela do servidor
refreshi();
{/manda para o peer a tabela de proxy dos peers conectados ao servidor




Implementacao, Técnica e Ferramentas Utilizadas

Implementacao-handlemessage

public hoolean handleMessage (Message mag) f
Jivariavel aid pega o ID do aglet peer
aid = getigletIDi():
if (msg.sameEind ("Hello™) ) {//implementar caso de o servidor ser terminado
Tela.display(l3tringimsy.getdrgl));
rtelse if (msg.sawekind ("Pega IDM™) )
/f3e solicitaram o ID dar uma resposta & mwehsagem com o ID do Servidor
mag. sendReply(aid) ;
relse if (meg.sawekind ("Conectar™)){
{f3e houve um pedido de conexéo inserir na lista de peers
insere| (3tring)msg.getlirg() ),
wsg.sendReply (™ininok inserido na tabela do servidorinin™);
telge if (weg.saweKind ("Desconectar™))
//Peer foi desconectado, excluir da lista de peers
Excluii(3tring)meg.getleg());
rtelse if (meg.samwekKind ("Atualizar™)){
//Peer pedepara atualizar listade peers
wandalnserir( (3tring)wsg.getlrol)]:
w3g.sendReply (™ ntnok Atualizadoinin®):
telse!
return false;
H

return true;




Implementacao, Técnica e Ferramentas Utilizadas

Implementacao-ondisposing

/{guando o servidor for desconectado

public void onDisposingi() !
{{Verifica se tem algum peer conectado
if (tshela.size() >0/
{/pega 02 elementos da tahela
for (Enumeration enum = tabela.elewments();enun, hasloreElements() )4
try
envia("Enviando wensagen de desligamento para oz peers®);
{{Pega o proxy na tabela
proxyII = (LgletProxy)enum. nextElement () ;
{{Envia mensagem avisando que o servidor esta sendo desconectado
proxyIIl.zendMeszage (new Message ("ServidorTehau™));
tcatch (Exception e)
envia ("Erro no AgletServidor/onDispozing -->"+e.getMessage()):




Implementacao, Técnica e Ferramentas Utilizadas

Técnicas e Ferramentas

A linguagem de programacao escolhida para o
desenvolvimento do trabalho apresentado foi a
linguagem Java.

Verificou-se a necessidade de utilizar um ambiente que
possibilite 0 emprego do conceito de agentes moveis,
para isto foi utilizada o Aglets Software development Kit
ou simplesmente ASDK.




Implementacao, Técnica e Ferramentas Utilizadas

Técnicas e Ferramentas

Os Aglets sao executados em um servidor de agentes
denominado Aglet Server. O Aglet Server fornece aos
usuarios um aplicativo grafico, denominado Tabhiti.

Quanto ao ambiente de desenvolvimento, foi escolhido o
Eclipse 3.0 para a plataforma Windows.




Operacionalidade da implementacao

Operacionalidade

Em um computador
conectado a uma rede,
executa-se atraves do
Tahiti o prototipo do
Servidor de Nomes.

................. Senvidor em Execucio em atp:/falexandre: 12000/




Operacionalidade da implementacao

Operacionalidade

£ Peer em Execucao

Em outros computadores,
executam-se o prototipo
peer, 0S quais se
conectam com o servidor

de nomeS e £ Peer em Execucao
d IS po n i b i I i Z am S u aS e dad[:zrrle da base
bases de dados xml para

serem pesquisadas.

Peer Inicializado com sucesso....




Operacionalidade da implementacao

Operacionalidade

O servidor de nomes

apos a conexao de cada

peer, atualiza sua lista de e o
peers da rede e envia

para 0s peers tambem

terem sua lista e assim

nao precisar a cada

pesquisa do peer,

consultar o servidor de

nomes.

Ha 2 Peers Conectados ao Senvidor




Operacionalidade da implementacao

Operacionalidade

Em posse da lista, os
peers podem fazer

pesquisas nas bases xmi £ Dados para pesquisa [ B[]

. EERE odelo] |
disponibilizadas pelos o —————
peers. envia entao aglets Motor|

- Cor EBranca
para pesquisar nas bases
xml da rede.




Operacionalidade da implementacao

Operacionalidade

Ao terminar o
processamento, os aglet
responsaveis pela
pesquisa enviam
mensagens com o
resultado para o peer gue
solicitou a pesquisa e
este entdo mostrar 0s
resultados ao usuario.




Resultados

Resultados

De acordo com os teste realizados para o estudo de
caso apresentado, obteve-se bons resultados em todos
0S aspectos do prototipo, como no caso da utilizacao da
APl do java para leitura dos arquivos XML, pois
verificou-se uma boa performance nos resultados dos

testes.




Resultados

Resultados

Grafico comparativo entre

0 tempo gasto por registro

em ambos 0s casos da

pesquisa, onde a linha que

contem o0s nodos fempe porregistre
guadrados referem-se ao

tempo gasto por registros
executados por um
computador e a linha com
0S nodos triangulares
representam o tempo gasto
por registro na pesquisa
efetuada utilizando os
prototipos.

milisegundos

registros




Resultados

Resultados

Grafico que mostra a
diferenca entre o tempo
total gasto na leitura de
cada arquivo XML, para
0s testes realizados em
um computador e nos
testes realizados
utilizando dois
computadores em uma
rede utilizando os
prototipos desenvolvidos

neste trabalho.

—s—tempo ganho

milisegundos




Conclusoes e Extensoes

Conclusao

Foram implementados dois prototipos: Um que realiza a
tarefa de servidor de nomes gerenciando e distribuindo
a lista de peers da rede para todo computador que
executando o prototipo do aplicativo peer, forem
adicionados a lista do servidor de nomes; Outro que
realiza a funcao de peer, conectando-se ao servidor de
nomes, disponibilizando seu poder de processamento,
trocando mensagens com outros peers e executando

processamento em arquivos XML.




Conclusoes e Extensoes

Conclusao

Ao termino do desenvolvimento do trabalho pode-se
concluir que os resultados foram alcancados em relacao

aos objetivos previamente formulados.




Conclusoes e Extensoes

Extensoes

Adaptacao do prototipo atual para a leitura de diversas
bases de dados XML, de forma a moldar a consulta de
acordo com a base escolhida para ser pesquisada.

desenvolvimento de um servidor de aglets, para nao
utilizar o aplicativo Tahiti, diminuindo assim a
guantidade de Softwares, aplicativos, apis e afins
iInstalados para a utilizacado do prototipo.

desenvolver uma forma de balanceamento das
cargas, levando em consideracao o poder
computacional de cada computador da rede.




