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Introducao

o crescimento do uso da orientacao a
objetos nas fabricas de software;

o dificuldade na troca de paradigma,
aprender a pensar OO;

o proposta apresentada por Gubler
(2002);




Objetivos

o desenvolver um prototipo nos
moldes do trabalho desenvolvido
em Gubler (2002) que conduza o
aluno no processo de
desenvolvimento de uma simples
aplicacao OO;

o produzir um codigo fonte em
JAVA que correspondera as
intencoes do aluno;



A Orientacao a Objetos

o "um modo natural de pensar sobre
0 mundo e de escrever programas
de computador” (Deitel e Deitel,
2003);

o objetos possuem seus atributos e
metodos (ou acoes, mensagens);

o vantagens sobre a analise
estruturada;

o Encapsulamento e heranca;



Conceiltos basicos de OO

o Classe;

o Objeto ou instancia;
o Atributos;

o Métodos;

o AcCesso;

o Heranca;

o Associacao;




Informatica na Educacao

o vantagens no ensino utilizando um sistema de
tutoria;

o no Brasil a primeira iniciativa na area de
informatica na educacao aconteceu em 1981 em
Brasilia, no I Seminario de Informatica na
Educacao (Campos, 1994);

o utilizacao da tecnologia para transpor conceitos
estudados para estudos de casos reais;

o aulas mais motivadoras e interativas;

o o0 aluno, através da interacao com a maquina tem
a oportunidade de construir o seu proprio
conhecimento (Silva C., 2000);




Classificacao (Sistemas tutores)

o Sistemas Tutores: apresentacao de
informacoes e proposta de atividades para se
adquirir conhecimento sobre um assunto
(Campos, 1994);

o Sistemas Tutores Inteligentes: a tentativa
de integrar técnicas de inteligéncia artificial
(IA) e uma teoria de aquisicao de
conhecimento dentro de um plano de ensino
(Campos et al, 1994);




Trabalho de Mattos (2000)

o Prototipo de um sistema que
formula perguntas ao aluno;

o conduz o aluno no processo de
desenvolvimento do algoritmo
desejado;



Extensao de Gubler (2002)

o melhora da interface com o usuario;

o suporte as estruturas de repeticao
em algoritmos;

o reformulacao das perguntas
aplicadas em Mattos (2000);



Desenvolvimento do Trabalho

o 0 objetivo maior desse projeto é
fazer uma extensao aos trabalhos
de Mattos (2000) e Gubler (2002);

o implementar a extensao da parte de
orientacao a objetos;



Requisitos

o manter as caracteristicas funcionais do
prototipo desenvolvido no trabalho de
Gubler (2002);

o o prototipo devera permitir a geracao de
codigo fonte JAVA para uma determinada
area de aplicacao;

o implementar a ferramenta utilizando a
linguagem de programacao JAVA;

o conduzir o aluno no processo de
desenvolvimento de aplicacao OO;



Especificacao

O Um exercicio deve ser cadastrado
pelo professor;

o aluno deve realizar o exercicio
gerando codigo fonte;

o professor avalia codigo fonte;

o 2 prototipos:
Modulo professor: cadastro exercicio;
Modulo aluno: realizacao do exercicio;
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Diagrama de classes - Algoritmo
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Modulo professor

o permitir o cadastramento de um
exercicio que mais tarde ser
resolvido pelo aluno;

o definir as classes que deverao ser
identificadas pelo aluno;




Modulo professor — diagrama de atividades

i
{ Incluir definicio do exercicio j]

{ D=finir o tipo & orientacioc do exercicio )]

( De=finir as classes do exercicio com ssus atributos & Mmatodos j]

{Definir as perguntas = dicas para o protatipo do aluno j

( D=finir classes invalides para sperecsr na lists de classes pars sslecdo do sluno j]

{E»Elhrar o exercicio }




Modulo do aluno

o realizacao de um exercicio
previamente cadastrado pelo
professor;

o interacao com o aluno;

o identificacao das classes definidas
pelo professor;

o detalhamento de métodos;



Modulo do aluno — Diagrama de atividades
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Implementacao

o ambiente de desenvolvimento:
Eclipse — Versao 3.0, disponivel no
CD;

o Desenvolvimento em JAVA
utilizando o Swing;

o Interface: necessario a criagao de
muitos painéis (classe JPanel do
Swing);



Estruturacao

o criados os pacotes (packages) algoritmo,
classes, gui e util;

o pacote algoritmo contém as classes
referente a algoritmos;

o pacote classes contém as classes
referente a parte OO;

o pacote gui contém as classes referente a
interface com usuario;

o pacote util contém classes gerais que
precisaram ser implementadas;
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Operacionalidade

‘Zw Tela do Professor

==l

Exercicio

[ Definig&o do Exercicio
[ DefinicdEo
[y Tipo de problema
[y classes
[Ty Perguntas
[ classes invalidas

FResolver o exercicio no protatipo definindo as classes Pessoa, Fisica e Juridica, com seus
respectivos atributos & métodos.

& classe Pessoa dewvera ter informagdes sobre nome, fone, data nascimento (aberto para
inclusdo de mais informagdes). A classe Fisica devera conter o SPF {com possibilidade
para mais dados) e a classe Juridica o CHPJ dtambeam permite-se mais infnrmagﬁeﬁ}]

—_

Tela inicial, médulo do professor.



Operacionalidade Modulo professor

‘% Tela do Professor == =1 =]

Exercicio

[ Definicdo do Exercicio Pergunta para Classes: [Dentre as classes listadas, gual vocé identifica como necessaria para o problema? |
[ Definicéa Ajuda para as classes

[y Tipo de problema I e,
D R R definir as classes Pessoa, Fisica e Juridica de acordo com o padrio passado.
Classes

[Ty Perguntas
[y classes invalidas

Selecione a classe: | Pessoa

Pergunta para atributos de classe:|Identifique atributo para a classe Pessoa:
Ajuda para os atribhwtos dessa classe:
s informacgdes gue deverdo ser armazenadas sdo0: Mome, fone e data nascimento.

Pergunta para métodos de classe:|ldentifiqgue método para a classe Pessoa:
Ajuda para 0s métodos dessa classe:
métodos get e set somente.

<« - e s

Definindo perguntas, moédulo do professor.




Operacionalidade maddulo aluno

& Tela do Alunc ===
Exercicio Ver
Dentre as classes listadas, qual vocé& identifica comeo necessaria para o problema? o o ) PESSOA
_r PessoaFISICA
L) Eessua
Resposta: Tipo:| Siring | ¢ Pjuridica
i PessoaCPF

Contexto:

-
Historico:

Fergunta: Existe ainda algurma classe identificada e ndo informada™?

é H 9 visualizar Definicao b

Realizando exercicio cadastrado, modulo do aluno.



Operacionalidade maddulo aluno

‘2% Tela Aluno - Definindo Classe Pessoa =/ElEs
Exercicio  ver
Identifique atribute para a classe Pessoa: F ® Sim
3 Nao
" Pessoa
Resposta: [nome Tipo Atributo: | String il Pjuridica

_ PessoaCPF

—

Histarico: Contexto:
Fergunta: Existe ainda alguma classe identificada e ndo informada??
Pergunta: Dentre as classes listadas, qual wocé identifica como neces|pes=as
Fergunta: Existe ainda algum atributo identificado e ndo informado par

1]

| e

& — Visualizar Definigéo b

Identificando novo atributo, modulo do aluno.



Operacionalidade maddulo aluno

‘%= Tela Aluno - Definindo Classe Pessoa =/=lE

Exercicio Wer

ldentifique método para a classe Pessoa: e = Sim

' Nao

_ Pessoa
Resposta: [sethlome Tipo Retorna: | void ¥ <= pjuridica

' PessoaCPF

e

Histarico: Contexto:

Fergunta: Existe ainda alguma classe identificada e ndo informada??
Fergunta: Dentre as classes listadas, gual vocé identifica como neces|pes=oa

Fergunta: Existe ainda algum atributo identificado e ndo informado par] ATRIEBUTOS
Fergunta: Identifique atributo para a classe Pessoal - sua resposta --+=
Fergunta: Existe ainda algum atributo identificado e ndo infarmado par
Fergunta: Identifique atributo para a classe Pessoal - sua resposta --=
Pergunta: Existe ainda algum atributa identificado e ndo infarmado pan datalNascimento
Fergunta: Identifique atributo para a classe Pessoa: - sua resposta --+=
Fergunta: Existe ainda algum método identificado e ndo informado par

oE
fone

<

B I »

é 9 Visualizar Definicao b

Identificando novo método, modulo do aluno.



Operacionalidade maddulo aluno

% Tela do Aluno - Definindo Método setMome da classe Pessoa ===

Exercicio Yer

MNeste ponte, tem algum reterno que pode ser feito?? o L0 sim
 Nao

Resposta: [Tipd: | String -

9 Fim contexto{Return)
Método: Contexto:
Classe FPessoa
e Definindo Método setMome

*
*Eauthor null

*Comants agui o ==u mitodo
=

thi= _moms=proms ;

FParametras:

Eloco Principal oo Woodéd estd

agui

Y

—_—

Detalhando método, moédulo do aluno.




Operacionalidade maddulo aluno

E@I%xie(iaadb—paﬁisdvantda[xﬁtﬁpd_nﬁullEnachﬁo;devﬁrl%xie

==
Fonte Gerado - para salwar: tela principal, menu Exercicio f Salwar Fonte
ll."ﬁ'ﬁ'
*

Ylauthor null

*Faga Sseu comentario agui
i

public class Pessoa |

priwvate 3Itring nome;

priwvate String fone:

private Jjava.util.Date datallascimento;

pukblic woid setMNoms [ String phomes 1 4

lll"ﬂ'ﬂ'
*
*Aauthor null

TComente agqui o Seu metodo

w7

this.nome=pnome ;

public class Main {

II."##

5

Visualizando fonte gerado, modulo do aluno.



Resultados e discussao

o atingido o objetivo de estender o trabalho
de Gubler (2002), e contemplar a
implementacao de um simples problema
de OO;

o novidade: tela de definicao de exercicio
(modulo do professor);

o geracao de codigo fonte em JAVA;
o nao contempla a geracao de diagramas;

o nao abrange muitos conceitos
importantes de OO;



Conclusoes

o auxilio do aluno em disciplinas de
dificil compreensao que sao as
disciplinas de introducao a
programacao e programacao II;

o objetivos atingidos com algumas
limitacoes ja citadas;

o algumas outras limitacoes como a

impossibilidade de declaracao de
um objeto do tipo de uma classe;



Extensoes

o geracao de diagramas;
o implementacao das funcionalidades
referente a dificuldade do problema;

o implementagao de outros tipos de
comandos possiveis no JAVA;

o a possibilidade de se definir tipos como
tipos de classes ;

o melhorar esquema dos comentarios;

o extensdes de codigo fonte para outras
linguagens;
o contemplar demais conceitos de OO;



Demonstracao do Sistema

Questoes?



