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ROTEIRO DA APRESENTACAO

 |Introducao
— ODbjetivos
 Fundamentacao teorica

— Conceitos basicos
— Trabalhos correlatos

* Desenvolvimento
— Requisitos principais
— Especificacao

| S A

"'-"i-'.".la




SISTEMAS DE INFORMACAO APLICADOIAOS

JOGOS DO RORTAL SISGA\
Ko7~/ \ /3

ROTEIRO DA APRESENTAGAO
(CONTINUACAO)

» Técnicas e ferramentas utilizadas
— Apresentacao da especificacao
— Implementacao
» Técnicas e ferramentas utilizadas
» Operacionalidade da implementacao

— Resultados e discussao
 Conclusao
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INTRODUCAO

-a '

» Sistemas de Informacao

— Sistema de Informacao de Suporte a
Tomada de Decisao

— Data Warehouse
— OLAP
— Data Webhouse

‘q  Educacao Ambiental
— Portal SISGA
‘ — Jogos Educacionais
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OBJETIVOS

* Principal: S

— Desenvolver um Sistema de Informacao aplicado aos jogos
educacionais do Portal SISGA, do tipo SSTD.

\ -

— Desenvolver a area educacional no portal do Projeto SISGA
criando jogos educacionais com conteudo ambiental;

— ldentificar as informacdes a partir dos jogos educacionais para
a criacao do data warehouse e data webhouse;

— Apresentar graficamente informacdes sobre os dados obtidos,
identificando comportamentos entre os usuarios dos jogos, para
auxiliar o administrador do SSTD na tomada de decisio para o
gerenciamento do conteudo e opg¢des dos jogos.
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FUN DAMENTAQAO TEORICA

» Conceitos
— Sistemas de Informacao

— Sistemas de Informacao de Suporte
a Tomada de Decisao

— Educacao Ambiental

< * Tecnicas e Ferramentas
" —Data Warehouse

— Data Webhouse

‘ — OLAP
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TRABALHO ANTERIOR DO SISGA

« Em 2001, Franco desenvolveu o
Sistema de Informacao Aplicado ao
Sistema de Gestao Ambiental (SISGA),
cujo objetivo era auxiliar na tomada de
decisao dos responsaveis pela Gestao
Ambiental na Universidade.

« Este TCC € uma extensao do TCC de
Franco, mais especificamente
melhorando a parte de educacao
ambiental que o mesmo criou.
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DESENVOLVIMENTO DO TRABALHO
REQUISITOS PRINCIPAIS

—1

e S30 trés modulos existentes:
— Mddulo | — Sistema de Cadastro

— Modulo Il — Jogos Educacionais
— Modulo 1l - SSTD
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DESENVOLVIMENTO DO TRABALHO
MODULO | — SISTEMA DE CADASTRO

* Objetivo:
— Proporcionar interagcao do usuario

com o0s jogos atraves de cadastro de
conteudo proprio.
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DESENVOLVIMENTO DO TRABALHO
MODULO Il - JOGOS EDUCACIONAIS

\ -

— Servir como meio de obter os dados
para popular as tabelas do Data
Warehouse. O processo € invisivel
para o usuario jogador.
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* Objetivo: =
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DESENVOLVIMENTO DO TRABALHO .
%

MODULO Il - SSTD
— Permitir ao administrador analisar os l
dados obtidos das partidas dos jogos l
Forca, Quiz e Reciclagem. '

— A analise dos dados provém a
possibilidade de administrar o .
conteudo e opgoes dos jogos. '
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DESENVOLVIMENTO DO TRABALHO
ESPECIFICACAO

* Tecnica utilizada:

— Orientacao a objetos (UML)
* Ferramenta utilizada:

— Rational Rose C++
* Diagramas criados:

— Diagramas de casos de uso

— Diagrama de classes
— Diagramas de sequéncia
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ESPECIFICACAO
DIAGRAMA DE CASOS DE USO

ADMINISTRADOR

Efetuar CDI‘lSUHEIEK%/ Gerar Graficos

© Administradar O

Verificar Ferguntas para os dogos Gerar Relatarios
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ESPECIFICACAO
DIAGRAMA DE CASOS DE USO

SISTEMA DE CADASTRO

O—X

Ernviar E-mail para o Administrador Sicterna de Enviar E-mail para o Uzuario
Cadastro
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USUARIO
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Utilizar Jogao Forca

Ltilizar Joga Reciclagem
tilizar Jogao Quiz
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ESPECIFICACAO
DIAGRAMA DE CLASSES

GOS DO RORTAL SISGA

Lixeira Reciclagem

&cudiguLi}{eiraReciclagem
EcorLixeiraReciclagem

@rmanter(

1.7

Fase Reciclagem

EpcodigoFaseReciclagem
EsnumeroFaseReciclagem
EpresultadoF ase

%selecionarObjetol)
%exibirResultadoFase()

1.7

1.1

Ohjeto Reciclagem

Qcodigo@b]etnReciclagem
anmeObjetnReciclagem

®manter(’

&ycodignResultadoFinal

.la

N/

&sternpo

&descricanResultaduFinal 1

$esihirResultadoFinal()

Epdata

Tema - ST Resposta
&scodignTema ScodigoPergunta & codigoResposta
; &descricacPergunta ;
t&l:le5::r|u:au:uTema1 7 T 7 -8 descricanResposta
B Smanter() ) :

& &
UEE) ’selecinnarRespnsta() 9 manter()1 3
1.1 -
1.*
1.4 )
Fase Quiz
Reciclagem andiguFaseQuiz
&cndignReciclagem : QnumernFaseGuiz
&quatidadeErros Usuario EpresultadoFase
Espontuacan EycodigoUsuario 1.*
S QleuRegras " QidentiﬂcacaoUsuario ‘SeleciunarPergunta()
e 1.1 Qtempn = 1.1 ‘exihirResuItadDFase()
Eprata ®manter(’ 1+
1.1
Finicializar 1 ool -
T .
iz
Eycodigotuiz
1" | &leuRegras
Etempo
1.* |Epdata
®inicializar( )
1.% 1.*
Forca
11 719 Eyselecionoultilizar 1.1
Resultada Final gﬁuagﬂdadEE"DS Dificuldade
euRegras

E:codigoDificuldade

Sinicializar)

‘selecionarPergunta()

T EsdescricaoDificuldade

Srmanter(
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ESPECIFICACAO
DIAGRAMA DE SEQUENCIA — CADASTRAR
CONTEUDO

U . Sistema de_ Perqunta :Resp

osta
T |
| araRegistro
| confirmaC adastro™ i
U =zai J |
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ESPECIFICACAO
DIAGRAMA DE SEQUENCIA — CONSULTAR
DATA WAREHOUSE

sAdministradaor

Tala Paida

e buscalbados
-
_—
retornalbados L
)

| selecionalpooes
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ESPECIFICACAO
DIAGRAMA DE SEQUENCIA - ENVIAR E-MAIL
PARA O ADMINISTRADOR

X

» Sistema de
Cadastra

Administradar

| envidEmail |
|:] ;-Lll
\ ' '

0 0 2074 W O i i S




—1

a .

/sy s\ v

ESPECIFICACAO
DIAGRAMA DE SEQUENCIA - ENVIAR E-MAIL
PARA O USUARIO

X

c Sistema de
Cadastra

enviaEmail |
;.
[j |
|
|
|

‘Usuarin

X
v
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ESPECIFICACAO
DIAGRAMA DE SEQUENCIA - UTILIZAR
JOGO FORCA
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‘RezultadaoFinal

selecionalpooes
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ESPECIFICACAO
DIAGRAMA DE SEQUENCIA - UTILIZAR

JOGO QUIZ

—1

s Usudria

selecionalpooes

:Pardida :Faseluiz

:Pergunta :Resposta

:ResultadoFinal

!

L inicializaF ase |

1 zelecionaFargunta

[ —

atarnaPergunta

L zelecionaRespostas

enviaResposta

U

L

——c —

[rezposta corretaliinicializaF aze

Ll
|
| |
|

T [resposta err.ad.a;]:exibeﬂegultadl:-Final
|
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ESPECIFICACAO
DIAGRAMA DE SEQUENCIA - UTILIZAR
JOGO RECICLAGEM

‘Parida :Faze Objeta :ResultadaFinal
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ESPECIFICACAO
DIAGRAMA DE SEQUENCIA - VERIFICAR
CONTEUDO DOS JOGOS

EEEEE
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IMPLEMENTACAO
TECNICAS E FERRAMENTAS UTILIZADAS

— PHP, MySQL, HTML...

* Mddulo Il — Jogos

— Flash MX 2004, Action Script,
MySQL, Webhouse...

* Modulo Il - SSTD
— PHP, MySQL, HTML, OLAP...

\
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IMPLEMENTACAO
TECNICAS E FERRAMENTAS UTILIZADAS

m

lf—:l if (foption ==""|| $option == todas) {
thuscaDados = mysql_query("select P.ID_PERGUNTA, P.OESC_PERGUNTA, P.LIBERAR_PERGUNTA, LU.LOGIN_USUARIC,
LEMAIL_USUARIO from PERGUNTAS P, USUARIOS U where (P.ID_USUARIO = U ID_USUARIOY order by DESC_PERGUMNTA LIMIT %inicial, 5");
fogtdade = mysgl_guery("select count(* ) from PERGUNTAS");
E
E  if ($option == liberadas) {
fbuscaDados = mysqgl_guery("select P.ID_PERGUNTA, P.DESC_PERGLMTA, P LIBERAR_PERGLUMNTA, U.LOGIN_USUARIO,
LLEMAIL_USUARIO from PERGUNTAS P, USUARIOS U where (PID_USUARIC = U ID_USUARICY and (P.LIBERAR_PERGUNTA = 's') order by
DESC_PERGUMTA LIMIT sinicial,5");
fogtdade = mysgl_guery("select count(* ) from PERGUNTAS where LIBERAR_PERGUNTA = 's™;
B
=] if (foption == sem_liberar) {
fhuscaDados = mysql_query("select P.ID_PERGUMNTA, P.OESC_PERGLUNTA, P LIBERAR_PERGLUMNTA, LULLOGIMN_USUARIO,
U EMAIL_USUARIO from PERGUNTAS P, USUARIOS U where (P.ID_USUARIO = U ID_USUARIO) and (P.LIBERAR_PERGUMNTA = 'n') arder by
DESC_PERGUMTA LIMIT %inicial,5");
fotdade = mysgl_guery("select count(*) from PERGUNTAS where LIBERAR_PERGUNTA = 'n'™);
E
ftotalRecords = mysql_result(fatdade, 0, "count(™ )",
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| % Jogo

IMPLEMENTACAO
TECNICAS E FERRAMENTAS UTILIZADAS

| %_ @_Iwn% vl
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i w Timeline
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Item atual:;
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IMPLEMENTACAO
TECNICAS E FERRAMENTAS UTILIZADAS
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dAFuncio que exike o2 itens na tela, & partir da escolha de wna das posigoes
//do array de itens
function mostcraltemigqual) {

temp.attachMovie(itens[qual] .material, Matual®™, 0):

Flhtualizar ss informagdes nos menus do Jjogo

menuitatus.item = itens[gqual] .nome:
wmenuitatus. fase = fase:;
menuMateriais.cliquelrraste. visible = true;

ffReposicionar o material na tela (necessario apos a segunda jogada
Jlem diante)
if (fase > 1) |

temwmp. xscale

100;
100;

tewp. yscale
temp. x = 101;
temp. ¥ = 329;

\
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IMPLEMENTACAO
TECNICAS E FERRAMENTAS UTILIZADAS

Performance dos jogadores com o conteiido nas partidas

» Jogos: e Perguntas forca: » Perguntas quiz: o Periodo:

Iv 300 [ Animal de hahitos noturnos. - Ultimos 7 dias  ~
iz R R Y RN | T2z & maior causa da enorme

Awe considerada simbolo do Fan Todas morrem gquandoa ... dof

Clima predominante na reqifo = Im dos causadores da poluigio

Conhecido animal damestico. > |||lUma das doengas causadas pelaszl

Ermviar

\
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IMPLEMENTACAO
OPERACIONALIDADE

« Mddulo | — Sistema de Cadastro

Pergunta:
Resposta 1 (correta):
Resposta 2:
Resposta 3:
Resposta 4:
Selecione um tema: N
W Facil
Dificuldade: Q Media
® [ificil

Inserir limpar tudao

Tmeusveemaaans

-
.
g
~
H
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IMPLEMENTAQAO
OPERACIONALIDADE

ralmente se desenvolve no formigueiro?

Jual é a planta que ger

l-vni'-'-'-lﬁ '

-
‘ nnnnn :Alexandre dificuldade: Dificil tema: Flora
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IMPLEMENTACAO
OPERACIONALIDADE

« Modulo II— JOQgos

A mais desertificada das regioes
brasileiras

SR WS
1

Jogando como Alexandre,

Nivel: Pergunta:
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IMPLEMENTACAO
OPERACIONALIDADE

* Mddulo Il — Jogos

Item atual: lata de conservas Jogador: Alexandre

—1
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IMPLEMENTACAO
OPERACIONALIDADE

| - SSTD
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RESULTADOS E DISCUSSAO

 Fase de testes: inicio 01/11/2004
o Até 07/12/2004:

— Mais de 20 usuarios cadastrados no
Sistema de Cadastro de Conteudo;

— Mais de 440 usuarios — nao contando os
usuarios anonimos — utilizaram os jogos;

— Mais de 2500 partidas de forca jogadas;
— Mais de 4200 partidas de quiz jogadas;

— Mais de 350 partidas de reciclagem
jogadas;

| S A
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RESULTADOS E DISCUSSAO

K
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« Até 07/12/2004 (continuacao):

— Os jogos foram apresentados em
uma escola publica no municipio de
Pomerode, em trés turmas distintas
do Ensino Fundamental.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

COMPARAGAO DE GRAFICOS:
Periodo todo/Ultima semana

Tena das perguntas
Forca

B Educacio Ambiental (113>
O Fauna (1252

OFlora (612

O Geografia 2180

O Todos (16700

Tena das perguntas

B Educacio Ambiental (32
E Fauna (92
OFlora (&2

O Geografia (12
O Todos (2552
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RESULTADOS E DISCUSSAO

COMPARAGAO DE GRAFICOS:
Periodo todo/Ultimo dia

Performnance dos jogadores com os objetos nas partidas

Reciclagen tobjeto jornal welhaod

O Acertos (1522
O Erros (692

Perfornance dos jogadores com os objetos nas partidas

Reciclagem Cobjeto jornal velhod

L

O acertos &)
OErros 3
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RESULTADOS E DISCUSSAO

EXEMPLO DE RELATORIO

Erros dos jogadores com o conteiido nas partidas

» Jogos: » Pergunta; » Periodo: s Llsuario:

Joao
gueli e dressa
1al 3 u u el
Em qual ponto cardeal 0 Sol na 121

---.a '

VAR

Resultado:

JOc0 FERGUNTA RESPOSTA QUANTIDADE ERROS (%)

Quiz Conziderado o Ecossisterma mais produtivo do planeta Oceano 20 (52.5%)

Quiz Conziderado o Ecossisterma mais produtivo do planeta hdar 10 (31.25%)

Quiz Considerado o Ecossisterma mais produtive do planeta Caatinga 2 5.25%)
TOTAL 32
OBS5.: A RESFOSTA CORRETA PARAESTA PEHGUNTAE"manguezaI"
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CONCLUSOES
GERAL

-a '

I * Todos os objetivos foram algados
» Metodologia mostrou-se adequada

* Ainda assim, notou-se a
necessidade da criacao de novas
opcoes para uma melhor
administracao do conteudo
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CONCLUSOES
DIFICULDADES

em qualis acoes dos usuarios
coleta-los para a base de dados

* Divulgacao dos jogos

l-"'i-".".la '
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CONCLUSOES
EXTENSOES

* Transformar o modulo |ll (hoje de
Suporte a Tomada de Decisao) em
um modulo Gerador de Decisao,
através de Data Mining ou outra
técnica de Inteligéncia Atrtificial,
para nao haver mais a
necessidade de um administrador
com conhecimento profundo da
estrutura dos jogos
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http://campeche.inf.furb.br/sisga/jogos/webhouse

—

* Endereco do Sistema de Cadastro:

http://campeche.inf.furb.br/sisga/educacao/quiz/logininsere.php
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 Endereco do SSTD e dos jogos: =
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