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INTRODUINTRODUÇÇÃOÃO

•• Sistemas de InformaSistemas de Informaççãoão
–– Sistema de InformaSistema de Informaçção de Suporte ão de Suporte àà

Tomada de DecisãoTomada de Decisão
–– Data Data WarehouseWarehouse
–– OLAPOLAP
–– Data WebhouseData Webhouse

•• EducaEducaçção Ambientalão Ambiental
–– Portal SISGAPortal SISGA
–– Jogos EducacionaisJogos Educacionais



OBJETIVOSOBJETIVOS

•• PrincipalPrincipal::
–– Desenvolver um Sistema de InformaDesenvolver um Sistema de Informaçção aplicado aos jogos ão aplicado aos jogos 

educacionais do Portal SISGA, do tipo SSTD.educacionais do Portal SISGA, do tipo SSTD.

•• EspecEspecííficos:ficos:
–– Desenvolver a Desenvolver a áárea educacional no portal do Projeto SISGA rea educacional no portal do Projeto SISGA 

criando jogos educacionais com contecriando jogos educacionais com conteúúdo ambiental;do ambiental;
–– Identificar as informaIdentificar as informaçções a partir dos jogos educacionais para ões a partir dos jogos educacionais para 

a criaa criaçção do ão do data data warehouse warehouse e e data webhouse;data webhouse;
–– Apresentar graficamente informaApresentar graficamente informaçções sobre os dados obtidos, ões sobre os dados obtidos, 

identificando comportamentos entre os usuidentificando comportamentos entre os usuáários dos jogos, para rios dos jogos, para 
auxiliar o administrador do SSTD na tomada de decisão para o auxiliar o administrador do SSTD na tomada de decisão para o 
gerenciamento do contegerenciamento do conteúúdo e opdo e opçções dos jogos.ões dos jogos.



FUNDAMENTAFUNDAMENTAÇÇÃO TEÃO TEÓÓRICARICA

•• ConceitosConceitos
–– Sistemas de InformaSistemas de Informaççãoão
–– Sistemas de InformaSistemas de Informaçção de Suporte ão de Suporte 

àà Tomada de DecisãoTomada de Decisão
–– EducaEducaçção Ambientalão Ambiental

•• TTéécnicas e Ferramentascnicas e Ferramentas
–– Data Data WarehouseWarehouse
–– Data WebhouseData Webhouse
–– OLAPOLAP



TRABALHO ANTERIOR DO SISGATRABALHO ANTERIOR DO SISGA

•• Em 2001, Franco desenvolveu o Em 2001, Franco desenvolveu o 
Sistema de InformaSistema de Informaçção Aplicado ao ão Aplicado ao 
Sistema de Gestão Ambiental (SISGA), Sistema de Gestão Ambiental (SISGA), 
cujo objetivo era auxiliar na tomada de cujo objetivo era auxiliar na tomada de 
decisão dos responsdecisão dos responsááveis pela Gestão veis pela Gestão 
Ambiental na Universidade.Ambiental na Universidade.

•• Este TCC Este TCC éé uma extensão do TCC de uma extensão do TCC de 
Franco, mais especificamente Franco, mais especificamente 
melhorando a parte de educamelhorando a parte de educaçção ão 
ambiental que o mesmo criou.ambiental que o mesmo criou.



DESENVOLVIMENTO DO TRABALHODESENVOLVIMENTO DO TRABALHO
REQUISITOS PRINCIPAISREQUISITOS PRINCIPAIS

•• São três mSão três móódulos existentes:dulos existentes:
–– MMóódulo I dulo I –– Sistema de CadastroSistema de Cadastro
–– MMóódulo II dulo II –– Jogos EducacionaisJogos Educacionais
–– MMóódulo III dulo III -- SSTDSSTD



DESENVOLVIMENTO DO TRABALHODESENVOLVIMENTO DO TRABALHO
MMÓÓDULO I DULO I –– SISTEMA DE CADASTROSISTEMA DE CADASTRO

•• Objetivo:Objetivo:
–– Proporcionar interaProporcionar interaçção do usuão do usuáário rio 

com os jogos atravcom os jogos atravéés de cadastro de s de cadastro de 
conteconteúúdo prdo próóprio.prio.



DESENVOLVIMENTO DO TRABALHODESENVOLVIMENTO DO TRABALHO
MMÓÓDULO II DULO II –– JOGOS EDUCACIONAISJOGOS EDUCACIONAIS

•• Objetivo:Objetivo:
–– Servir como meio de obter os dados Servir como meio de obter os dados 

para popular as tabelas do Data para popular as tabelas do Data 
WarehouseWarehouse. O processo . O processo éé invisinvisíível vel 
para o usupara o usuáário jogador.rio jogador.



DESENVOLVIMENTO DO TRABALHODESENVOLVIMENTO DO TRABALHO
MMÓÓDULO III DULO III –– SSTDSSTD

•• Objetivo:Objetivo:
–– Permitir ao administrador analisar os Permitir ao administrador analisar os 

dados obtidos das partidas dos jogos dados obtidos das partidas dos jogos 
Forca, Quiz e Reciclagem.Forca, Quiz e Reciclagem.

–– A anA anáálise dos dados provlise dos dados provéém a m a 
possibilidade de administrar o possibilidade de administrar o 
conteconteúúdo e opdo e opçções dos jogos.ões dos jogos.



DESENVOLVIMENTO DO TRABALHODESENVOLVIMENTO DO TRABALHO
ESPECIFICAESPECIFICAÇÇÃOÃO

•• TTéécnica utilizada:cnica utilizada:
–– OrientaOrientaçção a objetos (UML)ão a objetos (UML)

•• Ferramenta utilizada:Ferramenta utilizada:
–– Rational Rational Rose C++Rose C++

•• Diagramas criados:Diagramas criados:
–– Diagramas de casos de usoDiagramas de casos de uso
–– Diagrama de classesDiagrama de classes
–– Diagramas de Diagramas de sequênciasequência



ESPECIFICAESPECIFICAÇÇÃOÃO
DIAGRAMA DE CASOS DE USODIAGRAMA DE CASOS DE USO

ADMINISTRADORADMINISTRADOR



ESPECIFICAESPECIFICAÇÇÃOÃO
DIAGRAMA DE CASOS DE USODIAGRAMA DE CASOS DE USO

SISTEMA DE CADASTROSISTEMA DE CADASTRO



ESPECIFICAESPECIFICAÇÇÃOÃO
DIAGRAMA DE CASOS DE USODIAGRAMA DE CASOS DE USO

USUUSUÁÁRIORIO



ESPECIFICAESPECIFICAÇÇÃOÃO
DIAGRAMA DE CLASSESDIAGRAMA DE CLASSES



ESPECIFICAESPECIFICAÇÇÃOÃO
DIAGRAMA DE SEQUÊNCIA DIAGRAMA DE SEQUÊNCIA –– CADASTRAR CADASTRAR 

CONTECONTEÚÚDODO



ESPECIFICAESPECIFICAÇÇÃOÃO
DIAGRAMA DE SEQUÊNCIA DIAGRAMA DE SEQUÊNCIA –– CONSULTAR CONSULTAR 

DATA WAREHOUSEDATA WAREHOUSE



ESPECIFICAESPECIFICAÇÇÃOÃO
DIAGRAMA DE SEQUÊNCIA DIAGRAMA DE SEQUÊNCIA –– ENVIAR EENVIAR E--MAIL MAIL 

PARA O ADMINISTRADORPARA O ADMINISTRADOR



ESPECIFICAESPECIFICAÇÇÃOÃO
DIAGRAMA DE SEQUÊNCIA DIAGRAMA DE SEQUÊNCIA –– ENVIAR EENVIAR E--MAIL MAIL 

PARA O USUPARA O USUÁÁRIORIO



ESPECIFICAESPECIFICAÇÇÃOÃO
DIAGRAMA DE SEQUÊNCIA DIAGRAMA DE SEQUÊNCIA –– UTILIZAR UTILIZAR 

JOGO FORCAJOGO FORCA



ESPECIFICAESPECIFICAÇÇÃOÃO
DIAGRAMA DE SEQUÊNCIA DIAGRAMA DE SEQUÊNCIA –– UTILIZAR UTILIZAR 

JOGO QUIZJOGO QUIZ



ESPECIFICAESPECIFICAÇÇÃOÃO
DIAGRAMA DE SEQUÊNCIA DIAGRAMA DE SEQUÊNCIA –– UTILIZAR UTILIZAR 

JOGO RECICLAGEMJOGO RECICLAGEM



ESPECIFICAESPECIFICAÇÇÃOÃO
DIAGRAMA DE SEQUÊNCIA DIAGRAMA DE SEQUÊNCIA –– VERIFICAR VERIFICAR 

CONTECONTEÚÚDO DOS JOGOSDO DOS JOGOS



IMPLEMENTAIMPLEMENTAÇÇÃOÃO
TTÉÉCNICAS E FERRAMENTAS UTILIZADASCNICAS E FERRAMENTAS UTILIZADAS

•• MMóódulo I dulo I –– Sistema de CadastroSistema de Cadastro
–– PHP, PHP, MySQLMySQL, HTML..., HTML...

•• MMóódulo II dulo II –– JogosJogos
–– Flash MX 2004, Flash MX 2004, Action Action Script, Script, 

MySQLMySQL, Webhouse..., Webhouse...

•• MMóódulo III dulo III –– SSTDSSTD
–– PHP, PHP, MySQLMySQL, HTML, OLAP..., HTML, OLAP...



IMPLEMENTAIMPLEMENTAÇÇÃOÃO
TTÉÉCNICAS E FERRAMENTAS UTILIZADASCNICAS E FERRAMENTAS UTILIZADAS



IMPLEMENTAIMPLEMENTAÇÇÃOÃO
TTÉÉCNICAS E FERRAMENTAS UTILIZADASCNICAS E FERRAMENTAS UTILIZADAS



IMPLEMENTAIMPLEMENTAÇÇÃOÃO
TTÉÉCNICAS E FERRAMENTAS UTILIZADASCNICAS E FERRAMENTAS UTILIZADAS



IMPLEMENTAIMPLEMENTAÇÇÃOÃO
TTÉÉCNICAS E FERRAMENTAS UTILIZADASCNICAS E FERRAMENTAS UTILIZADAS



IMPLEMENTAIMPLEMENTAÇÇÃOÃO
OPERACIONALIDADEOPERACIONALIDADE

•• MMóódulo I dulo I –– Sistema de CadastroSistema de Cadastro



IMPLEMENTAIMPLEMENTAÇÇÃOÃO
OPERACIONALIDADEOPERACIONALIDADE

•• MMóódulo II dulo II –– JogosJogos



IMPLEMENTAIMPLEMENTAÇÇÃOÃO
OPERACIONALIDADEOPERACIONALIDADE

•• MMóódulo II dulo II –– JogosJogos



IMPLEMENTAIMPLEMENTAÇÇÃOÃO
OPERACIONALIDADEOPERACIONALIDADE

•• MMóódulo II dulo II –– JogosJogos



IMPLEMENTAIMPLEMENTAÇÇÃOÃO
OPERACIONALIDADEOPERACIONALIDADE

•• MMóódulo III dulo III –– SSTDSSTD



RESULTADOS E DISCUSSÃORESULTADOS E DISCUSSÃO

•• Fase de testes: inFase de testes: iníício 01/11/2004cio 01/11/2004
•• AtAtéé 07/12/2004:07/12/2004:

–– Mais de 20 usuMais de 20 usuáários cadastrados no rios cadastrados no 
Sistema de Cadastro de ConteSistema de Cadastro de Conteúúdo;do;

–– Mais de 440 usuMais de 440 usuáários rios –– não contando os não contando os 
usuusuáários anônimos rios anônimos –– utilizaram os jogos;utilizaram os jogos;

–– Mais de 2500 partidas de forca jogadas;Mais de 2500 partidas de forca jogadas;
–– Mais de 4200 partidas de quiz jogadas;Mais de 4200 partidas de quiz jogadas;
–– Mais de 350 partidas de reciclagem Mais de 350 partidas de reciclagem 

jogadas;jogadas;



RESULTADOS E DISCUSSÃORESULTADOS E DISCUSSÃO

•• AtAtéé 07/12/2004 (continua07/12/2004 (continuaçção):ão):
–– Os jogos foram apresentados em Os jogos foram apresentados em 

uma escola puma escola púública no municblica no municíípio de pio de 
PomerodePomerode, em três turmas distintas , em três turmas distintas 
do Ensino Fundamental.do Ensino Fundamental.



RESULTADOS E DISCUSSÃORESULTADOS E DISCUSSÃO
COMPARACOMPARAÇÇÃO DE GRÃO DE GRÁÁFICOS:FICOS:
PerPerííodo todo/odo todo/ÚÚltima semanaltima semana



RESULTADOS E DISCUSSÃORESULTADOS E DISCUSSÃO
COMPARACOMPARAÇÇÃO DE GRÃO DE GRÁÁFICOS:FICOS:
PerPerííodo todo/odo todo/ÚÚltimo dialtimo dia



RESULTADOS E DISCUSSÃORESULTADOS E DISCUSSÃO

EXEMPLO DE RELATEXEMPLO DE RELATÓÓRIORIO



CONCLUSÕESCONCLUSÕES
GERALGERAL

•• Todos os objetivos foram alTodos os objetivos foram alççadosados
•• Metodologia mostrouMetodologia mostrou--se adequadase adequada
•• Ainda assim, notouAinda assim, notou--se a se a 

necessidade da crianecessidade da criaçção de novas ão de novas 
opopçções para uma melhor ões para uma melhor 
administraadministraçção do conteão do conteúúdodo



CONCLUSÕESCONCLUSÕES
DIFICULDADESDIFICULDADES

•• Quais dados coletar dos jogos e Quais dados coletar dos jogos e 
em quais aem quais açções dos usuões dos usuáários rios 
coletcoletáá--loslos para a base de dadospara a base de dados

•• DivulgaDivulgaçção dos jogosão dos jogos



CONCLUSÕESCONCLUSÕES
EXTENSÕESEXTENSÕES

•• Transformar o mTransformar o móódulo III (hoje de dulo III (hoje de 
Suporte Suporte àà Tomada de Decisão) em Tomada de Decisão) em 
um mum móódulo Gerador de Decisão, dulo Gerador de Decisão, 
atravatravéés de s de Data Data MiningMining ou outra ou outra 
ttéécnica de Inteligência Artificial, cnica de Inteligência Artificial, 
para não haver mais a para não haver mais a 
necessidade de um administrador necessidade de um administrador 
com conhecimento profundo da com conhecimento profundo da 
estrutura dos jogosestrutura dos jogos
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Muito obrigado!Muito obrigado!

•• EndereEndereçço do SSTD e dos jogoso do SSTD e dos jogos::
httphttp://://campechecampeche..infinf.furb..furb.brbr//sisgasisga/jogos/webhouse/jogos/webhouse

•• EndereEndereçço do Sistema de Cadastro:o do Sistema de Cadastro:
httphttp://://campechecampeche..infinf.furb..furb.brbr//sisgasisga//educacaoeducacao/quiz//quiz/loginInsereloginInsere..phpphp


