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i Introducao

a A arquitetura mais utilizada e
cliente/servidor, onde os clientes
comunicam-se com o servidor.

o A tecnologia Peer-to-Peer tem como
objetivo descentralizar o processamento
utilizando recursos de toda rede



i Objetivos

a

Desenvolver um prototipo de software para
compartilhar arquivos e mensagens entre
computadores ligados a Internet ou a redes
locais usando a tecnologia Peer-to-Peer

Compartilhar arquivos de qualquer formato

Enviar mensagens entre computadores da
rede

Utilizar bibliotecas da plataforma JXTA



Fundamentacao teorica:
i cliente/servidor

o A maior parte dos servicos distribuidos na
Internet utiliza a arquitetura cliente/servidor

o Cada cliente conectado ao servidor forma
uma extremidade da Internet, nao fornece
servigco para outros clientes

a Clientes nao necessitam de tanto servico
computacional, tem papel passivo



i Arquitetura cliente/servidor x P2P

a Na arquitetura P2P o cliente faz papel tanto
de cliente quanto de servidor

o Nao ha dependéncia exclusiva de um so
computador

o Distribuicao de responsabilidades,
eliminando o processamento excessivo em
unico ponto

o Natureza redundante, pois ha replicacao de
dados mais acessados



i Arquitetura Peer-to-Peer

o Peer: pode ser um simples computador ou
uma aplicacao distribuida

o Grupo de peer: categorias de peers com
mesmas caracteristicas de funcionamento

0 Servigos (peers, grupos): motivacao de
existéncia da arquitetura P2P



i Arquitetura Peer-to-Peer

2o Anuncios: representacao de uma entidade,
Servigo ou recurso

0 Protocolos: padronizacao de forma de enviar e
receber informacoes

o Procura de anuncios (descoberta em cache,
descoberta direta e descoberta indireta)




i Plataforma JXTA e Java

0 Solucao geneérica para plataforma P2P:
o especificacao e implementacao
o independente de linguagem ou S.O.
o linguagem Java e C, Perl 5.0

o Arquitetura dividida em trés camadas (nucleo,
servicos e aplicacoes)

o Mensagens (XML e binaria): unidade basica
de troca de dados entre peers



i Plataforma JXTA

o ldentificadores: identificacdo unica de peers,
grupos de peers, dutos e conteudos

a NetPeerGroup ID: grupo padrao de todos os
peers

a Protocolos JXTA: formato em arquivos XML



i Produtos P2P existentes

a Napster: aplicacao propulsora da plataforma
P2P

o Gnutella: aplicacao de transferéncia de
arquivos

o Kazaa: compartilhamento de arquivos, copia
de multiplos arquivos simultaneos

0 Projetos do site jxta.org



Requisitos de Software

i Desenvolvimento do protoétipo:

a2 Anunciar existéncia do peer

o Encontrar outros peers

o Compartilhar arquivos

2 Ambiente visual para peers e anuncios

o Enviar mensagens entre peers

a Copiar arquivos anunciado por outros peers



Especificacao: Diagrama de casos

de uso
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Especificacao: Diagrama de classes
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Especificacao: Lista dos diagramas

i de sequéncia desenvolvidos

Anunciar peer: a cada inicializacao

Procurar peers: utiliza mensagens para
controle de peers on-line

Procurar conteudo: realizado a cada 10s
Enviar mensagens: escrita e leitura no pipe

Copiar conteudo: recupera conteudo
remoto

o Compartilhar conteudo: pasta
compartilhada

2 Anunciar conteudo:realizado quando o peer
esta on-line



Diagrama de sequéncia: Procurar de
conteudo
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Diagrama de sequéncia: Anunciar

i conteudo
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Implementacao: compartilhar
arquivos da pasta publica

if (type == ARQUIVO ADICICHMADO) |
try |
1f (adicacArquiveos 1= null) |
for (1 = 0; 1 < adicacArquiveos.length; i+4) |
File file = adicacArquivos([i];
if (file.isFile()) |
contentManager. share (file, peerGroupManager. getMyPeerName (1) ;

}
¥
'

v catch (Exception e) |
if (exp != null) {
e¥p = new Exceptilon("Falha na adigio de arquive™):
;
}

content = contentManager.getContent ()
conteudoeLocalAtualizade = false;



Implementacao: Estruturacao do
prototipo

+

a

As classes utilizadas encapsulam
funcionalidades da plataforma JXTA

A primeira vez que o prototipo € iniciado

cria-se a estrutura padrao da plataforma
JXTA

Cada vez que o prototipo € iniciado
apresenta-se tela de autenticacao



Operacionalidade da implementacao

Peer = Peer_ lunior = - Protatipo P2P para compartilhar informagoes usando a plataforma ... __][E”E|

Arguivo  Sobre

FPasta companrtilhada -= CMemp\WP2PypastaPublica

Moame | = Mloame do Arguivo | Tamanho (KB |
Feer_Jdunior {Local} §§ dominador.doc 103,58 KB
FPauloZeazar §§ jxtaext jar 103,22 KB
Farael jHtaSwing.jar 21,2 KB

~lnformagdes de Peers, Arguivos e compartilbamentos
Mensagerm: Lsuario FauloCezar --=FPeear juntou-se a HetPeer&Eroup =

Feer encontrado: PauloCezar

Argquivo encontrado erm = PauloCezar = | jutaext. jar

Arguivo encontrado em = PadloCezar = | jxtaSwing.jar

Mensagerm: Usuario Rafael --=%oce term outros argquivos erm formato vword

Arguivo encontrado em < PauloCezar = : Texto gerais.doc

Envio de mensadens: (Hao sei, possa '-.-'eri




i Resultados e Discussao

d

Em redes locais a procura de anuncios
ocorre de forma eficiente (rede local)

E possivel enviar mensagens para todos
envolvidos da rede

Na Internet o protétipo € mais eficiente
guando possui mais peers de encontro



i Conclusao

a

a

A plataforma JXTA torna o processo de
comunicacao mais direto e simplificado

A biblioteca JXTA implementa os
mecanismos basicos da tecnologia P2P
abstraindo a sua complexidade

Utilizagao dessa arquitetura em ambientes
corporativos

Aplicacoes P2P sao cada vez mais comuns
na Internet

Eclipse excelente ambiente
desenvolvimento Java



i Extensoes

a

Prototipo que nio faca pesquisas
automaticas, mas sim quando o usuario
requisitar

Compartilhamento de estruturas de pastas
e nao somente de arquivos

Prototipo com autenticagao por grupos
para utilizacao em empresas e seus
clientes



