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[ntroducao

e Jogos eletronicos
— Jogos em duas ou trés dimensoes
— Controles e dispositivos
— Jogos interativos
— Jogos com pistola




Objetivos

e Desenvolver um jogo com pistola

e Objetivos especificos

— construir um prototipo de pistola e
especificar seu funcionamento

— descrever como é detectada a
coordenada no video propondo
algoritmos otimizados

— construir um jogo basico que
demonstre a interacao com a pistola




Jogos com pistola

e Mendes (1997): a pistola basicamente €
constituida de um sensor optico e
outros dispositivos que interpretam os
sinais deste sensor e transmitem ao
Jogo




Jogos com pistola
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Jogos com pistola

e Tela pisca ao atirar

e Mendes (1997), um ponto luminoso
varre seguidamente a tela

e Howstuffworks (2003), o computador
apaga a tela e pinta entao a tela
Inteiramente de branco




Deteccao de tiro - linear
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Primeiro quadro liga e pistola responde
que o alvo esta desligado.
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Segundo quadro liga e pistola responde Terceiro quadro liga e finalmente a pistola
que o alvo esta desligado. responde que o alvo esta ligado.



Deteccao de tiro - binaria




Deteccao de tiro - quaternario
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Pesenvoelvimento do trabalho

e Requisitos para pistola
— fotoceélulas
— adaptavel aos monitores
— comunicacao via porta-paralela




Pesenvoelvimento do trabalho
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Pesenvoelvimento do trabalho

e Requisitos para o jogo
— um alvo em movimento
— aviso visual quando houver disparo
— tela de calibracao

— tempo de deteccao menor que meio
segundo




Pesenvoelvimento do trabalho
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Pesenvoelvimento do trabalho

e Técnicas e ferramentas utilizadas
— Microsoft Visual C++ 6.0
— Graficos com APl OpenGL
— Silicon Graphics GLUT
— |UP - Interface com usuario
— DLL para comunicacao




Operacionalidade da implementacao

\Im‘ormar configuragbes
Rodar jogo
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Calibrar pistola
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Operacionalidade da implementacao
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Resultados e discussao

e Pistola
— Calibracao
— Quantidade de componentes
— Tipos de sensores

e Deteccao da coordenada




Resultados e discussao

e Desempenho dos algoritmos




Resultados e discussao

e Desempenho dos algoritmos

Busca linear

Quadro




Resultados e discussao

e Desempenho dos algoritmos

Busca binaria

Quadro




Resultados e discussao

e Desempenho dos algoritmos

Busca quaternaria




Conclusoes

e Multidisciplinar

e Ferramentas portaveis
e DLL para porta-paralela
e Componentes limitados




Coclusoes

e Extensoes
— Dispositivos mais rapidos
— Menos componentes
— Uso de lentes
—Jogos em 3D ou distribuido
— Dispositivos semelhantes
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