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INTRODUINTRODUÇÇÃOÃO
Projeto Tutor de algoritmos.Projeto Tutor de algoritmos.

Acompanhamento realizado por Mattos Acompanhamento realizado por Mattos 
(1999).(1999).

UtilizaUtilizaçção de Sistemas Especialistas para ão de Sistemas Especialistas para 
o aprendizado.o aprendizado.

CriaCriaçção e animaão e animaçção de fluxogramas, ão de fluxogramas, 
partindo do partindo do feedback feedback do Sistema do Sistema 
Especialista.Especialista.
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OBJETIVO DO TRABALHOOBJETIVO DO TRABALHO

Continuar o trabalho desenvolvido Continuar o trabalho desenvolvido 
por Mattos (1999)  e Gubler por Mattos (1999)  e Gubler 

(2002), agregando a cria(2002), agregando a criaçção de ão de 
fluxograma e execufluxograma e execuçção passoão passo--aa--
passo do algoritmo gerado pela passo do algoritmo gerado pela 
ferramenta de Gubler (2002), ferramenta de Gubler (2002), 

facilitando assim o aprendizado do facilitando assim o aprendizado do 
aluno. aluno. 
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OBJETIVOS ESPECOBJETIVOS ESPECÍÍFICOSFICOS

Ler o algoritmo gerado na ferramenta Ler o algoritmo gerado na ferramenta 
HelpAlgo proposto por Gubler (2002)HelpAlgo proposto por Gubler (2002)

Criar a interface grCriar a interface grááfica do fluxogramafica do fluxograma

Executar o algoritmo passoExecutar o algoritmo passo--aa--passo passo 
permitindo a interapermitindo a interaçção com o usuão com o usuááriorio
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Trabalho de Mattos (1999)Trabalho de Mattos (1999)

Dificuldades relacionadas ao aprendizado Dificuldades relacionadas ao aprendizado 
dos conceitos de ldos conceitos de lóógica de programagica de programaçção.ão.

Introduzir uma ferramenta baseada em Introduzir uma ferramenta baseada em 
sistemas especialistas, atravsistemas especialistas, atravéés de s de 
pergunta direcionadas.pergunta direcionadas.

Filosofia de desenvolvimento topFilosofia de desenvolvimento top--down, down, 
onde o desenvolvimento da aplicaonde o desenvolvimento da aplicaçção dão dáá--
se por refinamentos sucessivos.se por refinamentos sucessivos.
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Tela ContextualizaTela Contextualizaçção do problemaão do problema
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Tela Tela feedback do contextofeedback do contexto
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Trabalho de Gubler(2002)Trabalho de Gubler(2002)

�� Validar a idValidar a idééia descrita em Mattos ia descrita em Mattos 
(1999).(1999).

�� ProtProtóótipo desenvolvido em Delphi 6.tipo desenvolvido em Delphi 6.
�� Interface mais amigInterface mais amigáável com o vel com o 

usuusuáário.rio.
�� Suporte as estruturas de repetiSuporte as estruturas de repetiçção.ão.
�� Induzir a produzir respostas para Induzir a produzir respostas para 

questões de algoritmos.questões de algoritmos.
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Tela Algoritmo geradoTela Algoritmo gerado
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OUTROS TRABALHOS CORRELATOSOUTROS TRABALHOS CORRELATOS

Trabalho de Heinzen(2002)Trabalho de Heinzen(2002)
�� IncorporaIncorporaçção do RBC dentro do ão do RBC dentro do 

protprotóótipo HelpAlgo de Gubler, tipo HelpAlgo de Gubler, 
desenvolvido no mesmo semestre.desenvolvido no mesmo semestre.

Trabalho de Cares (2002)Trabalho de Cares (2002)
�� Ambiente de teste de mesa utilizando Ambiente de teste de mesa utilizando 

Fluxograma.Fluxograma.
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OUTROS TRABALHOS CORRELATOSOUTROS TRABALHOS CORRELATOS

Trabalho de Souza (1999)Trabalho de Souza (1999)
�� Editor de fluxogramas com geraEditor de fluxogramas com geraçção ão 

de cde cóódigo portugol.digo portugol.

ConstrutorConstrutor
�� ExecuExecuçção de fluxogramasão de fluxogramas
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ESPECIFICAESPECIFICAÇÇÃOÃO

TTÉÉCNICAS E FERRAMENTASCNICAS E FERRAMENTAS
�� UML UML 

CONTEXTO DO TRABALHO CONTEXTO DO TRABALHO 
LEVANTAMENTO DE REQUISITOSLEVANTAMENTO DE REQUISITOS
DIAGRAMA DE CASO DE USODIAGRAMA DE CASO DE USO
DIAGRAMA DE SEQUENCIADIAGRAMA DE SEQUENCIA

�� Rational RoseRational Rose
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CONTEXTO DO TRABALHOCONTEXTO DO TRABALHO

Aluno(usuário)
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REQUISITOSREQUISITOS

FUNCIONAISFUNCIONAIS
�� Abrir qualquer arquivo texto Abrir qualquer arquivo texto 
�� Gerar o desenho grGerar o desenho grááfico do fluxograma desde fico do fluxograma desde 

que o algoritmo esteja sintaticamente correto.que o algoritmo esteja sintaticamente correto.
�� Executar passoExecutar passo--aa--passo o fluxograma geradopasso o fluxograma gerado
�� Criar as variCriar as variááveis dinamicamente sem ser veis dinamicamente sem ser 

preciso declarpreciso declaráá--laslas
�� Mostrar em uma Mostrar em uma áárea especrea especíífica contefica conteúúdo do 

das varidas variááveisveis
�� Janela de entrada de dados e mostrar suas Janela de entrada de dados e mostrar suas 

sasaíídas em uma das em uma áárea especifica.   rea especifica.   
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REQUISITOSREQUISITOS
NÃONÃO--FUNCIONAISFUNCIONAIS
�� ImplementaImplementaçção de estruturas de Matrizes, ão de estruturas de Matrizes, 

FunFunçções, Procedimentos e Repetiões, Procedimentos e Repetiçção ão ““ParaPara””
�� Outras formas de escrita do algoritmo Outras formas de escrita do algoritmo 

RESTRIRESTRIÇÇÕESÕES
�� Ter noTer noçções de algoritmosões de algoritmos
�� Cada bloco de comandos dentro das Cada bloco de comandos dentro das 

estruturas SE, SENÃO ou ENQUANTO deve estruturas SE, SENÃO ou ENQUANTO deve 
comecomeççar com a palavra ar com a palavra ““ininííciocio”” e terminar e terminar 
com com ““fim;fim;””
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DIAGRAMA DE CASO DE USODIAGRAMA DE CASO DE USO

CRIAR ALGORITMO

GERAR FLUXOGRAMA

EXECUTAR FLUXOGRAMA

ALUNO(usuário)
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DIAGRAMA DE SEQDIAGRAMA DE SEQÜÜÊNCIAÊNCIA
Executar FluxogramaExecutar Fluxograma

 : ALUNO(usuário) ARQUIVO FLUXOGRAMA EXECUÇÃO 
PASSO-A-PASSO

CRIAR_NOVO_ALGORITMO ( )

ABRIR_ALGORITMO ( )

LER_ESTRUTURA ( )

SALVAR_ALGORITMO ( ) GERAR_FLUXOGRAMA ( )

EXEC PASSO-A-PASSO ( )
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IMPLEMENTAIMPLEMENTAÇÇÃOÃO

Detalhamento da implementaDetalhamento da implementaçção do ão do 
protprotóótipo foi dividido em 3 partes:tipo foi dividido em 3 partes:
�� EdiEdiçção do algoritmo e contagem de ão do algoritmo e contagem de 

““SESE””
�� Montagem do fluxograma juntamente Montagem do fluxograma juntamente 

com o armazenamento dos comandoscom o armazenamento dos comandos
�� ExecuExecuçção passoão passo--aa--passopasso
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Fluxograma 1Fluxograma 1
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Fluxograma 2Fluxograma 2
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GERAR FLUXOGRAMAGERAR FLUXOGRAMA
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APRESENTAAPRESENTAÇÇÃO DE ENTRADAS E ÃO DE ENTRADAS E 
SASAÍÍDASDAS
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CONCLUSÃOCONCLUSÃO

Nova forma alternativa de Nova forma alternativa de 
ensinar algoritmosensinar algoritmos..

ContinuaContinuaçção de trabalhos ão de trabalhos 
acadêmicos acadêmicos éé uma forma de uma forma de 
continuar projetos da continuar projetos da 
universidade.universidade.
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CONCLUSÃOCONCLUSÃO
Relevante tendo em vista que complementa a Relevante tendo em vista que complementa a 
ferramenta com a introduferramenta com a introduçção de um mão de um móódulo de dulo de 
resposta grresposta grááfico que facilita o aluno visualizar a fico que facilita o aluno visualizar a 
solusoluçção lão lóógica bem como testgica bem como testáá--la antes da la antes da 
gerageraçção final do cão final do cóódigo.digo.

Pessoalmente, foi um desafio muito grande, Pessoalmente, foi um desafio muito grande, 
pois apesar de não atuar diretamente na pois apesar de não atuar diretamente na áárea rea 
de programade programaçção, consegui desenvolver com ão, consegui desenvolver com 
êxito um trabalho de relativa complexidade.êxito um trabalho de relativa complexidade.
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SUGESTÃOSUGESTÃO

Introduzir um recurso para salvar tambIntroduzir um recurso para salvar tambéém m 
os fluxogramasos fluxogramas..
Implementar o suporte a MatrizesImplementar o suporte a Matrizes..
Complementar o analisador lComplementar o analisador lééxico para xico para 
que entenda outros tipos de palavras. que entenda outros tipos de palavras. 
Integrar todos os mIntegrar todos os móódulos desenvolvidos dulos desenvolvidos 
atatéé o momento que fazem parte do projetoo momento que fazem parte do projeto


