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ApresentaApresentaççãoão

�� ObjetivoObjetivo
�� FundamentaFundamentaçção teão teóóricarica
�� EspecificaEspecificaççãoão
�� Estudo de casoEstudo de caso
�� ConclusãoConclusão



ObjetivoObjetivo

�� Desenvolver um protDesenvolver um protóótipo de um tipo de um 
ferramenta para programaferramenta para programaçção genão genééticatica

�� Utilizar a ferramenta com o simulador Utilizar a ferramenta com o simulador 
RobocodeRobocode



FundamentaFundamentaçção Teão Teóóricarica

�� ProgramaProgramaçção Genão Genééticatica
�� RobocodeRobocode



ProgramaProgramaçção genão genééticatica

�� A busca por um programa de computadorA busca por um programa de computador
�� SeleSeleçção natural, a sobrevivência do bem ão natural, a sobrevivência do bem 
adaptadoadaptado



PG PG -- FuncionamentoFuncionamento



PG PG –– Programas de computadorProgramas de computador

�� Todo programa pode Todo programa pode 
ser representado ser representado 
atravatravéés de uma s de uma 
áárvorervore



PG PG -- Linguagens de Linguagens de 
programaprogramaçção, funão, funçções e ões e 

terminaisterminais
�� Propriedade Propriedade closureclosure
�� Propriedade de suficiênciaPropriedade de suficiência



PopulaPopulaçção inicialão inicial

�� GeraGeraçção aleatão aleatóóriaria



PG PG –– AvaliaAvaliaçção dos indivão dos indivííduosduos

�� RawRaw fitnessfitness
�� StandarizedStandarized fitnessfitness
�� AdjustedAdjusted fitnessfitness
�� NormalizedNormalized fitnessfitness



PG PG -- OperaOperaçções genões genééticasticas

�� SeleSeleçção dos indivão dos indivííduosduos
�� SeleSeleçção baseada em ão baseada em fitnessfitness

�� ReproduReproduççãoão
�� CrossoverCrossover



PG PG -- ReproduReproduççãoão

�� CCóópia de pia de individuosindividuos



PG PG -- CrossoverCrossover



PG PG –– CondiCondiçção de tão de téérminormino

�� Numero de geraNumero de geraççõesões
�� ObtenObtençção de determinado ão de determinado ííndice de ndice de fitnessfitness



RobocodeRobocode

�� IntroduIntroduççãoão
�� Ferramenta educacionalFerramenta educacional
�� Batalha entre tanquesBatalha entre tanques

�� Anatomia de um tanqueAnatomia de um tanque
�� Programas controladoresProgramas controladores



Anatomia de um tanqueAnatomia de um tanque

�� CorpoCorpo
�� CanhãoCanhão
�� RadarRadar



Programas controladoresProgramas controladores

�� Classe Classe RobotRobot
�� OperaOperaççõesões
�� EventosEventos



ExecuExecuçção controladaão controlada

�� Classes de conexãoClasses de conexão



Ferramenta Ferramenta -- RequisitosRequisitos

�� RealizaRealizaçção da programaão da programaçção genão genééticatica
�� UtilizaUtilizaçção com o Robocodeão com o Robocode



ProgramaProgramaçção genão genééticatica

�� FunFunçções e terminais Javaões e terminais Java
�� PopulaPopulaçção inicialão inicial
�� AvaliaAvaliaççãoão
�� OperaOperaçções genões genééticasticas



UtilizaUtilizaçção do protão do protóótipotipo

�� UtilizaUtilizaçção da ferramenta como um ão da ferramenta como um 
““bibliotecabiblioteca””



Estudo de casoEstudo de caso

�� FunFunçções e terminaisões e terminais
�� OperaOperaçções no tanqueões no tanque
�� Eventos do simuladorEventos do simulador

�� AvaliaAvaliaççãoão
�� ExecuExecuçção controlado do simuladorão controlado do simulador

�� CondiCondiçção de tão de téérminormino
�� GeraGeraççõesões



Resultados obtidosResultados obtidos

�� ““ConvergênciaConvergência”” prematuraprematura
�� AvaliaAvaliaçção atravão atravéés do Robocodes do Robocode



ConclusãoConclusão

�� Objetivos AtingidosObjetivos Atingidos
�� MelhoramentosMelhoramentos


