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Apresentacao

ODbjetive
Elndamentacao teorica
ESpecificacan

Estude de caso
Concltsao




Objetive

Pesenvolver um prototipo dertm
ferramental para programacac genetica

Utilizar al fierramenta com o) simuladoer
Robocode




Eundamentacao: Teorica

Programacao GEnetica
Reboecode




Programacao genetica

A DUSCa perum' pregdiama de computador

Selecao natural, arsobrevivencia dorbem
adaptado




PG - Funcionamento




PG — Programas de computador

1l0ode progiama pede
SEr representado
atraves de uma
arvore

gl [Fl-138]YE
S 4 |___||, § f_ E nl_.-"' L8]

Ly }i | E [+']
[=] 1




PG - LLinguagens de
programacao, flURGOES e

terminals
Propriedade c/osure

Propriedade dersuficiencia




Populacao; inicial

Geracao aleatoria




PG/ — Avaliacao dos individuos

RAW, /L11E55
Standarized /7tiess
Adjusted! /itriess
Normalized /tress




PGi - Operacoes geneticas

Selecan dos individuos
s Selecao baseada em /itress

Reprodlcan
Crossover




PG - Reproducan

Copialde individuos




PG - Crossover




PGi— Condicao de termino

NUMEre! de; gEraGoes
Obtencao de determinado indice del /itness




Robocode

Introducao
s Ferramenta educacional
s Batalha entre; tangues

Anatemia de tum| tangue
Programas; contreladeres



Anatomia de um; tangue

Corpo
Canhao
Radar




Programas controladores

Classe Robor
OpPEraGgoes
EVEentos




Execucao controlada

Classes de conexao




[Ferramenta - Requisitos

Realizacao da programacao genetica
Utilizacao com: 6/ Robecode




Programacao genetica

EURGOES € terminais Java
Popllacaerinicial
Avaliacao

OpPEracoes geneticas




Utilizacao do) prototipo

Utilizacaerda ferramenta come; tim
“bibliotecar




Estudo de caso

FURGOES e terminais

= OpPEracoes No tangue

s Eventes do simulador.

Avaliacae

s Execucao controlado do simulador
Condicao de’ termino

= GEracoes



Resultados obtidos

“Convergenciar” prematura
Avaliacao atraves dorRobocode




Conclusao

ODbjetives Atingides
Melheramentos




