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Introducao

4 Aumento da utilizacao da OO;

% Requisitos de software mais
complexos;

& Problemas semelhantes em sua
esséncia;

# Semelhancas na resolucao
conduzem a padroes;

* Padroes formam frameworks.



_®  |ntroducéo

14/12/2007

Objetivos do Trabalho

Implementar um framework para calculo de
impostos em projetos de automacao
comercial utilizando Padroes de Projeto.

& Exemplificar o uso do pattern e
frameworks;

& Criar um framework com os patterns
selecionados;

# Desenvolver um material que ajudara os
arquitetos de sistemas a decidirem qual a
melhor solugao a ser tomada no
desenvolvimento de um projeto.



e E

Arquitetura de Software

A palavra arquitetura esta associada a
arte e ciéncia de projetar e construir,
levando em consideracao os metodos,
ferramentas e padronizacoes utilizadas
no projeto e na construcao.

Arquitetura de Aplicacoes define a
organizacao estatica dos sistemas
aplicativos em um alto nivel.
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Arquitetura de Software

& Inicialmente a arquitetura
monolitica;

& Evoluindo para cliente/servidor;

& Atualmente sistemas construidos
em varias camadas.
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Multicamadas (multi-tier)

# Divisao do sistema em camadas
l0gicas: interface, regras de negocio e
acesso a banco de dados;

& Isolamento da aplicagcao em
componentes facilitando a reutilizacao;

¥ Distribuicao das camadas em
diferentes nods fisicos;

4 Alocacao de desenvolvedores para
construcao de camadas especificas.
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Multicamadas (multi-tier)

Interface

Responsavel pela apresentacao e recepcao
de dados do usuario.

Acesso ao banco de dados

Responsavel pela persisténcia dos dados da
Camada de Regra de Negocio em um ou
mais bancos de dados.
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Multicamadas (multi-tier) Regra de Negbcio

Camada de Regra de Negodcio deve conter
conhecimento pertinente ao negocio
abordado pela aplicacao.

Usadas para capturar e implementar uma
l0gica de negdcio precisa em termos de
processos, procedimentos e sistemas de
informacao nas organizacgoes.
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Multicamadas (multi-tier) Regra de Negdcio

Perkins (2003) relaciona o que regras de
negocio podem ser:

¥ definicoes de termos do negocio;
¥ restricoes de integridade de dados;
* funcdoes matematicas;

& inferéncias logicas;

& seqUéncias de processo;

& relacionamentos entre fatos do
negocio.
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Multicamadas (multi-tier)

Unido de Tecnologia de Framework e Regra de Negocio

Ha uma tendéncia na uniao das
tecnologias pela compatibilidade;

Necessidades das organizagcoes em
aprimorar o processo de desenvolvimento

A nao adocao da tecnologia vem em parte
da nao padronizacao dessa metodologia.

Maiores niveis de reutilizacao.
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Reutilizagao

Grande numero de solugdoes implementadas
todos os dias.

Objetivo e reaproveitar modulos de
projetos que ja tenham sido desenvolvidos,
testados e implantados anteriormente com
SUCesso.

Sistemas nao somente sao feitos de cddigo
fonte; portanto, deve-se ser capaz de
reutilizar mais do que codigo.
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Reutilizagao

Tipos de Reutilizagao

¥ Codigo;

& Heranca;

& Templates;

& Componentes;

& Frameworks;

% Artefatos;

& Patterns;

# Componentes de dominio.
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Reutilizagao

Vantagens

# Maior confiabilidade;

% Reducao dos riscos de processo;
% Uso efetivo de especialistas;

% Conformidade com padroes;

# Desenvolvimento acelerado.
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Reutilizagao

Desvantagens

% Aumento nos custos de manutencao;
4 Falta de ferramentas de apoio;

* Sindrome do “nao-foi-inventado-aqui”

% Manutencao de uma biblioteca de
componentes;

& Encontrar e adaptar componentes
reutilizaveis.

4
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Patterns

# Aumento da capacidade computacional;
% Sensacao de reinvencao;

% Facilitar a comunicacao do conhecimento
entre entidades e individuos;

% Partilhar experiéncias e solucoes.
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Definicao

Cada padrao descreve um problema que
ocorre repetidas vezes em nosso ambiente,
e entao descreve o nucleo da solugao para

aquele problema, de tal maneira que se

pode usar essa solucao milhoes de vezes
sem nunca fazé-la da mesma forma duas
vezes segundo Christopher Alexander (apud
GAMMA, 2000).
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Categorias

& Pac
& Pac
& Pac
& Pac
& Pac
& Pac

& Pad
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roes de Processo;
roes Arquiteturais;

roes de
roes de
roes de

nadroes;
projeto;

Drogramacao;

roes persisténcia;
roes de Hipertexto.
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Processo de aprendizagem

# Aceitacao da importancia;
# Reorganizacao para poder utilizar;

# Divulgacao dos detalhes suficientes
para poder utilizar;
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Componentes de um padrao

& Nome referencia concisa e significativa;

% Problema onde se deve aplicar e seus
objetivos;

# Contexto pré-condicdo em que o problema e
sua solucdo costumam ocorrer;

& FOrcas descrigdes dos impactos, influéncias e
restricoes;

& SO|UQ50 conjunto de relacionamentos estaticos,
responsabilidades, colaboracoes e regras
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Componentes de um padrao

& Exemplo ilustracao da utilizacao;

& Resultado do contexto estado ou
configuracao do sistema apos a aplicacao;

# Conseqguéncias analises das vantagens e
desvantagens;

% Relacionamento com outros padroes;
& Aplicacoes conhecidas
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AntiPadroes

Antipadroes representam uma "“licao
aprendida”, ao contrario dos padroes,
que representam a “melhor pratica”.

Descreve com ir de uma solucao ruim
para uma solucao boa.
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Catalogos de Padroes

D

Subdivide os padroes num pequeno numero
de categorias segundo Gamma (2000).

Proposito
I. Criacao 2. Estrutura 3. Comportamento
Escopo Classe Factory Method Class Adapter Interpreter
Template Method

14/12/2007
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Catalogos de Padroes

Catalogo de Patterns segundo

5. Extensoes

Mestker(2002).
Intencao Padroes
I. Interfaces Adapter, Facade, Composite, Bridge

Singleton, Observer, Mediator, Proxy,
Chain of Responsibility, Flyweight

Builder, Factory Method, Abstract Factory,
Prototype, Memento

Template Method, State, Strategy, Command,
Interpreter

Decorator, Iterator, Visitor
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Processo de desenvolvimento

Complementam os méetodos de analise e
projetos e independentes do problema.

* Utilizar o método preferido;

& Utilizar um sistema de padroes
adequado;

# Encontrar o padrao caso nao exista;

# Caso nao encontra um padrao, utilizar
as diretrizes do processo.
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Projeto de Software

& Identificar;
& Selecionar;
& Verificar;
& Instanciar;
& Avaliar.
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Vantagens

& Linguagem comum;
4 Reduzem a complexidade;

* Independéncia de SO, linguagem
de programacao.

14/12/2007
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Desvantagens

* Nao suportam reutilizacao rapida de
codigo fonte;

# Dificuldade de encontrar um pattern
que se adapte facilmente ao problema;

* Nem sempre € a melhor solugao.

14/12/2007
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Framework

E o projeto de um conjunto de objetos que
colaboram entre si para execucao de um
conjunto de responsabilidades.

Conjunto de classes abstratas de um
dominio especifico modelando a arquitetura
principal da aplicacao.
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Inversao de controle

Em uma biblioteca convencional escreve-
se 0 corpo da aplicacao e chama-se as
rotinas que se deseja reutilizar.

No framework reutiliza-se o corpo
principal e desenvolve-se as rotinas para

chama-las.
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Classificacao

Frameworks horizontais sao voltados para
implementacoes voltadas a comunicagao
de dados, interface e gerenciamento de
dados.

Frameworks verticais sao voltados para o
dominio especifico de aplicagao.
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Classificacao

Framework caixa branca o usuario pode
visualizar como foi implementado a partir de
classes ja existentes.

Framework de caixa preta o usuario nao é
totalmente livre para criar ou alterar
funcionalidades a partir da criacao de
classes.
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Desenvolvimento de aplicagGes a partir de um framework

% Reutilizar em diferentes aplicacoes;

% Entendimento do sistema, particularidades,
adaptacao das estruturas;

% Centenas de classes podem estar contidas
em um framework.
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Impostos

& ICMS;

& IPI;

# Retencao de Micro Empresa;
% Base de substituicao;

# Margem de substituicao;

4 Cliente Especial;

% Retencao para estados diferentes
aliquotas de ICMS.
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Desenvolvimento do Framework

Modelagem abrangente, concisa e
especifica do dominio do problema.

Aplicacao dos Patterns extraidos do
catalogo de padroes do Gamma (2000).
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Singleton

<<classe>>
Emissor

&E:nomeEmissor : String
Eestado : Estado
&endereco : String
&k:cidade : String

: &cge : String
_Gar?ntl_r Somente uma ﬁ?—singletonEmissor: Emissor
instancia da classe e um |

“%getNome () : String

unico ponto de acesso. “setNome () : boolean
“%getEstado () : String
“%setEstado () : boolean
“%getEndereco () : String
“%setEndereco () : boolean
“%getCidade () : String
“¥setCidade () : boolean
“¥setCgc () : boolean
“%getCgc () : String
“%getinstancia () : Emissor
14/12/2007 36




D

_® Desenvolvimento do Framework
Factory Method

Interface para
instanciacao de
objetos que mantém
isoladas as classes
concretas usadas na
requisicao da criacao
destes objetos.

Criagao de familias
de objetos.

14/12/2007

<<abstrata>>
Imposto

<<abstrata>>
ImpostoFactory

&cliente : ICliente
&produto : IProduto
&estado : |IEstado
&emissor : ICliente
&qtdadeVendida : float = 0
&aliquota : float =0

&factories : Map

%createlmposto () : Product
%addFactories () : boolean
Pcreate () : Imposto

%getProduto () : Produto
®getEmissor () : Emissor
®getCliente () : Cliente
®getValorimposto () : float
$¥getQtdadeVendida () : float

FoA

IcmsFactory IpiFactory

L

<<classe>>
Icms

1
<<classes>>
Ipi

&calculos : Map

%factoryDerivacao ()
®isEspecial ()




D
/@/Desenvolvimento do Framework

Flyweight

&scalculos : Map

Suportar grande

quantidade de “factoryDerivacao ()

objetos de %isEspecial ()

granularidade fina ?

onde o custo de

armazenamento é <<interface>> ReducaoEspecial

alto devido 3 lcmsPadrao N StrategyCalculo |1

R e Sgetvalorimposio )

podem ser % BaseReducao
RetencaoME _ _

agrupados. SubsTributaria
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@ Desenvolvimento do Framework

Strategy

<<interface>>

lcmsPadrao - StrategyCalculo | ReducaoEspecial
%¥getValorimposto( )
RetencaoME % BaseReducao
SubsTributaria

Definicao de uma familia de algoritmos, encapsula
cada um e faz com que eles possam ser

permutaveis.
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Demais interfaces

<<interface>>

: ICliente
Inteface 1Cliente o8 FISICA : char = 'F
3 I £$ JURIDICA : char ="J'
res_ponsavel_ por implementar & MICROEMPRESA : char = ‘M
o tipo de Cliente. ©$ ESPECIAL : char = 'E'

®getEstado () : String
®¥getTipoCliente () : char

<<interface>>
IProduto

%getMargemLucro () : float
%getTxClienteEspecial () : float

SgeiTEstadotzper )  foa Inteface IProduto responsavel
getTxEstado7Per () : float i A

et TXIOMS - oot por implementar os metodos de
SgetTxtIPI () : float acesso as taxa de impostos.

“%getValorUnitario () : float
%getReducaoME () : float
“%getBaseReducao ()
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<<interface>>

IProduto

%getMargemLucro () : floa
“getTxClienteEspecial () : float
“getTxEstado12Per () : float

4 ®getTxEsatdo7Per () : float
%getTxICMS () : float
%getTxtIPI () : float
“getValorUnitario () : float
%getReducaoME () : float

<<interface>>
ICliente

4% FISICA : char ='F'

% JURIDICA : char ="J'

&% MICROEMPRESA : char ='M'
% ESPECIAL : char ='E'

<<interface>>
|Estado

%getNomeEstado () : String
%getUnidadeFederativa () : String
“getMargemLucro () : float

“getEstado () : String
%getTipoCliente () : char

<<abstrata>>
ImpostoFactory

&factories : Map

“createlmposto () : Product
“addFactories () : boolean
e create () : Imposto

I

IcmsFactory IpiFactory

14/12/2007
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0.7 1.1
tem contem
<<classe>>
" " Emissor
1. 1.
&&nomeEmissor : String
<<abstrata>> &estado : Estado
Imposto &endereco : String
0.* &cliente : ICliente &zcidade : String
precisa &&produto : IProduto &cgc : String
&¥estado : IEstado &#ssingletonEmissor : Emissor
1..* | &emissor : ICliente
&sqtdadeVendida : float = 0 1.1} %getNome () : String
&haliquota : float = 0 Precisa | fssetNome () : boolean
= 1.* % getEstado () : String
— “¥getProduto () : Produto “setEstado () : boolean
“getEmissor () : Emissor “»getEndereco () : String
“getCliente () : Cliente “setEndereco () : boolean
“getValorimposto () : float “getCidade () : String
“getQtdadeVendida () : float “setCidade () : boolean
“%setCgc () : boolean
“getCgc () : String
A “%getinstancia () : Emissor
<<classe>>
lcms
<<classes>> &calculos : Map
Ipi
%factoryDerivacao ()
WisEspecial ()
IcmsPadrao <<interface>>
| > StrategyCalculo
< ReducaoEspecial
RetencaoME *‘getﬁ
BaseReducao

SubsTributaria

41
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Desenvolvimento do Framework

Diagrama Aplicacan : . Imposto lemsFactory
de Factary

sequéncia | | |
demonstran | createlmposta () |

do a criagé’o — addFactories () H‘
e | ]
imposto.
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Desenvolvimento do Framework

_ Aplicacao . lems . otrategy . RetencaoME
Dlagrama Calculo
de - | factoryDerivacan (L| | |
SE( U,enC|a "\ getvalormposta (]l‘ ‘
da caleculo - | getWalorimposto (L
de um U
iImposto.
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Implementacao do Prototipo

Diagrama de caso de Cadastrar Estados
uso do Protétipo. \

Q Cadastrar Produto / .
Usuario

Impostos
f Cadastrar Cliente
14/12/2007 Realizar a compra 44
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Diagrama de sequéncia

% : Venda : Cliente : ItensVenda : Produto : Imposto : Imposto
Factory

: Usuario setCliente ()

\
D getCodigo ()

"1

|

|

|
s‘etCodigo () ‘
/u getCodigo ()
« H

getValorlmpostoltem ()

1

createlmposto ()

14/12/2007

|
|
| |
| |

T getValorimposto ()
| |
| |
| | 45
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8 Implementacio do Prototipo

Cadastro de Clientes

& Cliente
Informacgoes do Cliente

Codigo Motme
00001 ntonio dos Santos

=ex0 Tipo Documento Eztada Civil

|Juridin:a v

|r-.-1:.=43|:ulir'u:| b

15202254572 Soteirofa) T

Endereco Cidace Estaco
|Hua =em Maorme, 145 |Eilumenau |SC|

Y oltar Avancar ‘ Cadastrar
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Conclusao

* Aprimoramento dos conceitos e pratica
da modelagem OO;

& Software em camadas proporciona uma
melhor acomodacao das funcionalidades
na qual o sistema se destina;

& Maior quantidade de itens a serem
reutilizados;

% Criacao de micro unidades de facil
manutencao,
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Conclusao

# Criacao do framework - facilitando a
tarefa do desenvolvedor quanto a
reutilizacao e manutencao e do
desenvolvedor da aplicacao que abstrai a
complexidade dos calculos de impostos.
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Demonstracao do Prototipo
implementado utilizando o
Framework de calculo de

Impostos
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