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Introducao

®Em 1996 a Palm Inc. lanca o
primeiro computador de mao.

® Novos modelos coloridos sao
lancados

® Exploracao dos recursos graficos
da plataforma

® Estudo de ferramenta de
desenvolvimento



Objetivos

® Editor grafico, que permita
desenhar e selecionar poligonos

® Implementacao do Algoritmo de
ponto em poligono



numero possivel de operacoes
elementares de modo a trazer
eficiéncia no calculo da solucao.

Geometria Computacional

® Estudar problemas geometricos
sob o ponto de vista algoritmico,
focando o interesse em solucionar
um problema utilizando o menor
(Freitas, 2003)



Algoritmo de ponto em

Poligono

® Identificacao da inclusao ou exclusao de
um ponto em um poligono



Algoritmo de ponto em Poligono
® Casos especiais que devem ser tratados
Casos \/ \_//_\\_\
Numero de
Intersecies 0 2 ] O 2 ]



Algoritmo de ponto em
Poligono

dados: p = (x0, y0); pi = (xi, yi), i =1,..., n; pn+1 = p1.
inicializacao: N = 0;
parai=1..n
seyi#yi+1entao
(x, y) = ainterseccao de pipi+1 com L
se x = x0 entao
p0 é da fronteira: PARE.
senao, se x > x0 e y > min(yi, yi+1) entao
N=N+1.
senao, se p pertence ao lado horizontal pipi+1 entao
p é da fronteira: PARE.
se N é impar, entao p é interior; senao, p é exterior.



somente se, tem dois angulos
respectivamente congruentes.

Interseccao de Semi-retas

® Auxilio ao algoritmo de ponto em
poligono

® Um das semi-retas horizontal

® Semelhanca de triangulos

® Segundo Giovanni (1988), dois
triangulos sao semelhantes se, e



Intersecgao de Semi-retas

h2 = Pf2.Y - Pi2.Y;
h1 = Pf2.Y - Pi.Y;
b2 = Pf2.X - Pi2.X;

b1=(b2*h1)/h2
x = x0 - b1




Tolerancia numerica

® Dificuldade de representar a
precisao numerica necessaria

® Limitacao da plataforma
computacional

® Facilitar a interacao do usuario com
O programa



geometria, aparéncia ou algum dado
relevante ao software

® Separacao das informacoes geometricas
e topologicas

Estrutura de dados

® Segundo Foley (1990), as estruturadas
de dados para a geometria
computacional sao um grupo logico de
primitivas, atributos e outras
informacoes, que podem representar a



Platatorma Palm

® Computadores de mao, “palmtop”

® Visam a apresentacao de

informacoes em qualquer lugar e
qualquer momento

® Interacao atraves de uma “caneta”
® Botoes de acesso rapido
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Palm OS

® Sistema operacional dos palmtop’s

® E multi-tarefa, mas a interface limita
a um programa por vez

® Interface simples

® Memoria RAM e ROM sao a mesma
fisicamente



Programa Palm

® Estrutura de programa semelhante
a um programa para plataforma PC
Win32

® Comunicacao do sistema
operacional com o programa
através de eventos



Programa Palm

Estrutura de um programa:
® Inicializacao do programa
® Loop de eventos

® Tratadores de eventos



Emulador

® Programa que emula um
computador palm

® Necessita de uma “rom” que é a
imagem do sistema operacional

® Permite a depuracao do programa
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/
Especificacao
® Orientacao a Objetos, utilizando
UML com a ferramenta Rational
Rose
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Especificacao

Point

BHX:Int32=0
EHY:Int32=0

FSGetX() : Int32
[ SGetY() : Int32

.Point(AX: Int32, AY : Int32)

1..*

-—

Poligons

4l istPoints : List*
=+l istPoligons : List*

ISiAddPoligon(APoligon : Poligon*) : void
[®GetPoligon(AindexPoligon : Int32) : Poligon*
[SiGetPoligonCounty() : Int32

I SAddPoint(APoint : Point*) : void

[ SiGetPoint(AX : Int32, AY : Int32) : Point*
[ SClear() : void

TRFindPoint(AX: Int32, AY : Int32) : Point*
| SiDelete(APoligon : Poligon)

*

Poligon

& ListVertex: List*

*

FSiGetVertex(iVertex : Int32) : Point*
[ SiGetVertexCount() : Int32

" | [ ®Add Vertex(APoint : Point*) : void

.InPoIigon(AX: Int32, AY : Int32) : Int16

®iNew()




/
E : f‘ ~ (44 . 1 4 29
speciticagao ““criar poligono
- Usuario : Poligon : Poligons : Point

. New( ) ‘ ‘
71 | |
GetPoint(I$t32, Int32) ‘ ‘
‘ FindPoint(Int32, Int32) ‘

=
AddPoint(Point*)

=
‘ Point(Int32, Int32)‘
\ | o
AddVertex(Point*) ‘ ‘
g | |
AddPoIigoJ'\(Poligon*) ‘ ‘
| it |
T | |
| | |



/
Especificacao “Selecionar”
:Zéio : Poligons . Poligon
betPoIigonCount\( ;
GetPoIigon(Int3;T |
T |
InPoIigon(I‘ t32, Int32) -
L
T
| |



Prototipo

® Programacao Orientada a Objetos
® Compilador gcc para palm

® Editor de texto vi

® Depurador gdb



Prototipo

O gcc para palm é dividido em:

® Compilador gcc compila o codigo
do programa

® Compilador pilrc compila as
interfaces do programa

® Compilador build-prc gera o
executavel final do palm



Operacionalidade
“Mowvo [ Termn |[ Delete ][ Info



Conclusoes

® Investigacao dos recursos graficos
2D no Palm

® Investigacao do processo de
desenvolvimento no Palm



Conclusoes

® Desenvolvimento em plataforma
linux utilizando o gcc e um
emulador

® Prototipo

— Algoritmo de ponto em poligono é
simples e eficiente...

— ... porém, com o aumento da
quantidade de poligonos, ha uma
queda no desempenho



Extensoes

® Explorar os demais recursos do
palm (som, imagens, etc)

® Melhorar o desempenho do
algoritmo de selecao (NEDEL, 2003)
® Explorar recurso de sincronizacao

® Analise mais detalhada do
compilador gcc
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