Universidade Regional de Blumenau \N V.
Centro de Ciéncias Exatas e Naturais %
Departamento de Sistemas e Computacgao FURRBR

Um estudo de caso para
implementacao de um prototipo

utilizando tecnologias de ambientes
virtuais distribuidos

Académico: Douglas Ropelato
Prof. orientador: Mauro Marcelo Mattos



v Introducao/Objetivos
v'Tecnologias em AVD’s

v' Modelagem em AVD’s

v’ Interacoes

v'Concorréncia em AVD’s
v'Desenvolvimento do Protétipo

v'Estudo de Caso

v'Conclusoes/Extensoes
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v’ Analise do suporte para interacoes
compartilhadas no DIVE

v Construcao de um mundo virtual

v'Personagem interacoes
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Fonte: Web3D (2001)
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v'Arquitetura objeto-evento
v'Simulacio autonoma

v'Utilizacao de PDU’s

v'Execucao do processo de Heartbeating

v'Utilizacao de Scripts Nodes
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Ambiente Virtual
em Java3D

Processamento da
Comunicacdo em Java

Conectividade

Internet
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Fonte: Eduardo (2001).
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Tecnologias em AVD’s
DIVE

v'O proprio mundo é conciderado como
objeto

v'Scripts em DIVE/TCL
v’ Arquitetura distribuida

v'Replicacio ativa
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v'Simulacao de colisoes

v' Fenomenos fisicos

v'Navegacio ativa/passiva
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v'Dispositivos de entrada de dados

v'Dispositivos de saida de dados
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Interacoes
Automaticas

v Autonomia
v'Reatividade
v Pro-atividade

v'Capacidade social
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v'Execucio simultinea de processos

v'Trabalhos Cooperativos (Tempo e
Dimensao)

v'Disseminacao das Informacées
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Concorrencia em AVD’s
Tempo

v'Sincrono

v Assincrono
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Concorrencia em AVD’s
Dimensao

v'Presencial

v'Remota
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Concorréncia em AVD’s
Disseminacao por Replicacao Ativa

v'Réplicas trabalham em paralelo
v'Consisténcia de entrada
v'Determinismo do grupo de réplicas

v' Abordagem maquina de estado
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Concorréncia em AVD’s
Disseminacao por Replicacao Passiva

v'Replicacao primaria

v'Semantica de falha por parada

v'Emissao de salvaguardas
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Usuario

Usuario

Usuario

Usuario

Usuario
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v'Modelo de comunicacio distribuido

v'Projecdo de movimentos futuros

v Objeto “vivo” e “fantasma”
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Aplicacdo

Entidad e Virtual

Ohbjeto v irtual

Objeto ATOR

TiposdeLuz

Tipos de Visdes

Moaodulo de codigo

Conjunto de madulos ou componentes
Eelacionamento com camad as
Conexdo entre hinarios

Iroca de mensagens




VISHNU

Modulos
do Sistema

MODULO

PRINCIPAL

Vishnu_Int.tcl
General _Int.tcl
Diva_Menus.tcl
Dive Loock.tcl
Tk_Vehicle.tcl
Material_Edit.tc
Interactive Edit.t

Tk_Shell.tcl
Entity Info.tcl

ODULO
DARIO

World Audio.tc
Bookmark.tcl
World_History.t
Tk Talk.tcl
New_Talk.tcl
Recorder.tcl
Measure Distance
Tk _Mime.tcl
Camera.tcl

1

Mensagens com atualizagdes do ambiente

- - e de sistema
- -~ - ~ -
Relaciona-se com
CAMADA DE DIVA
iona-se com APLICACAO
iona-se com CAMADA DE elaciong-Se com /
DISTRIBUICAO Conexdo em rede
Multicast
CAMADA DE
. OBIJETOS 5/
CAMADA DE <« Conexio em rede
SUPORTE BASICO DIVESERVER Nao-Multicast
MUNDO
VIRTUAL
Componentes que fo PROXYSERVER
0o Ambiente Virtual
p / - |_ N / \
NO \ ATOR /’ LUZ VISAO

MUNDO ( OBIJETOS ) SPOT
LIGHT

SUB-OBJETOS
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MUNDO
VIRTUAL

OBJETOS

Teto




GIOCO InteragﬁD
< Inicio >
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v'Compartilhamento de
recursos virtuais

v'Testes em rede local e
discada

v'Testes em sistemas
operacionais

v'Utilizacdo de placas
aceleradoras de video
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Estudo de Caso
Teste Conexao Local

SERVIDOR

CLIENTE

O MICRO 1
m MICRO2
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Estudo de Caso

Teste Conexao Discada |

@ MICRO 1
@ MICRO2
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Estudo de Caso
Teste Sistemas Operacionais

Windows 98 Nao
Windows ~

Nao
2000

Erros na inicializacao

Windows ME Sim do visualizador vishnu
Windows XP Nao
Linux - N3o testado




Estudo de Caso
Teste Placas Aceleradoras de Video
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v'Excelente potencial como um futuro meio de
integracao

v'Levantamento sobre abordagens técnicas de
modelagem/interacoes

v'Analise da capacidade do DIVE de suportar
interacoes compartilhadas
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v'Refazer os testes realizados utilizando os
ambientes cidados nesta apresemtacao

v'Testar o mundo criado com dispositivos de
entrada e saida

v'Verificar a possibilidade do desenvolvimento de
plugins para controlar a concorréncia
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Demonstracao do Prototipo




v’ Analise do escopo

v' Minimo de faces/vertices X nivel
detalhes

v'Utilizacao de roteiros

v'Resolucio de renderizacéo
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v Independéncia do sistema de
coordenadas

v'Possibilidade de um controle total
v'Versatilidade
v'Suavidade

v'Criacio de parametros de controle
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v'Conhecer a anatomia

v Cinematica direta/inversa

v’ Avatares (reencarnacio de uma
divindade)
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