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Objetivos

Demonstrar tecnologia J2ME

Especificar software de calculo de planilha
de rally para dispositivos moveis

Implementar prototipo

Entrar com informacoes da planilha no
celular, retornando os calculos ao usuario




Roteiro

Java e J2ME
Dispositivos portateis
Rally de reqgularidade

Desenvolvimento do prototipo
Conclusao




Java e J2ZME

* ODbjetivo Inicial: produtos eletronicos
e Sucesso com a Internet

e Plataforma Java 2: J2SE, J2EE e J2ME:
— J2SE: versao basica para estacoes de trabalho
— J2EE: aplicacOes robustas, solucoes corporativa
— J2ME: versao compacta para dispositivos portat




Java e J2ZME

« Arquitetura J2ME dividida em 3 camadas:

— Configuracao: variedade de dispositivos com
caracteristicas em comum
- CLDC

— Perfil: detalhes especificos do dispositivo
« MIDP

— Interpretador: KVM

Observacao: CLDC + MIDP = MIDLE




Java e J2ZME

MIDLET

Perfil MIDP

Configuragao CLDC

KVM

.
Sistema Operacional




Dispositivos Portateis

Crescente expansao devido a evolucao
tecnolodgica

Servicos personalizados e Uteis

Qualquer equipamento com capacidade de
processamento e armazenamento pode ser
adaptado para J2ZME

Motorola 185s
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Rally de Regularidade

* Esporte de aventura e sincronismo
* Referéncia e tempo ideal

e Calculos efetuados manualmente pelos
competidores:
— Tempo(min) = (distanciakm) / velocidadakm/)) * 60
— Erros de arredondamentos, falta de tempo




Rally de Regularidade

Odometro

Referencia

Velocidade

0,00 Flaca 40 00:15:00
202 Cruzamento TI0:-1810

352

30

—_— Fegue a direita 00-20:17
0,00
021 Ponto de dnibus Q0020477

0,24

—_ Deslocamento 00:220: 46
0,00
078 Fegue a esquerda I LI L

148G

— Flaca a direita 00:23:12
0,00

1.0z Cuidado: preferencial <00 24347




Desenvolvimento do Prototipo

* Requisitos:
— Ambiente J2ME com CLDC + MIDP
— Armazenara os calculos em memoria
— Ira obedecer a ldgica do livro de bordo

— Tempo ideal sera informado em horas, minutos
e segundos

— O tempo ideal calculado pelo prototipo podera
ser alterado

— O usuario podera consultar as informacoes




Desenvolvimento do Prototipo

» Especificacao
genérica do

prototipo:
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Desenvolvimento do Prototipo

e Especificacao
do processo
Verifica
Velocidade:
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Desenvolvimento do Prototipo

» Especificacao
do processo SR

Calcula Tempo g==i
Total:

Divide oddmetro

=0 & resultado
com o tem po
inicial dotrecho

Muttiplica
resultado por
3600

Arredonds
result acdo




Desenvolvimento do Prototipo

» Especificacio Saaba e
do processo
M 0) St ra T em p O E-mm |r||u' S Converte tem po

para 00k 55

Formatado:




Desenvolvimento do Prototipo

* Implementacao do processo Calcula Tempo
Total:

public int CalculaTempoTotal (3tring aldometro, 3tring aVelocidade, int
alempolnicialloTrecho)
{
Float xFloat = new Float(Integer.parselnt|aldometra) ,-2);
xFloat = xFloat.Divinew FloatiInteger.parselnti{avelocidade)] , 0)):
xFloat = ®xFloat.Mul(new Float(3600));

string wvlrArredondado = xFloat.RoundFleoatToString(xFloat) ;
int xTempoDalinhalitual = Integer.parselnt(wvlrhArredondadao) ;

return [(xTempoDalinhadtual + aTempoInicialDoTrecho):
'




Desenvolvimento do Prototipo

* Implementacao da operacao de subtracao d;
classe Float:

|III _|'II I::"‘LJ]:' t- r ;3_ |:: :E_ |:|

e e i e i e e e i e e i e e e e e e e e e e e el i e i e e e el e i e e e e e e e e i e e e e e e e e e e e e el i e i

public Float Sub(Float walue)
]

i
if (wvalue.Equal (ZERO) )
return new Floatim Val, m E):
return Addd(new Float{-wvalue.m Wal, wvalue.m E));
.
I




Desenvolvimento do Prototipo

e Conclusao:
— Estudo da tecnologia J2ME

— Desenvolvimento de uma classe para emular
calculos matematicos com ponto flutuante

— Prototipo capaz de calcular e armazenar um
livro de bordo completo




Desenvolvimento do Prototipo

e Limitacoes:
— Imprescindivel ambiente J2ME com
configuracao CLDC e perfil MIDP

— Nao permite armazenar informacoes
fisicamente

— ApOs cadastro, informacfes ndo podem ser
alteradas

— Visualizacao limitada




Desenvolvimento do Prototipo

e Extensoes:

— Implementar alteracao das informacoes apos
cadastro

— Implementar armazenamento fisico
— Comunicacao de dados (cliente-servidor)




