
Protótipo de um Sistema Especialista para 
a seleção de microcomputadores 
utilizando a ferramenta Jess

Ronaldo César Schork Júnior

Orientador: prof. Roberto Heinzle



Roteiro

� Introdução
� Sistemas Especialistas
� Ferramenta Jess
� Escolha do computador
� Aquisição do conhecimento
� Especificação
� Protótipo
� Conclusões



Introdução

� Inteligência Artificial

� Sistemas Especialistas

� Shells

� Jess



Motivação

� Necessidade de se resolver problemas 
do mundo real que necessitam da 
interpretação de um especialista

� Buscar novas ferramentas para o 
desenvolvimento de SE



Objetivos

� Declarar regras para auxiliar na seleção 
de microcomputadores para uso 
pessoal, utilizando a ferramenta Jess:
�Construir uma base conhecimentos

�Definir regras para auxiliar na tomada de 
decisão

�Desenvolver um protótipo utilizando a 
ferramenta Jess



Sistemas Especialistas

� Programas de computador que 
procuram atingir soluções de 
determinados problemas do mesmo 
modo que especialistas humanos o 
fariam, se estiverem sob as mesmas 
condições



Estrutura de um SE

BASE DE 
CONHECIMENTOS

MOTOR DE 
INFERÊNCIA

QUADRO NEGRO
MECANISMO DE 
APRENDIZAGEM 
E AQUISIÇÃO DO 
CONHECIMENTO

SISTEMA DE 
JUSTIFICAÇÃO

SISTEMA DE 

CONSULTA



Técnicas de Representação do 
Conhecimento

� Redes Semânticas

� Quadros ou Frames

� Lógica das Preposições e dos 

Predicados

� Regras de Produção



Ferramenta Jess

� Jess - Java Expert System Shell

� Construção de Sistemas Especialistas

� Regras declarativas

� Ambiente interativo

� Algoritmo Rete



Escolher um computador

� Principais componentes:

�Processador, placa-mãe, placa de vídeo, 
memória RAM, HD.

� Finalidade

� Custo/benefício



Desenvolvimento do Trabalho

� Aquisição do conhecimento

� Especificação

� Implementação



Aquisição/Formalização do 
Conhecimento

� 1. Você vai utilizar o computador para rodar 

jogos que exijam alto desempenho?

� 2. Você vai utilizar ferramentas de editoração 

gráfica como Corel Draw, Photoshop, ou 

ferramentas que exijam alto poder de 

processamento matemático como o AutoCAD

ou 3Dstudio?



Especificação

� Regra 1

SE Jogos pesados = SIM

E Custo benefício = BAIXO

ENTÃO Processador = "Athlon 1000"

� Regra 2

SE Jogos pesados = SIM

E Custo benefício = MEDIO
ENTÃO Processador = "P4 1.5 GHZ"



Especificação

� Regra 3

SE Jogos pesados = SIM

E Custo benefício = ALTO

ENTÃO Processador = "P4 2.0 GHZ"

� Regra 4

SE Jogos pesados = NAO

E Ferramentas gráficas = SIM

E Custo benefício = BAIXO

ENTÃO Processador = "Athlon 1000"



Implementação

� Ferramenta Jess

� Arquivo “regras.txt”



Funcionalidade do Protótipo

Interesse em:
�Entretenimento: jogos pesados, internet, 

gravar CD’s de música
�Custo/benefício médio

� Não tem interesse:
�Ferramentas de editoração gráfica
�Armazenar arquivos muito grandes

�Acessar a uma rede local
�Assistir filmes em DVD no micro



Funcionalidade do Protótipo
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Conclusões

� Sistemas Especialistas

� Regras de produção

� Ferramenta Jess

� Inovações tecnológicas

� Extensões



Demonstração


