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IntroduIntroduççãoão

�� O que foi desenvolvido com o trabalho O que foi desenvolvido com o trabalho 

�� Objetivo do desenvolvimento do trabalhoObjetivo do desenvolvimento do trabalho

�� Importância do trabalhoImportância do trabalho



O que foi desenvolvido com o O que foi desenvolvido com o 
trabalhotrabalho

�� Estudo comparativo da tecnologia DCOM nos Estudo comparativo da tecnologia DCOM nos 
ambientes propostosambientes propostos

�� Desenvolvimento de aplicaDesenvolvimento de aplicaçções clientes no estilo ões clientes no estilo chatchat
para troca de informapara troca de informaçções entre os usuões entre os usuáários atravrios atravéés da s da 
tecnologia DCOMtecnologia DCOM

�� Desenvolvimento de um servidor de informaDesenvolvimento de um servidor de informaçções capaz ões capaz 
de gerenciar o fluxo de informade gerenciar o fluxo de informaçções dos clientesões dos clientes



Objetivo do desenvolvimento Objetivo do desenvolvimento 
do trabalhodo trabalho

�� Estudar a interoperabilidade da  tecnologia Estudar a interoperabilidade da  tecnologia 
DCOM em diversos ambientes de DCOM em diversos ambientes de 

desenvolvimentodesenvolvimento

�� Disponibilizar um protDisponibilizar um protóótipo de comunicatipo de comunicaçção ão 
pessoal capaz de provar a funcionalidade da pessoal capaz de provar a funcionalidade da 
tecnologia DCOM nos ambientes Visual C++, tecnologia DCOM nos ambientes Visual C++, 

Visual J++, Visual Visual J++, Visual Basic Basic e e DelphiDelphi



Importância do trabalhoImportância do trabalho

�� ReutilizaReutilizaçção de cão de cóódigodigo

�� ReduReduçção do tempo e custo de desenvolvimento ão do tempo e custo de desenvolvimento 
de aplicade aplicaçções distribuões distribuíídasdas



DCOM DCOM –– Distributed Distributed 
Component Object ModelComponent Object Model

�� COM COM –– Component Object ModelComponent Object Model

�� Interfaces COMInterfaces COM

�� DCOM DCOM –– Distributed Component Object Distributed Component Object 
ModelModel



COM COM –– Component Object Component Object 
ModelModel

�� SurgimentoSurgimento

�� O que O que éé ? ? 
�� Arquitetura de software Arquitetura de software componentizadacomponentizada
�� Biblioteca COM como API do WindowsBiblioteca COM como API do Windows
�� Empacotados como .Empacotados como .exeexe ou .ou .dlldll

�� Pode ser suportada por diversas linguagensPode ser suportada por diversas linguagens



Interfaces COMInterfaces COM

�� Linguagem independente e possui IDL Linguagem independente e possui IDL 
prpróópriapria

�� Componentes COM tem acesso restrito por Componentes COM tem acesso restrito por 
interfacesinterfaces

�� Suporte a tipos de interfaces bSuporte a tipos de interfaces báásicassicas
�� InterfaceInterface IUnknownIUnknown
�� Interface Interface IDispatchIDispatch



O que O que éé DCOM e como ele DCOM e como ele 
funcionafunciona
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Ferramentas que suportam a Ferramentas que suportam a 
tecnologia DCOMtecnologia DCOM

Os ambientes utilizados para demonstraOs ambientes utilizados para demonstraçção ão 
da tecnologia DCOM neste trabalho são:da tecnologia DCOM neste trabalho são:

�� Visual C++Visual C++

�� Visual J++Visual J++

�� Visual Visual BasicBasic

�� Delphi Delphi 



DesenvolvimentoDesenvolvimento

�� Requisitos do SistemaRequisitos do Sistema

�� Diagrama de Casos de UsoDiagrama de Casos de Uso

�� Diagrama de SeqDiagrama de Seqüüênciaência

�� Diagrama de ClassesDiagrama de Classes

�� ProtProtóótipos Desenvolvidostipos Desenvolvidos



Requisitos do SistemaRequisitos do Sistema

�� Sistema permite ao usuSistema permite ao usuáário conectarrio conectar--se a uma rede se a uma rede 
de computadores gerenciada por um servidor.de computadores gerenciada por um servidor.

�� Sistema permite que um usuSistema permite que um usuáário envie mensagens rio envie mensagens 
para um usupara um usuáário especrio especíífico ou todos os usufico ou todos os usuáários rios 
conectados na rede via COM/DCOM.conectados na rede via COM/DCOM.

�� Sistema permite que um usuSistema permite que um usuáário receba as rio receba as 
mensagens destinadas a ele via COM/DCOM.mensagens destinadas a ele via COM/DCOM.

�� Sistema atende as necessidades do problema Sistema atende as necessidades do problema 
atravatravéés de uma LAN (s de uma LAN (Local Local AreaArea NetworkNetwork).).



Diagrama de Casos de UsoDiagrama de Casos de Uso

Conectar-se ao Servidor

Buscar Usuários Conectados

Enviar Mensagem

Receber Mensagem

Usuário

Login

Desconectar-se do Servidor



Diagrama de SeqDiagrama de Seqüüênciaência

�� ConectarConectar--se ao Servidorse ao Servidor

�� Buscar usuBuscar usuáários conectadosrios conectados

�� Enviar MensagemEnviar Mensagem

�� Receber MensagemReceber Mensagem

�� DesconectarDesconectar--se do Servidorse do Servidor



ConectarConectar--se ao servidorse ao servidor

Usuário : Usuário

Cliente : Cliente Servidor : 
Servidor

OnLogin ( )

SetConectado (int, String)

<<



Buscar usuBuscar usuáários conectadosrios conectados

Cliente : Cliente Servidor : 
Servidor

OnResultadoConecta (String)

<<



Enviar MensagemEnviar Mensagem

Usuário : Usuário
Cliente : Cliente Servidor : 

Servidor

OnEnviar ( )

Envia (String, String)

<<



Receber MensagemReceber Mensagem

Cliente : Cliente Servidor : 
Servidor

OnResultadoEnvia (String)

<<



DesconectarDesconectar--se do Servidorse do Servidor

Usuário : Usuário
Cliente : Cliente Servidor : 

Servidor

Usuário sai do Sistema

Fim da Aplicação

SetDesconectado 

<<



Diagrama de ClassesDiagrama de Classes

1..*

Cliente

m_dwCookie : int = 0
m_ctrlConectados : Lista = 0
sNome : String = ""
sMensagemEnviar : String = ""
sDestino : String = ""

OnLogin () : 0
OnEnviar () : 0
OnResultadoEnvia (bsResultado : String = "") : LRESULT
OnResultadoConecta (bsNome : String = "") : LRESULT 

1

Servidor

dCookie : int = 0
bsMensagem : String = ""
bsDestino : String = ""
bsNome : String = ""
mapConectados : Lista = 0

Envia (bsMensagem : String = "", bsDestino : String = "") : HRESULT 
SetConectado (dCookie : int = 0, bsNome : String = "") : HRESULT 
SetDesconectado (bsNome : String = "") : HRESULT

1..*

1

Conectam-se



ProtProtóótipos Desenvolvidostipos Desenvolvidos



Como Executar o Servidor a Como Executar o Servidor a 
partir dos Clientespartir dos Clientes

�� Em Visual C++Em Visual C++
CoCreateInstanceCoCreateInstance((CLSID_CLSID_InterfaceExemploInterfaceExemplo, NULL, , NULL, 
CLSCTX_ALL, CLSCTX_ALL, IInterfaceExemploIInterfaceExemplo, &, &m_m_pIExemplopIExemplo););

�� Em Visual J++Em Visual J++
pServidorpServidor == newnew InterfaceExemploInterfaceExemplo();();

�� Em Visual Em Visual BasicBasic
Set Set objServobjServ = = NewNew InterfaceExemploInterfaceExemplo

�� Em Em DelphiDelphi
InterfaceExemploInterfaceExemplo..CreateCreate((nilnil););



Como ConectarComo Conectar--se ao se ao 
ServidorServidor

�� Em Visual C++Em Visual C++
m_m_pIExemplopIExemplo-->>SetConectadoSetConectado(m_(m_dwCookiedwCookie,,bsNomebsNome););

�� Em Visual J++Em Visual J++
pServidorpServidor..SetConectadoSetConectado((dwConectadodwConectado,,sLoginsLogin););

�� Em Visual Em Visual BasicBasic
Call objServCall objServ..SetConectadoSetConectado((dwConectadodwConectado,, sNomesNome))

�� Em Em DelphiDelphi
InterfaceExemploInterfaceExemplo..SetConectadoSetConectado((dwConectadodwConectado,,sNomesNome); ); 



Como Enviar uma MensagemComo Enviar uma Mensagem

�� Em Visual C++Em Visual C++
m_m_pIExemplopIExemplo-->>EnviaEnvia((bsMensagembsMensagem,,bsDestinobsDestino););

�� Em Visual J++Em Visual J++
pServidorpServidor..EnviaEnvia((sMensagemsMensagem,"Todos"); ,"Todos"); 

�� Em Visual Em Visual BasicBasic
Call objServCall objServ..EnviaEnvia((sMensagemEnviarsMensagemEnviar,, sDestinosDestino))

�� Em Em DelphiDelphi
InterfaceExemploInterfaceExemplo..EnviaEnvia((sMensagemsMensagem,, sDestinosDestino); ); 



Resultado da implementaResultado da implementaççãoão

�� Foi possFoi possíível implementavel implementaçção da tecnologia em todas os ão da tecnologia em todas os 
ambientes propostos.ambientes propostos.

�� Maior dificuldade de implementaMaior dificuldade de implementaçção em Visual C++.ão em Visual C++.

�� SemelhanSemelhançça na utilizaa na utilizaçção da tecnologia em Visual ão da tecnologia em Visual Basic Basic e e 
Visual J++.Visual J++.

�� ImplementaImplementaçção do DCOM ão do DCOM éé feita de forma mais superficial em feita de forma mais superficial em 
VisualVisual BasicBasic e Visual J++ do que em Visual C++.e Visual J++ do que em Visual C++.

�� As maiores dificuldades de implementaAs maiores dificuldades de implementaçção se deram na ão se deram na 
utilizautilizaçção da tão da téécnica de cnica de CallbackCallback principalmente no ambiente principalmente no ambiente 
Visual J++.Visual J++.



ConclusõesConclusões

�� Objetivos alcanObjetivos alcanççadosados

�� Dificuldades encontradasDificuldades encontradas

�� Conhecimentos adquiridos em relaConhecimentos adquiridos em relaçção as ão as 
facilidades e vantagens fornecidas pela facilidades e vantagens fornecidas pela 
tecnologiatecnologia



SugestõesSugestões

�� Ampliar as funcionalidades do Ampliar as funcionalidades do chat chat com com 
sistema de sistema de loglog e armazenamento de e armazenamento de 
mensagens para usumensagens para usuáários não conectadosrios não conectados

�� Estudo comparativo da tecnologia COM+Estudo comparativo da tecnologia COM+

�� Desenvolvimento de aplicaDesenvolvimento de aplicaçções distribuões distribuíídas das 
atravatravéés da plataforma .NET via internet s da plataforma .NET via internet 


