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Uma linguagem para
definicao de estrategias de
controle de times de robos
jogadores de futebol em um
ambiente simulado
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Introducao

» Contexto

»ODbjetivos
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Contexto

» Motivacao (novo desafio na area de 1.A.)

» Equipe de agentes jogadores de futebol
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Objetivos

» Desenvolvimento da linguagem declarativa que
permita formalizar comportamentos dos jogadores
de um time de rob6s que jogam futebol;

» maior velocidade de implementacao e alteracao no
funcionamento dos agentes e na estratégia de jogo

do time.
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Fundamentacao Teorica

» Robo World-Cup (RoboCup)
» Sistemas Multi-Agentes (SMA)
»Ambiente TeamBots™

»Compiladores
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Robo World-Cup (RoboCup)

»Origem da RoboCup

»Categorias

»Simulado
»Pequeno Porte (F-180)
»Meéedio Porte (F-2000)

.Nrd;wrk I
(UDPAP) |

Fonte: (LCMI, 200C
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Sistemas Multi-Agentes (SMA)

& TBSim (tatu} =100 x|

File “iew Help

resetreload startfresume pausel

score: 0:0 shot: &7
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Ambiente TeamBots™

» Caracteristicas do TeamBots
> TBSIim

»Como implementar o controle do Agente

resetfreload | start/res S'mple
ControlSystemS

(from abstractrobot)

File view Help

(from abstractrobot)

f&unique_id : int

<<Interface>>

SocSmall
(from abstractrobot)

ControlSystemSS

(from abstractrobot)

I inito

AgenteJogador
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Compiladores

Texto-Fonte Texto-Objeto

(escrito em h::: T]' adllt()]:-ﬁ \J p (Resultado da
Linguagem-fonte) ~ - / Traduciio)
> CO m p I Iad O reS Fonte: Adaptado de Neto (1987)
»Fase da traducao
»Analise |éxica
»Analise sintatica
» Backus-Naur Form (BNF)
»Analise semantica
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Compiladores (cont.)

»Java Compiler-Compiler (JavaCC)
>0 que é JavaCC ?

> Ferramentas

» Javacc

» Jjdoc

Texto-Fonte Parser (Fontes do
(BNF no padréo m compilador para a
JavaCQC) linguagem)
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Desenvolvimento

» Requisitos

» Especificacédo e Implementacao
» Viséo Geral do sistema
» Descricao de Comportamentos
» Linguagem de Comportamentos para Objetos
» Arquivo de Comportamentos

» Arquitetura do Agente (AgenteJogador)
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Requisitos
a) usuario tem que poder descrever o campo de futebol ;
b) verificar o estado do agente jogador;
c) descrever cOmportamentos para os agente jogador;
d) criar agc0es primarias do agente jogador;

e) descrever rotinas que utilizem as acoes primarias do
agente;

f)  controlar a ativacao de comportamentos
diferentes para o mesmo agente;
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Visao Geral
()Comportamento 1)—» Robo 1

()Comportamento 2>—> Robo 2

O

“——» (_ )Comportamento 3 —»| Rob6 3

\ C)Comportamento 4)—» Robo 4

)Comportamento 5)—» Rob0 5

Descricéo de
Comportamentc
Compilador

TBSIM
Interfase Grafica (visual)
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Descricao de Comportamentos

e Definicao do Camp
e Definicdo do Jogado ===
— Area de Atuacio

— Controle Principal
— Comportamentes

» Definicdo das Rotinz{B

I\
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Utilizando a linguagem
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Linguagem de Comportamentos para Objetos

Texto-Fonte
(BNF no padréao
JavaCC)

A 4

A 4

Parser (Fontes do

compilador para a
linguagem)

A 4

Texto-Fonte Objetos (Comportamentos)
(Descricdo Compilador (Comportamentos salvos en
Comportamentos) arquivos .obj)

—

Aluno IX — Semestre BCC Orientador
Edson Elmar Schlei Matutino — 12/07/2002 Jomi Fred Hubner



_ Slide: 19/24
Arquivo de Comportamento

Stack : comandos

ExpressaolLogica : Condicao

Expressaologica : EXpEsq

Acao : Entao

Expressaologica : ExpEs(

Acéo : Entdo
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Arquitetura do agente

AgenteJogador

Percepcéo _>

TBSIM

4_._ Acao <« Executor
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Resultados

« Comparacoes

e Sobre a plataforma de desenvolvimento
Java

o Utilizacao da ferramenta JavaCC
« Ambiente TeamBots™
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Conclusoes

e Objetivo
— Linguagem de descricao de comportamentos

— Propriedades
 Facilidade de utilizacao;

e Facilmente a implementacao de um novo
comando;

« Arquitetura de agentes que executa a linguagem;
« Agente situado.
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Extensoes

a) variaveis e estruturas de dados;
b) funcoes escritas pelo usuario;

C) comunicacao entre os jogadores;
d) roboOs fisicos;

e) estender a linguagem para estratégias
globalis.
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FIm da apresentacao

* Obrigado pela presenca de todos
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