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Introdução 

� Computação Gráfica;

� Tratamento de imagens faciais;

� Imagens Raster/Vetorial;

� Dispositivos de entrada gráfica.



Objetivo

Desenvolver um protótipo para 
definição de um ambiente de 

tratamento de imagens faciais 2D 
para gerar imagens 3D. 



Imagens Digitais

� Imagens Digitais 2D;

� Dispositivos de entrada gráfica;

� Imagens Digitais 3D.



Imagens Digitais 2D

Fonte: Velho, 1994

Reticulado bidimensional.



Dispositivos de entrada gráfica

�Entrada Vetorial;
�Entrada Matricial (Raster).



Dispositivos entrada gráfica

Fonte: França Neto, 1998

Estrutura dos dispositivos de entrada do tipo Raster (matricial)



Câmeras

Fonte: França Neto, 1998

Câmera de crominância (1 passo - 1 CCD).



Imagens Digitais 3D

Fonte: Casacurta, 1998

Sistema de coordenadas espaciais.



Imagens Digitais 3D

Fonte: Casacurta, 1998

Representação de um  cubo em modo aramado.



Técnicas de Modelagem 3D

� Instanciamento de Primitivas;

� Ocupação Espacial;

� Decomposição de Células;

� Geometria Sólida Construtiva (CSG);

� Sweeping;

� Faces Limitantes;

� Wire-Frame;

� Modelagem Procedural.



Transformações de Imagens Faciais 
Raster 2D para Modelo 3D

� Construção Automática de Modelos Faciais

3D, Baseado em Imagens 2D (Huang, 1996);

� Algoritmo Genético FGPFM (Ho, 2000);



Construção Automática de Modelos 
Faciais 3D, Baseado em Imagens 2D



Extração das Características Faciais

Fonte: Huang, 1996

Modelos faciais de multiresolução.



Extração das Características Faciais

Fonte: Huang, 1996

Pirâmide de resolução das imagens faciais.



Mapeamento do Modelo Facial 
Genérico

Fonte: Huang, 1996



Modelo Facial Resultante

Fonte: Huang, 1996

Múltiplas visões de modelos faciais mapeados.



Mapeamento de Textura

Fonte: Huang, 1996

Uma textura mapeada no modelo facial.



Desenvolvimento do Protótipo



Especificação do Protótipo

Diagrama de contexto.



Especificação do Protótipo
Diagrama de fluxo de dados.



Especificação do Protótipo
Diagrama Hierárquico Funcional.



Arquivos Script (*.P2D)



Arquivos Script (*.P3D)



Sistema de Referência

Sistema de coordenadas (Mão Direita)



Pacote de componentes Gráficos
Pasta de componentes Visit.

Pasta de componentes Visit Obj.



Funcionamento do Protótipo



Conclusões

�



Extensões

� Extração Automática das Características 
Faciais;

� Visualização de toda a cabeça;

� Aprimoramento do Algoritmo de 
mapeamento de Textura.



Fim


