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Roteiro

* |ntroducao,;

= Objetivo;

= |magens Digitais;

= Tecnicas de modelagem 3D;
= Transformacao facial 2D / 3D;
= Especificacao;

= Conclusoes / Extensoes.



Introducao

= Computacao Grafica;
* Tratamento de imagens faciais;
* |magens Raster/Vetorial;

= Dispositivos de entrada grafica.



Objetivo

Desenvolver um protoétipo para
definicao de um ambiente de
tratamento de imagens faciais 2D
para gerar imagens 3D.



Imagens Digitals

= |magens Digitais 2D,
= Dispositivos de entrada grafica,

= |magens Digitais 3D.



Imagens Digitais 2D

Reticulado bidimensional.
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Fonte: Velho, 1994



Dispositivos de entrada grafica

=Entrada Vetorial;
=Entrada Matricial (Raster).



Dispositivos entrada grafica

Estrutura dos dispositivos de entrada do tipdraster (matricial)
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MAGEM SENSOR ANALOGICO - DIGITAL IMAGEN DIGITAL

Fonte: Franca Neto, 1998



cameras

Camera de crominancia (1 passo - 1 CCD).
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Fonte: Franca Neto, 1998







“gge

o B
Ba-0

ald m o

Wit




Téecnicas de Modelagem 3D

= |nstanciamento de Primitivas;

= Ocupacao Espacial;

= Decomposicao de Celulas;

= Geometria Solida Construtiva (CSG);
= Sweeping;

= Faces Limitantes,

= Wire-Frame;

= Modelagem Procedural.



Transformacoes de Imagens Faciais
Raster 2D para Modelo 3D

= Construcao Automatica de Modelos Facials
3D, Baseado em Imagens 2iang, 1096)
= Algoritmo Genético FGPFMho, 2000



Construcao Automatica de Modelos
Faclais 3D, Baseado em Imagens 2D

Mo delo factal genénco
Imggem % . l Modelo fac1al
factal Extracio ds caracteristicos
caracteristicas Mapeamento do | final
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- Extragao das Caracteristicas FfaCiais

- Modelos faciais de multiresolucédo.

Fonte: Huang, 1996



Extrac8o das Caracteristicas Faciais
. i Pi-réﬁide de réso_lut;éd c_ia_s-imagené_}é;;iais___ﬁ '.



- Mapeamento do Modelo Facial

Fonte: Hﬁang, 1996- .



A L T T 7 T T,
LR VA ST A T Y
P NV A




L Sl )

Mapeamento de Textura

=

Uma textura mapeada no modelo faC|aI

Fonte: Huang, 1996




Desenvolvimento do Prototipo

Captura da  |Extracio das Ler
modelo
1T ag etmn Caracteristicas 21
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e direito)

Calibragem manual
através do batimento
da itnagetm cotn utn
modele de pontos ca-
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cial 2D (Serips), com
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aszim o modele 5D
especifico
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Especificacao do Prototipo

Diagrama de contexto.
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Especificacao do Prototipo

Diagrama de fluxo de dados.
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Especificacao do Prototipo

Diagrama Hierarquico Funcional.
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Arquivos Script (*.P2D)

& perfis. P2D - Bloco de notas

Arguivo Editar  Pezquizar Ajuda

_ (o] x|

321

175

174

688

G608

6 a8
c:-\fFiguras\PerfilFrontal _.bmp
c:wfFigurasiPerfilDireito.bmp
c-ZFiguras\PerfilEsquerdo.bmp
< GEOMETRIA - Perfil FrontalX
o B8,1228 -3_4115 —-8,7502
g1 -8,2577 -3,1583 -8,6683
862 -8,6087 -3,8785 -8,7813
<GEOMETRIA - Perfil Direito>
g88 8.1228 -3.4115 -8,7582
801 -8,2577 -3.1583 —-0_6683
a2 -8,6887 -3,8785 -8,7813
<GEOHMETRIA - Perfil Esquerdol>
aey 8,2372 B8,u175  8,1588
H95  8.3217 B8,6693 86,2682
096 -0,08237 08,6371 08,1749
<TOPOLOGIAZ>
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H846 @87 das
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Arquivos Script (*.P3D)

& ModeloGenério3D.P3D - Bloco de notas ny = 0] x|
Arquiva  Editar  Pesquizar  Ajuds

<GEOMETRIA> =
(515 ]5) 8,1228 -3,4115 -8,7582
515 R -8,2577 -3,1583 -8,6683
a@2 -8,6887 -3,8785 -8,7813
863 -8,1689 -1,5114 08,4561
o84 -8,1973 -1,2687 B,4145
(55 L -8, 4461 -1,3318 8,8331
515]47 -1,6308 -3,8608 -2 ,9785
aa7 -2,1148 -3,2134 -2,4328
aae —-2,3795% -2,8877 -3, 8682
a@9 -2 ,1285 -2,1324 -3,4658
818 -8,8673 -1,7344 B,3667
<TOPOLOGIAZ

g88 801 aaz

0682 404 aes

886 8407 0068

dB8 8029 A8

g18 811 o2

812 813 818

814 @15 816
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Pacote de componentes Graficos
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Funcmnamento do Prototlp

& Perfiz Famals hmp]

7 Visualizando Modelo 3D j' -0l x|
Argquivo
~Seripb——————————————

GEOMETRIA

o0 01223 -34115
a0t 02577 31503
002 -06087 -3.0785
03 01683 15114
ao4 01373 12607
a0s 04461 1338
006 -1.6308 -3.8608
aoF 21148 32134
a0g -23795 28077
a03 -21285 -31324
mo 00673 -1.7344
M1 0127 1,653
M2 -0.3663 -1.6086
M3 01742 -1.6385
m4 2430 20110
ms -2533¢ -2.0306
Me -26073 -1.4573
m7 04325 15336
Mg -21246 04044
M3 -16363 0636
020 -1.6343 07346
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Extensoes

= Extracao Automatica das Caracteristicas
Faciais;
* Visualizacao de toda a cabeca,;

= Aprimoramento do Algoritmo de
mapeamento de Textura.






