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Introducao

Computador na sociedade e educacao
Diversos titulos de softwares
Restricao nas Universidades
Disciplina Informatica Basica

Evolucao material auto-didatico




Objetivos

Estudo sobre Treinamento Baseado em Computador
Aplicacao metodologia OOHDM
Tutorial para aprendizado do PowerPoint

Interatividade no tutorial atravées de exercicios co m
a utilizacao do Lingo




Fundamentacao Teorica

Informatica na Educacao

= Uso IE

- Brasil e a politica de Informatica Educativa
- 1965 a 1971 - Marinha

= Proinfo

- 1995
- visa a formacéo de Nucleos de Tecnologias Educacionais em
todos os estados




Fundamentacao Teorica

Multimidia/Hipermidia

Multimidia s&o softwares que utilizam em conjunto
diversas midias como som, textos, imagens e video.
Sua caracteristica principal € a interatividade

Hipermidia quando o software fornece uma estrutura
de elementos vinculados pela qual o usuario pode
mover-se e interagir




Fundamentacao Teorica

Software Educacional

“ Softwares educacionais séo programas de computador ue possuem
uma proposta de ensino, com um objetivo educacional pré-definido e
gque se proponha a auxiliar na aprendizagem de conte Udos e
habilidades, mediante a utilizacdo de uma interface computadorizada
“ (Oliveira, 1997)

Caracteristicas

gerar motivacao e atrativos, liberdade no aprendizado, programacao
solida e efetiva

Vantagens

apresentacdo mais atrativa com a multimidia, comunicacao interativa,
evolucéo do conteudo controlada pelo ritmo e interesse do aluno,
professor se concentra mais nos aspectos criativos, deixando o0s
repetitivos para o computador




Fundamentacao Teorica
Taxonomia Software Educacional

PROGRAMAS EDUCACIONAIS

1) aprendizagem de habilidades
especificas
a) CAl
- eXercicio e pratica
- tutoriais
- demonstracao
- jogos e simulacac
b Al
- sistemas especialistas
- sistemas tutores inteligentes

2) aprendizagem de habilidades
cognitivas amplas

- micromundos

- sistemas de autoria
- jogos educacionais
-ILE




Fundamentacao Teorica

CBT - Treinamento Baseado
em Computador

m SA0 programas que utilizam o proprio computador
como ferramenta de suporte ao aprendizado

m Classificacao
Tipo de usuario (corporativo e individual)

Ao desenvolvimento da aplicacao (genérica e especifico)
A distribuicdo/execucao (meio magneético e internet/intranet)
Aproveitamento do aluno (com avaliacao e sem avaliacao)

s CBT no Brasill
A politica de treinamento € cadtica, em relacao a outros paises
Situagao socio-econdmica influencia na deciséo
Empresas multinacionais investem mais em CBT




Fundamentacao Teorica

CBT - Treinamento Baseado
em Computador

m Ferramentas para criacao de CBT

ToolBook Instructor, Innovus Multimedia, CbtExpress, Everest,
Macromedia Director

m Tendéncias
Utilizacao de WBT (Web Based Training)




Fundamentacao Teorica

Eventos Instrucionais

m Formas de aprender

campo cognitivo (habilidades intelectuais), psicomotor
(movimento fisico), afetivo (opiniodes, sentimentos)

m Eventos

chamar a atencéao, informar os objetivos, estimular a lembranca
de conhecimentos anteriores, apresentar as informacoes, guiar
o aluno, testar o nivel de aprendizado, fornecer feedback,
avaliar o aluno, aprimorar a retencao das informacoes e
transferir para outros contextos




Técnicas e ferramentas utilizadas

OOHDM Object Oriented
Hipermedia Design Method

. Classes, relacoes e
S SN EINES

. visao global sob o aspecto de
navegacao no sistema

. SA0 0S objetos que iréao
Interagir com o usuario




Técnicas e ferramentas utilizadas

Macromedia Director

2 MarcinSeksme - Direclor 8 _[m ] =
Fie Edt Yiew lnseir Modly Conbrol Mirss ‘Window

Help
2le| | (@ =l [l ] %l wf= | ClEmll Member

il FMarcioSelems Stage (100%) Ei=lEs iﬁim.-.'-.—-r'ﬂ »

.E:"a.l?-lem:ia:l‘.:‘-dm-&.-:l.'r

[ Gt and Ged | £ Mavie ]
Gupdh:: I Wisible
T Lock All Guidas
¥ Snapio Guda:

e [ * [T%
Stage Remove 41|

' Inspector Guick [ Wisible
Canais m — ™ Sniop to Giid
do Score - coor [l
. I 1l R

—_——

H=ighs

Spacing: [E4 ¥ [6a

. Displag: ¢ Dotz
Sprite i




Desenvolvimento do trabalho

Ciclo de aprendizagem




Desenvolvimento do trabalho

Modulos do Tutorial

Modulo 1 Modulo 2

Aprendizado das caracteristicas e
potencialidades do PowerPoint, seus
itens principais e como iniciar o
programa

Aprendizado de como criar e exibir
uma apresentacao, inserir textos e
desenhar figuras, e como salvar uma
apresentacao

Modulo 3 Modulo 4

Aprendizado de como desenvolver e Aprendizado de como fechar e abrir

fazer a mudanca de um novo slide, uma apresentacao feita, e sair do
criacao de animagoes entre slides, PowerPoint

diversos tipos de modelos e como
eliminar um slide

Modulo Exercicio

Aprendizado das licdes em forma
de exercicios




Desenvolvimento do trabalho

Diagrama Conceitual
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Operacionalidade
Implementacao e Funcionamento

Curso de Powerpomt




Operacionalidade

Modulo Animacao

rir  Formatar  Ferramentas  Aoresent.




Operacionalidade

Modulo Exerciclo
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[€] Microsoft PowerPoint - [Aprezentacdol]

J Arquivo  Editar  Exibir  Inserir  Formatar Ferramentas Apresepkacles Janela Ajuda

IDEEEY R o @ B0 M o 1E s

JTimesNewRoman =lz4 | N I & %8 ”EEEE == A A
T

=
i |;§f§ Tarefas comuns =

Novo zlide

Escolha um Autolayout:

& Clicando agui ndo segue o exemplo mogtrado.

Slide de titula

s

B

| Estrutura padro

@ w ®




Operacionalidade

Funcao indicando acao
a ser executada

property Aceita

on getPropertyDescriptionList Me
-- Inicializa a lista de propriedades

set Descricao =[]

-- Insere na lista as propriedades

addProp Descricao, #Aceita, [#default:"Nao" #format #String #comment "Aceitar:",
#range ['Sim" "Nao"]]

return Descricao
end getPropertyDescriptionList

on mouseUp Me
If Aceita = "Sim" then
play frame (the frame + 1)
else
alert "Clicando aqui nao segue o exemplo mostrado."
end if
end mouseDown




Conclusoes

Estudo sobre Treinamento Baseado em Computador
Aplicacao do OOHDM

Desenvolvimento do tutorial hipermidia

Macromedia Director eficiente no desenvolvimento

Interatividade com o usuario através da inclusao d e
exercicios




Sugestoes

Inclusao de voz e textos explicativos em cada item
de aprendizado

Desenvolvimento de novos tutoriais que englobem
outros programas utilizados na disciplina
Informatica Basica (Word, Excel, Internet) e tambéem
nas disciplinas do curso de Ciéncias da
Computacao

Agente inteligente que acompanhe a evolucao da
aprendizagem do aluno




Apresentacao do tutorial




