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Introducao

o Simulador de empresas Virtual

* Problemas na avaliacao do desempenho das
equipes




Objetivo

e Criar uma ferramenta para coordenacao da
simulacao
e Secundarios:

— Aplicar a tecnologia DCOM na comunicacao
entre computadores

— Integrar DCOM ao Excel e ao Visual Basic




Simuladores de empresas

e Surgiram na década de 60 inspirados nos
jogos militares.

 Representam as atividades de uma empresa




Simuladores de empresas

* Aplicacoes:
— treinamento;
— didaticas;
— pesquisa.




Simuladores de empresas

 Funcionamento dividido em fases:
— preparatoria;
— ciclo repetitivo;
— encerramento.




Simulador de empresas Virtual

* Desenvolvido em planilha Excel.

e Simula uma empresa com quatro diretores:
— Producao;
— Financeiro;
— Mercado;
— Geral




Sistemas distribuidos

e Cliente/Servidor

 Nova geracao: ‘Sistemas distribuidos’




Sistemas distribuidos

* Orientacao a objetos

e Objetos distribuidos

e Middleware
— DCom
— Corba




Sistemas distribuidos

e Vantagens

Reutilizacao de objetos.
ndependente da linguagem.
Reducao da sobrecarga do servidor.

e Desvantagens
— problemas na queda da rede.




DCOM

Origem na tecnologia de objetos da
Microsoft

— DDE =troca de mensagens

— OLE = vinculos visuais

— Com = programacao com objetos




DCOM

e Substitul o processo de comunicacao local
por um protocolo de rede.

 |dentificacao da Classe:
— GUID

— Estabelecimento da conexao
« APPID
e CLSID




Desenvolvimento do Trabalho

 Origem: Trabalho desenvolvido pelo
Douglas Jacobsen utilizando Corba e
Delphi.

e Sistema de apoio para o coordenador:

— Definicao de parametros que interferem no
processamento dos dados das equipes.

— Visualizacao do ranking para avaliacao das
equipes.




Especificacao

» Feita utilizando &nified Modeling
Language (UML)

* Rational Rose da empres&ational Rose
Corp.




Diagrama de Casos de Uso
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Diagrama de Sequéncia
Inicializar Gerenmador




Diagrama de Sequéencia Definir
I\/Iensalmente os Parametros




Diagrama de Sequéncia
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Diagrama de Sequéncia
Processar Periodo
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Diagrama de Sequéncia
Gerac;ao do Ranking




Diagrama de Sequéncia
Finalizar Jogada
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Diagrama de Classes
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Implementacao

Arquitetura do Prototipo
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Ferramentas de Implementacao

e Visual Basic

— Implementacao dos aplicativos que fazem a
comunicacao via Dcom.

e Excel
— Criou-se a interface para o coordenador.

— Manteve-se a Interface para o jogador e foi
alterada a rotina de processamento.




Conclusao

e Os objetivos foram alcancados:

— Fol implementada a ferramenta para o
Coordenador;

— Conseguiu-se estabelecer a comunicacao via
DCOM,;

— Foi possivel utilizar o DCOM a partir do Visual
Basic e Excel.




Extensoes

 Melhorar a ferramenta criada através da
Implementacao de graficos e sistemas de
Inteligéncia artificial na avaliacao das
equipes.

e Separar os diretores em maguinas
diferentes.




Apresentacao do Prototipo




