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Introdução

Os métodos de ensino nas escolas em todos os 
níveis vem sofrendo grandes mudanças.

As novas tecnologias estão permitindo a geração de 
ambientes mais interativos.

O computador traz novas alternativas no processo 
ensino–aprendizagem através de softwares hipermídias.



OBJETIVO

O presente Trabalho de Conclusão de Curso 
tem como objetivo o estudo da função multiusuário 
do ambiente de autoria Macromedia Director 8 e a 
implementação de um protótipo que permita a 
realização de chat dispondo a inclusão de texto e 
desenho. 



OBJETIVOS ESPECÍFICOS

- Estudo da função multiusuário do Macromedia Director 8.0

- Permitir que os usuários participem de um chat, através da
inclusão de texto e desenho

- Possibilitar que o usuário utilize diferentes pincéis e cores 
para a realização do desenho.

- Indicar aos usuários as pessoas que estão participando do
chat. 

- Possibilitar a utilização do protótipo desenvolvido em um
browser. 



INFORMÁTICA NA EDUCAÇÃO

No início os computadores eram tidos como 
meio de se aumentar a produtividade promovendo o 
ensino a um grande número de pessoas dentro de um 
curto espaço de tempo.

Nos tempos atuais, seu uso destaca-se pelo 
grande potencial no desenvolvimento das habilidades 
cognitivas essenciais para incrementar os processos 
de ensino, aprendizagem e treinamento.



TIPOS DE SOFTWARES EDUCACIONAIS



INTERATIVIDADE / INTERNET

Interatividade  esta  ligado a capacidade de um

usuário   dar  um   rumo,   a  uma  dada  situação,  de

acordo com as suas ações e decisões. Um início, meio

e fim dinâmicos e variáveis, transformando o usuário

de um simples espectador para um elemento ativo.



AMBIENTE DE DESENVOLVIMENTO
DIRECTOR 8.0



AMBIENTE DE DESENVOLVIMENTO
DIRECTOR 8.0



FUNÇÃO MULTIUSUÁRIO



CONEXÃO AO SERVIDOR



ENVIANDO MENSAGENS



RECEBENDO MENSAGENS



VERIFICAÇÃO DE ERROS

Servidor



UML (Unified Modeling Language)



DIAGRAMA DE CASO DE USO

Especifica a sequência de ações que um 
sistema pode realizar.

Ator 1

Ator 2

Evento A

Ator 3

Evento B



DIAGRAMA DE CLASSES

Mostra as classes, interfaces e relacionamentos entre os 
objetos manipulados por um sistema

Nome da Classe

Atributos

Métodos ou Operações( )

Nome da Classe

Atributos

Métodos ou Operações( )1..*0..*

Relacionamento

0..* 1..*



DIAGRAMA DE SEQÜÊNCIA

Mostra a colaboração dinâmica entre os objetos de um 
sistema

 
o1: Classe1 o2: Classe2 o3: Classe3 

mensagem1() 
msg2() 

msg3() 
msg4() 

msg5() 

msg6() 



ESPECIFICAÇÃO DO PROTÓTIPO
Diagrama de Caso de Uso

Encerrar Sessão

Efetuar logon

Editar Mensagem

Enviar Mensagem

Fazer Desenho

Receber Mensagem

Receber Desenho

Usuário



ESPECIFICAÇÃO DO PROTÓTIPO
Diagrama de Classes

Usuário

Nome
Senha

Iniciar Chat( )
Encerrar Chat( )

(from Use Case View)

Pincel

Forma
Espessurra

Criar Pincel( )

Cor

Nome_Cor

Inserir Cor( )

0..11..*

Desenho

Criar Desenho( )
Enviar Desenho( )

1..*

1..*

1..*

1..*

Texto

Tipo_Fonte
Tamnho
Cor
Estilo

Criar Texto( )
Enviar Texto( )

Chat

Criar Chat( )0..11..*

0..1

0..*

0..1

0..*

1..*

1..* 1..*

1..*

0..1

0..*

0..1

0..*



ESPECIFICAÇÃO DO PROTÓTIPO
Diagrama de Seqüência

 : Desenho
 : Usuário

Chat : Chat  : Cor  : Pincel  : Texto

Iniciar Sessão

Criar Chat ( )

Desenhar

Criar Desenho ( )

Inserir Cor ( )

Criar Pincel ( )

Enviar Desenho ( )

Editar Texto

Criar Texto ( )

Enviar Texto ( )

Encerrar Sessão



TELAS DO PROTÓTIPO
Tela de Conexão



TELAS DO PROTÓTIPO
Tela de Chat e Desenho



TELAS DO PROTÓTIPO
Tela de Chat e Desenho



CONCLUSÃO

O    presente    trabalho    alcançou    os   objetivos

propostos  em  relação  a função multiusuário  do Director

através do protótipo enplementado que traz um chat com

desenho  coletivo  abordando os  conceitos  de conexão ao 

servidor, envio e recebimento de mensagens e tratamento 

de   erros,   explorando  a   funcionalidade  e  verificando a

facilidade na implementação desta função. 



SUGESTÕES PARA TRABALHOS FUTUROS

- Área de Química.

- Laboratório de Engenharia Elétrica.

- Laboratório de Engenharia Mecânica.
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