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INTRODUCAO

“...um software educacional de qualidade fundamsata
em dois conceitos:‘aprender e divertir, transfoioaan
velha/e monotona forma de ensinar em um/aprenmlizad
estimulante (Angioletti, 1995)”.

“Segundo Bianchi (1997), uma das maneiras do otexo
no processo educacional é torna-lo uma ferramedédica

disposicao do professor”.




INFORMATIECA NA EDUCACAOQO

“Conforme Somensi(1997), 06 computador € uma grand
ferramenta para auxiliar os professores no proa@sso
ensino — aprendizagem, nao SO por ser muito atrativo
divertido, mas, principalmente, por possibilitauacoes
dificeis de serem reproduzidas na sala de auleiwadl”.




O USO DO COMPUFADOR NA SALA DE AULA

De acordo-com Mielke(1991), “...cabe ao computador
papel de ferramenta auxiliar no’processo de ensino-
aprendizagem, ficando a cargo do'professor e do®sla
definicao de quando e coma’utilizar o computador”.




SOFTWARE EDUCACIONAL

Os softwares educacionais possuem como
caracteristica comum o objetivo de auxiliar

no aprendizado/de um dado conteudo.




TIPOS-BDE SOFTWARES

- Tutoriais
> Exercitacao

-> Investigacao

- Jogos




TIPOS DE-SOFTWARES

- Abertos
v/ ~Editores de texto
v’ Banco de dados
v" Planilhas eletrbnicas
v Softwares graficos

-> Autoria
- Apresentacao

- Programacao

- Simulacao




PEDAGOGIA ADOTADA

- O Construtivismo, teoria do psicologo Jean
Piaget, que descobriu a possibilidade de
trabalhar a partir do erro, sendo que todo o
conhecimento é construido através de um

processo continuo de fazer e refazer.

—> Trabalhar a partir do erro € a sua grande
descoberta.




TECNICAS.DO ENSINO PIAGET

- Prestigio

- Conhecimento
-2 Paciéncia

- Relacao afetiva

- Criacao

- Entusiasmo
- Elogio

- Venda

- Ter objetivo




DESENVOLVIMENTO DO PROTOTIPO

METODOLOGIA OOHDM

Segundo Schwabe (1992), “a OOHDM utiliza
mecanismos de abstragao e composi¢ao numa
arquitetura orientada a objetos, gque permite uma
descricao concisa de informacoes complexas e uma
especificacao de padroes de navegacao e intérface.




MODELO CONCEITUAL




MODELO"NAVEGACIONAL

Abertura
PRINCIPAL Abrir arquivo Mercado

Informar dados no balcao

Selecionar listas
MERCADO Cadastrar Listas

Modificar Listas

Caixa

Somar valores
Verificar conclusao da lista
Informar resultados




TELA DE ABERTURA DO PROTOTIPO

- o SUPERMERCADO

SEETR ST
EEPBSIAS EPEEIAL
] CARNE .
SOVINA ARROZ FEIAD

R$0,99 R 3,59 & 1,59 0,95 l




€ONCLUSOES

- Macromedia Director 8.0
- Metodologia OOHDM

- Objetivos




APRESENTACAO DO
PROTOTIPO




