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Introdução

� Tráfego de informação multimídia na rede vem 
crescendo a cada dia

� Streaming media é uma técnica para transferência 
de áudio/vídeo pela Internet em tempo real

� Aplicações:

� videoconferência
� vídeo sob demanda
� Web TV
� jogos interativos
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Objetivo

Transformar um sinal de vídeo digital externo 

capturado por uma placa de vídeo, em um sinal de 

streaming media para a transmissão em tempo 

real pela Internet
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Arquitetura Internet
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Multimedia Networking

� Infra-estrutura de hardware e software para 

suportar o transporte de informação multimídia na 

rede

� Características das aplicações:

� considerações com o tempo

� tolerância a perda
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Serviços de vídeo

� Streaming de vídeo armazenado

� Streaming de vídeo ao vivo

� Vídeo interativo em tempo real
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Streaming de vídeo na Internet

� Multimídia implica em um intenso tráfego de dados

� Agregar recursos de rede torna-se impraticável

� A Internet não pode garantir a chegada ordenada 

dos dados ao seu destino

� Os protocolos desenvolvidos precisam considerar o 

multicast para reduzir o tráfego

� Operações padrão para as aplicações gerenciarem o 

transporte e apresentação de dados multimídia
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Protocolos de Tempo Real

� Real-Time Streaming Procotol (RTSP)
� controle da transmissão

� Real-Time Protocol (RTP)
� transmissão do dado de áudio e vídeo

� Real-Time Control Protocol (RTCP)
� monitoramento da entrega dos dados

� Resource ReServation Protocol (RSVP)
� reserva de recursos
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Técnicas e ferramentas utilizadas

� Orientação a objetos
� UML (Unified Modeling Language)
� Ferramenta Rational Rose

� Windows sockets API

� Biblioteca JRTPLib

� Microsoft Visual Studio
� Visual C++ 6.0
� MFC (Microsoft Foundation Classes)
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Desenvolvimento do protótipo de software
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Especificação do protótipo

� Diagrama de casos de uso
VCODER VPLAYER

Reproduz streams

CCapture
( from VCoder)

Usuário

Termina  Sessão
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Usuário

Estabelece conexão

Envia Requisição

Term ina conexão

Recebe Mensagens
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Especificação do protótipo

� Diagrama de classes
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Especificação do protótipo

� Diagrama de seqüência ENVIA REQUISIÇÃO

 :  Us uár io
umCliente  : 

CClienteRTSP
umS ervidor : 

CServidorRTSP
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GeraMens agem ()

ThreadClient e()
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Especificação do protótipo

� Diagrama de seqüência RECEBE MENSAGENS

umCliente : 
CClient eRTSP

um Servido r : 
CServidorRTSP

ThreadCliente()

Analis aRequis icao()

GeraMens ag em()

AnalisaResposta()
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Implementação do protótipo
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Implementação do protótipo
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Implementação do protótipo
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Implementação do protótipo
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Implementação do protótipo
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Operacionalidade do protótipo
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Operacionalidade do protótipo
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Conclusão

� Constitui-se tema relativamente novo e possuidor 
de problemas a serem solucionados

� A estrutura atual da rede não atende aos 
propósitos da transmissão de informação em 
tempo real

� Propostas têm sido elaboradas

� Protocolos de tempo real
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Extensões

� Compressão de vídeo

� Aprimoramento da implementação do protocolo 

RTSP

� Streaming de áudio
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DEMONSTRAÇÃO...
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Implementação do protótipo
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Implementação do protótipo


