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Roteiro



• Aumento do uso de micro computadores 

• Compartilhamento de recursos e informações

• Aumento do fluxo de informações pela rede

Introdução 



Objetivo 

• Desenvolver um protótipo de software agente SNMP

• Responder a requisições da estação de gerenciamento

• Envio de informações de gerência 

• Ações sobre as variáveis do dispositivo da rede onde atua.



Gerência de Redes

• Otimizar tempo e recursos

• Associada ao controle de atividades e ao monitoramento do 

uso de recursos da rede

• Aplicativos distribuídos exigem maior confiabilidade e

modernidade dos equipamentos 

• interação de vários componentes da rede.



Modelo de gerenciamento OSI

• OSI – Open System Interconnection

• Orientação a objetos

• Cinco áreas funcionais com funções distintas

� Gerencia de Configuração;

� Gerência de Desempenho;

� Gerência de Falhas; 

� Gerência de Contabilidade;

� Gerência de Segurança.



Modelo de Gerenciamento SNMP

• Desenvolvido nos anos 80

• Gerenciamento em ambiente TCP/IP, envolvendo redes

heterogêneas

• Facilitar a troca de informações entre dispositivos da rede

• Camada de aplicação

• Segurança
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Agentes

• Requisições da estação de gerenciamento

• Acesso direto a MIB

• Poder de decisão

• Desempenho global da rede

• Notificação de forma assíncrona

• Operação TRAP não gera um Response

• Visualização
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Gerentes

• Interface entre as estações de gerência e os agentes 

• Comunicação através da utilização de APIs

•Realização de Polling



Management Information Base MIB

• Conjunto de objetos e seus atributos que podem ser gerenciados

• Elemento de ligação entre o monitor (gerente) e o cliente ( agente )

• Definida como grupos ( categorias )

� Itens especificados através de um código para cada categoria



Management Information Base MIB

• Composta de 4 tipos

� MIB - I

� MIB - II
Informações gerais

� MIB experimental

� MIB privada

• Estrutura básica da MIB



Estrutura em árvore da MIB



Operações SNMP aplicadas as  variáveis da MIB

• Get 

• GetNext 

• Set 

• Trap

• Responses  



Formato da mensagem SNMP

Duas partes 

Cabeçalho

Protocol Data Unit (PDU)

version community PDU SNMP



Especificação 

• Diagramação (Fluxogramas)

• Dois módulos

�Agente 

�Gerente 



Desenvolvimento do Protótipo
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Interpretar Mensagem Recebida
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Interpretar Mensagem Recebida
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INICIO

Atribuir endereço 
do gerente

Definir 
mensagem

Valor = “community” Adicionar objetos 
a serem enviados

Valores a serem 
enviados ao destino

Enviar TrapFIM

Envio da mensagem Trap



Implementação  

• Borland Delphi 4.0

� SNMP  Tool for Delphi 4.0 ( Dart Communications )

� MG-SOFT MIB Browser

• Sistema Operacional Windows



Inicialização do Agente SNMP
Implementação



Visão Geral do Módulo Gerente

Objetos Gerenciados



Visualizar Registros de TRAP



Conclusão   

• Objetivos

•Gerência de Redes pouco explorada

• Material referente a Agentes SNMP restrito

• Componentes SNMP Tool

•Desenvolvimento do Agente 



Sugestões para Trabalhos Futuros

Criação de um agente SNMP para o Sistema Operacional Unix

Desenvolvimento do Agente orientado à objeto
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