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OBJETIVO

Desenvolvimento de um ambiente de autoria, queiperm
ao professor criar seu proprio material didatico
hipermidia.Possibilita ao professor:

\/

“* Inserir textos, imagens e videos;

“* Inserir botdes com rotinas associadas ( ir para
proxima tela, tela anterior, tela especifica, etgc.)

¢ Criacao de desenhos;

* Envio de E-mail;




INTRODUCAO

De acordo com Tajra (1998),. A tecnologia prende
mais a atencao dos alunos, o computador torna mali
facil o aprendizado de disciplinas consideradasgcdif,
e aumenta o desempenho escolar”.

Conforme Ramos(1996)... existem pessoas gue nao
tem coragem de comecar a usar os computadores

porgue pensam que precisam fazer alguns anas de
cursos antes de conseguir algum resultado efetivo®.




TEORIAS DE APRENDIZAGEM

» ABORDAGEM BEHAVIORISTA

» ABORDAGEM COGNITIVISTA

» ABORDAGEM HUMANISTA




ABORDAGEM BEHAVIORISTA

® Aluno tratado como agente passivo gue recebe
Informacoes (conteudos) , de uma fonte (professor).

® “Estudos programados” ou “ instrucoes programad




ABORDAGEM COGNITIVISTA

® Enfase sobre a pesquisa, a investigacio e a salec?
problemas por parte do préprio aluno.

® A interacao constroi o proprio ser humano. Portantc
construir significa promover a interacao do sujedo o
meio. Se o aluno constrdi algo na escola, isto é
conhecimento.




ABORDAGEM HUMANISTA

® Nao centra a pratica educativa; nem no educandg
nem no educador, nem no conteudo, nem nos
metodos, mas a compreende nas relacoes,de seus

varios compostos, Nno uso coerente por parte de
educador, dos materiais, dos métodos, das técnicas




INFORMATICA NA EDUCA CAO

Conforme Valente(1993),... na educagao o
computador tem sido utilizado tanto para ensinabse
computacao - ensino de computacao - , comopara
ensinar praticamente qualguer assunto, com 0 - elus|
atraves do computador- ".




SOFTWARES EDUCATIVOS

“* GERACOES
- Primeira Geracao

- Segunda Geracao
- Terceira Geracao
- Quarta Geracao




TIPOS DE SOFTWARES

Tutorials

Exercitacao

Investigacao

Simulacao

J0Qgos




TIPOS DE SOFTWARES

Abertos

Editores de textos

Banco de dados

Planilha eletronicas
Softwares graficos
Autoria
Apresentacao

Programacao




OOHDM (Oriented Object Hipermedia Design Method
Esquema Conceitual

s¢;cd_apresentacao : intege
=»ds_apresentacao : string

é formado por

scd_editable : integer]

e
S:cd_imagem : integel cd_viceo - Intege

. N ads video : intege . .
2>ds_imagem : string _tipo2 : i [@cd_som : integer]

acd _tipo : intege

ap PEG] Field|
&cd_tipo : integer| [&5cd_tipo : integer] [&;cd_tipo2 : intege &cd_tipo2 : intege [&,cd_tipoz ; intege




ESQUEMA NAVEGACIONAL

Floieiee Principal

Abrir Apresentacéo

Inserir imagem

Enviar E-mail

Inserir imagem

Inserir botdo




TELA PRINCIPAL DO PROT OTIPO




RESULTADOS E DISCUSSOES

IMPORTACAO

AUTORIA

VISUALIZACAO

INTERACAO




CONCLUSOES
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