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IntroduIntroduççãoão

� Necessidade de gerenciamento

� Saber o histórico dos estados de sistema

� Objetos distribuídos  

Objetivos

� Demonstrar um protótipo de software para auxiliar no 
gerenciamento de desempenho em um servidor utilizando o 
SNMP

� a utilização do padrão CORBA/OMG



Gerência de redesGerência de redes

� Resultados obtidos de um software de gerenciamento

� Investimento em um software de gerenciamento

� Sistemas heterogêneos e proprietários

� Manuseio integrado 



Gerência de redes Gerência de redes (cont.)(cont.)

� Etapas no processo de gerência

� Modelo de gerenciamento

� Protocolos de gerenciamento

• CMIP

• SNMP

� Áreas funcionais da gerência de redes

• Configuração

• Falhas

• Contabilização

• Segurança



Gerência de desempenhoGerência de desempenho

O gerenciamento de desempenho em uma rede, consiste na 
monitoração das atividades da rede e no controle dos 
recursos através de ajustes e trocas.

� Atraso

� Throughput

� Relação entre atraso e throughput

� Produto throughput-atraso



SNMPSNMP

� Solução "provisória" até a implementação do CMIP

� Implementação relativamente simples

� Padrão de mercado

� Baseado na técnica conhecida como "busca-
armazenamento" (fetch-store)



SNMPSNMP (cont.)(cont.)

Elementos do SNMP

� Agentes

� Gerentes

� MIB

Operações 

� GET

� GETNEXT

� SET

� TRAP

� RESPONSE



Desenvolvimento do ProtDesenvolvimento do Protóótipotipo

Diagrama macro

MIB

SERVIDOR

Agente

COMPUTADOR

Gerente

ORB ORB



EspecificaEspecificaççãoão

UML – Unified Modeling Language 

� Diagrama de casos de uso 

� Diagrama de classes

� Diagramas de seqüência



EspecificaEspecificaçção ão (cont.)(cont.)

 

Inicial ização do Agente Consultar variáveis na MIB

Usuario

Agente

comunidade : String
MIB : String = RFC1213-mib

Consulta()
Agente()

Buscar Informações de 
Desempenho

Consultar valores do Agente
Gerente

versao : Integer
comunidade : String

conectaAgente()
consultaAgente()
mostraUsuario()
buscarValores()



EspecificaEspecificaçção ão (cont.)(cont.)

 

vars

nome : string
conteudo : string

getv arsnome()
getv arsconteudo()
setv arsnome()
setv arsconteudo()
setv ars()
new()

Gerente

v ersao : Integer
comunidade : String

conectaAgente()
consultaAgente()
mostraUsuario()
buscarValores()

(from Use Case View)

ORB

init()
connect()

1 11 1Utiliza

Snmptarget

SnmpGetList()
SnmpGetNextList()
SnmpSetList()
LoadMibs()
SetLoadFromCompileMibs()
SetSnmpVersion()
SetTargetHost()
new()
SetCommunity ()
setObjectIDList()
getObjectID()
getErrorString()

snmppdu
operacao : Long
errorstatus : Long

setoperacao()
seterrorstatus()
setv ariav eis()
getv arsnome()
getv arsconteudo()
setv arsnome()
setv arsconteudo()
getv arslength()
getoperacao()
new()

1..*
1

1..*
1 Contem

0..*

1

0..*

1

Env ia

Agente

comunidade : String
MIB : String = RFC1213-mib

Consulta()
Agente()

(from Use Case View)

11 11 Utiliza um

1

1

1

1

Tem

0..*

1

0..*

1

Recebe



ImplementaImplementaççãoão

• Common Object Request Broker Architecture – CORBA 

• Linguagem de programação Java

Levantamento das Informações

� Porcentagem de entrada de dados para a interface

� Porcentagem de saída de dados da interface

Variáveis

� ifInOctets

� ifOutOctets

� ifSpeed



ImplementaImplementaçção ão (cont.)(cont.)

module snmpcorba

{       

struct vars

{

string nome;

string conteudo;

};

typedef sequence<vars> varsseq;

struct snmppdu

{

long operacao;

long errorstatus;

varsseq variaveis;

};

interface agente

{

snmppdu consulta(in long versao, in string comunidade, in snmppdu pdu);

};

};



Operacionalidade da implementaOperacionalidade da implementaççãoão

Aplicativo agente

Botão para inicializar o 
agente

Caixa de texto onde é
informado o que ocorre 
com o agente

Dados referente a MIB do agente



Operacionalidade da implementaOperacionalidade da implementaçção ão (cont.)(cont.)

Aplicativo gerente
Botão para conectar 
ao agente

Quantidade trafegada por 
segundo na interface

Porcentagem de utilização 
da interface

Botões para início e 
término da 
monitoração do 
agente

Informações 
referente a 
conexão ao agente



ConclusõesConclusões
� Objetivos do trabalho

� Gerência de desempenho está relacionada ao 
planejamento e avaliação da rede.

� A MIB-II não consegue gerenciar informações sobre 
atraso e throughput.

� O SNMP pode ser utilizado em conjunto com o 
padrão CORBA.

�A utilização de CORBA e Java permitem portabilidade 
entre plataformas.

� Outras aplicações podem buscar informações do 
SNMP utilizando o agente como se fosse um proxy.



LimitaLimitaççõesões

� Windows 98 somente suporta a versão 1 do SNMP

� Overhead durante a conexão do ORB

� O SNMP não suporta consulta de informações a nível de 
interface física (controladora).



ExtensõesExtensões

� Desenvolvimento de uma MIB que controle o atraso e o 
throughput de uma rede de computadores.

� Desenvolvimento de agentes que busquem as 
informações de dispositivos como hubs, switches e 
roteadores utilizando o CORBA

� Desenvolvimento de agentes que façam a contabilização 
de atraso e de tráfego a nível de interface física
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