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ROTEIRO

- Objetivo

- Ensino a distancia

- Informatica na educacao

- Tipos de softwares utilizados no ensino

- Eventos instrucionais de Gagneé

- Implementacao e funcionamento do Tutorial
- OOHDM

- Avaliacao do Tutorial junto aos alunos

- Resultados obtidos

- Conclusao




OBJETIVO

- Desenvolver um Tutorial multimidia que permitappeandizado
do Sistema Operacional Windows 98

- Avaliar o desempenho entre alunos que aprendetranéa do
Tutorial e alunos que aprenderam através do lilmfmfmatica
Basica: passo a passo conciso e objetivo”




ENSINO A DISTANCIA

- Permite atingir um maior nimero de pessoas
- Reduz o custo por aluno
- Facilita o acesso

- O aluno pode evoluir no seu proprio ritmo

- O aluno pode definir o melhor horario para estudo

- Permite ensino no local de trabalho

- Flexibilidade nos prazos




INFORMATICA NA EDUCACAO

- Microcomputadores




TIPOS DE SOFTWARES UTILIZADOS NO ENSINO

- Tutoriais

- Modelagem e Simulacao

- Jogos
- Exercicio e Pratica

- Filmes




EVENTOS INSTRUCIONAIS DE GAGNE

“* A aprendizagem é um processo gue envolve interacao
com o0 ambiente externo...”

(Robert M. Gagne)




EVENTOS INSTRUCIONAIS DE GAGNE

FASES.:
1) MOTIVACAO

2) APREENSAO

3) AQUISICAO

4) RETENCAO

5) REMEMORACAO
6) GENERALIZACAO
7) DESEMPENHO

8) FEEDBACK




IMPLEMENTACAO E FUNCIONAMENTO DO TUTORIAL

Ciclo de Aprendizagem

Apresentacao do Apresentacao automati
objetivo do Roteiro do Roteiro

A

A 4

Avaliacao da | Execucao do Roteir
aprendizagem pelo Aluno




IMPLEMENTACAO E FUNCIONAMENTO DO TUTORIAL

Modulo Mouse

Aprendizado das funcdes
basicas do mouse: clique
e duplo clique

Modulo 3

Aprendizado das funcdes
basicas do Windows Explorer

Modulos

Modulo 1

Aprendizado das funcdes
basicas do Desktop ou
Area de Trabalho

Modulo 4

Aprendizados das configu-
racdes basicas do desktop e
funcdes basicas de proprie-
dades do computador

Modulo 2

Aprendizado de como
Iniciar um programa e
suas funcdes basicas

Modulo Exercicio

Aprendizado das licoes em
forma de exercicios.




OOHDM - Oriented Object Hipermedia Design Method

Modelo Conceltual
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AVALIACAO DO TUTORIAL JUNTO AOS ALUNOS

Eventos Instrucionais de Gagné x Tutorial

Tutorial x Livro




RESULTADOS OBTIDOS

Modulo Mouse - Comparacéao de tempo
EXERCICIO 1

Modulo Mouse - Exercicio 1

Aluno 4
Aluno 3

@ Tempo (em segundos)
Aluno 2

Aluno 1

0 5 10 15 20

segundos




RESULTADOS OBTIDOS

Modulo Mouse - Comparacéo de desempenho
EXERCICIO 2

Exercicio de Duplo Clique - Médulo 2

Aluno 4
Aluno 3

Aluno 2

Aluno 1




RESULTADOS OBTIDOS

Modulo Mouse - Comparacéao de tempo
EXERCICIO 3

Exercicio 3 - M6dulo Mouse

Aluno 4
Aluno 3

@ Tempo (em segundos)
Aluno 2

Aluno 1

19 20 21 22 23 24 25

segundos




RESULTADOS OBTIDOS

Modulo 1 - Ocultar Barra de Tarefas

ALUNOS 1 E 2 =TUTORIAL

ALUNQOS 3 E 4 =LIVRO




RESULTADOS OBTIDOS

Modulo 1 - Ocultar Barra de Tarefas
TEMPO DE MEMORIZA(;AO

Tempo de Memorizagéo

Aluno4
Aluno 3

@ Tempo de Memorizag&o
Aluno 2

Aluno 1

00:00 01:12 02:24 03:36 04:48 06:00

minutos




RESULTADOS OBTIDOS

Modulo 1 - Ocultar Barra de Tarefas
TEMPO TERMINO DO EXERCICIO

Tempo Termino do Exercicio

Aluno4
Aluno 3 -
@ Tempo Termino do
Exercicio
Aluno 2
Aluno 1

0 10 20 30 40 50 60

segundos




RESULTADOS OBTIDOS

Modulo 1 - Ocultar Barra de Tarefas
ERROS COMETIDOS

NUmero de Erros Cometidos

Aluno4

Aluno 3

@ Numero de Erros
Cometidos

Aluno 2

Aluno 1




CONCLUSAO

- Macromedia Director 8.0

- Eventos Instrucionais de Gagneé

- Método de Especificacao OOHDM

- Tutorial x Livro
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