Universidade Regional de Blumenau
Centro de Ciéncias Exatas e Naturais
Curso de Ciéncias da Computacao

SISTEMA DE APOIO AO COORDENADOR
DO SIMULADOR DE EMPRESAS VIRTUAL
UTILIZANDO A TECNOLOGIA CORBA

Douglas Thomas Jacobsen

N



Roteiro

« Introducao

= Objetivos

= Jogos de Empresas

= Objetos Distribuidos (CORBA)
= CORBA X DELPHI

« Especificacao

=« Conclusdes finais e Sugestoes

Ir p/ primeira pagina <][>




Introducao

O trabalho ira demostrar a utilizacdo de objetos distribuidos, em
especial o padrao CORBA, implementando um modulo
adicional ao sistema VIRTUAL a ser usado pelo coordenador
do jogo automatizando o controle de dados das equipes.

A especificacao do prototipo foi feita em UML - Unified Modeling
Language utilizando a ferramenta Rational Rose e o
desenvolvimento utilizando o ambiente de programacéao visual
Delphi 5.0.
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Objetivos

= Implementar um modulo para o
software VIRTUAL, utilizando técnicas
de processamento distribuido baseado
no padrao CORBA de objetos
distribuidos;

« Facilitar e agilizar o uso do software
VIRTUAL, por parte do coordenador;

= Verificar a efetividade do uso do padrao
CORBA com softwares de automacao.
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Jogos de Empresas

S4o modelos utilizados para treinamento de pessoas e tém como
finalidade a formac&o de profissionais, sendo que permitem o
treinamento e o aperfeicoamento dos mesmos através de simulacdes

gue podem acontecer no dia a dia empresarial.
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Virtual

O simulador de empresas VIRTUAL, desenvolvido pelos professores
Mauricio Capobianco Lopes e Pedro Paulo Hugo Wilhelm, é um jogo
geral, totalmente computadorizado, que contempla areas de gestéo de
producao, financas e marketing. Exemplos e informacdes de suporte

O cenario onde ocorre a simulacdo € uma empresa que opera em

condicdes normais, podendo produzir trés tipos de produtos (A, B e C)
a partir de trés materias primas (I, Il e I11).

Atividades:

= controlar o fluxo de producéo;
= estoques;

« financas;

= relacoes entre fornecedores, banco, governo e importadores.
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m.lugu de Emprezas Yutual 6.0 [ DESCONECTADO DO COORDENADOR 1 - [CATec\WirtualbWAntWir-A_wir]

".fé gArguiva  Editar Decizdes HBelatdrios  Graficoz  Proceszamento Consizténcia  Calculadora Eenmamentas Janelaz Sobre -|E’|i|

D @ H & | B B | b k& | B & v O0O@ bae
Decizdes Relatério de Produgio  Relatorios de Mercado  Relatdrios Financeiros Relatdrios Gerais

Diretor de Produc&o | Diretor de Mercado | Diretor Financeiro Diretar Geral
DECISOES DE MERCADO Dez Jan Fev Mar Abr Mai Jun Jul Ago =
POLITICA DE VENDAS L
PregoProdA®) | | 5000 4800 5000 5000 s000 000 4500 4200 4300
Prazo Prod A (em Parcelas) 4 f f 5 f 5 f 4 4
PregoProdB(H | 3L00__ 3500 3100 3100 _ 3,000 3500 _ 4000 _ 3800 _ 3600
Prazo Prod B (em Patcelas) 3 4 3 6 5 6 5 4 3
PregoProdC(h | 5004500 4500 4500 4500 4000 3500 3000 30
Prazo Prod C (em Parcelas) 5 5 f 5 f 4 f 4 3
EXPORTACAQ
PregoProd A p/Exportagio (déleny || 2331 000 000 000 000 1604 000 000 1992
Chaantidades Prod A pf Exportacio 1000 0 1] 0 I 4000 I 1] 3000
MAREETING
Despesas Propaganda (§) 120000 120000 120000 20000 50000 20000 55000 33000 55000
CONSULTORIAS (1)
Consultoria de Propaganda(®)____ | 000 ___ 000 ___ 000 ___0@0___0m ___0m ___000___ 000 ___ 000
Consultoria de Prazo (§) 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
SAZONALIDADE ! QUALIDADE
Fatorde Sazonalidade B previsio | J | 020 060 070 080 100 120 140 160 130
Fator de Gazonalidade C - previsio J 1.40 160 120 1.60 1,20 1.00 0,20 0,60 0,70
Fator de Qualidade 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
(1% Estas consultonas podem ser solicitadag apenas na fase de PLANEIAMENTO e 580 vdlidas para todo o ano, isto é,

a despesa com consultoria deve ser realfrada apenas uma vez no ano.
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Objetos Distribuidos

Sao estruturas que executam uma determinada tarefa. Eles podem
ser abrigados todos em uma unica maquina, ou distribuidos em
maquinas distintas de uma rede de computadores LAN, WAN, ou
Internet. Em conjunto, esses objetos s&o capazes de executar
funcoes para um sistema (sistema distribuido).

Vantagens:
= Diferentes plataformas linguagens;

= Personalizado de acordo com a aplicacao;
= Na&ao supercarregamento de um unico computador.

Um problema que pode inviabilizar o uso de um sistema distribuido € a
perda de comunicacao na rede. Se a rede nao estiver funcionando
adequadamente, nao havera como utilizar o sistema
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CORBA

“A aplicacdo do modelo CORBA acontece para promover a
Intercomunicacao de objetos distribuidos em uma rede de
computadores, a fim de executar alguma tarefa”.

A arquitetura CORBA é um conjunto complexo de
partes gue possuem suas particularidades e
especificacoes, todas elas reunidas para
alcancarem um objetivo comum: promover um
ambiente que atenda as especificacoes definidas
pela OMG para o CORBA.
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« O ORB (Object Request Broker) é fundamental para o CORBA
pois exerce o papel de middleware entre os componentes. O
ORB é responsavel por toda comunicacao e interacao entre 0s
objetos.

= O Stub tem como caracteristica promover interfaces estaticas
para criar e enviar requisicoes correspondentes dos servicos
desejados do cliente para o servidor.

= O Skeleton esta vinculado diretamente com o Stub, e tem como
funcéo fornecer a interface através do qual o método recebe as
requisicoes.
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CORBA X DELPHI

= O suporte total a tecnologia CORBA foi um dos fatores
gue fol levado em consideracao para a escolha de
CORBA para a implementacao deste prototipo.

= Outro fator importante para a escolha do padrao
CORBA é que o ambiente Delphi possui tambem a
estrutura auxiliar de construcao de comunicacao
baseada somente em objetos (Corba Object —
construcao do objeto puro).
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I_;_: Rational Rose/C++ Demo - Diagramaz_Finais_1_12_2000.mdl - [Use Case Diagram: Use Case Yiew / Main]
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_l_a Class Diagram: Logical Yiew / Main
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Conclusoes e Sugestoes

O principal objetivo do trabalho, que era implementar um maodulo de
auxilio para o coordenador e demonstracdo de resultados foi atingido
plenamente. Os beneficios que o mesmo obteve foram a agilizacéo do
processo de calculo de ranking do sistema virtual (que passou de
manual para informatizado) e um grande melhoramento na

demonstracao das decisOes tomadas pelas equipes.

Referente aos objetivos secundarios, que eram facilitar e agilizar o uso
do software VIRTUAL, por parte do coordenador e verificar a efetividade
do uso do padrao CORBA com softwares, € que o padrdo CORBA
tornou possiveis ambos 0s objetivos, pois o sistema ficou mais facil, agil
de operar, coordenar e a tecnologia utilizada (CORBA), atendeu bem as
expectativas em relacao a automacgao e comunicacao dos modulos.

Disponibilizar para a Internet, fazer um maior controle de tolerancia a
falhas e implementa-lo em outra plataforma.

Ir p/ primeira pagina

<>



