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Introducao

= Computador: processar nimeros

= Computacao grafica
— Geracao
— Manipulacao
— Analise

= Arquivos Raster

m Processamento: Técnicas




Introducao - Objetivo

s Abordar Ambientes de processamento de
Imagens

= Apresentar caracteristicas de arquivos Raster e
aspectos de cor

= Explorar técnicas de processamento de imagens
gue resultem em modificacdo em suas
caracteristicas visuais



Ambientes de Processamento de Imagens

PAINT

PHOTO-PAINT

PAINT SHOP PRO

PHOTOSHOP




Ambientes de Processamento de Imagens

m PAINT

— Fabricante : Microsoft Corporation
— Incorporado ao windows

— Técnicas: (Inverter, Girar, Inclinar, ...)

I — formato: Bitmap (BMP)
.



Ambientes de Processamento de Imagens

m PHOTO-PAINT
— Fabricante : Corel Corporation

— Parte integrante do Corel Draw

I — Manipula varios formatos de arquivos



Ambientes de Processamento de Imagens

= PAINT SHOP PRO

— Fabricante: Jasc Software
— Varios Formatos para arquivos Raster 2D

I — Tecnicas (Borrar, Realce, Nitidez, ...)
B




Ambientes de Processamento de Imagens

= PHOTOSHOP

— Fabricante: Adobe Systems, Inc
— Formatos: Raster 2D

I — Filtros (Motion Blur, Spherize, Wave)
]
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Arquivos Géficos

= Armazenam especificacfes da imagem

= Raster (armazena cada pixel) : Imagens
realisticas

= Vetorial (armazena formulas) : llustracoes
técnicas

= Varios formatos
— Quantidade de cores

— Compressao
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Arguivos G#éficos - Formatos

Formato Nome Fabricanie Cor Compressao

BIF Bitmap Windows Corporation | a 24 hits it

FIFF | Fractal Image Format Interated wystems & a 24 bits olin

- GIF | Graphics Interchange | CompuBerve Incorporated | 12 24 bits Sim
Fortnat

JPEG | Join Photographics ANRI G a 24 bits oltn

Faperts Group

FCD Phota CD Fastman Kodak Corporation | 24 bits olin

PCX PC Paintbrush Znoft Corporation [ a 24 bits oltn

PuD Adaobe Photoshop Adabe aystems Inc & a 24 bits alfn

TGA Targa Truevizion Incorporated | 16a 24 bits olin

- TIFF Tagaged Image File Aldus Corporation [ a 24 bits oltn
Format



Aspectos sobre Cores

= Visao: capta brilhos diferentes

= Computacao:
— Agradabilidade
— Legibilidade

I — Comunicacao
]

= Intensidade da luz

m Cores: Sistema RGB

= Profundidade (Depht)
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Aspectos sobre CoresSistema RGB
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Aspectos sobre CoresSistema RGB

m 24bits (Vermelho,Verde, Azul)
— Preto : (0,0,0)
— Vermelho: (255,0,0)
— Branco: (255,255,255)
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Processamento de Imagens

= Nova Amostragem

= Anos 20 (cinco niveis distintos de brilho)

= Anos 60 (melhoramento: realce, restauracao)
= Hoje (Medicina, Arqueologia, ...)

= Solucoes especificas
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Processamento Imagen$ransformaodes

m Celulares (por pixel)

— Realce (Melhora na visualizacao / Analise)
— Transformacdes Geometricas

I s Regides: influéncia dos pixels vizinhos

= Imagens: reconhecimento de padroes
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Processamento ImagenRotacao

= Para o ponto (X, y) rotacionar a graus
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Processamento ImagenRotacao

= Rotacao Horaria

CGSE — seno |
K =[x

SEHEE CoSo

I = Rotacao Anti-Horaria
o

CCIS o Sella

[I }f] :[}{

| —5efla CO3a
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Processamento ImagenBreenchimento de Regides

m 4 Conexos

I m 8 Conexos
]
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Processamento ImagenBreenchimento de Regioes

= Interior (por saturacao)

— 4 conexos
— 8 conexos

- = Fronteira (por fronteira)
— 4 conexos

-



Preenchimento de RegioeExemplos

Figura Inicial Preenchimento Preenchimento
4 conexos 8 conexos
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Processamento de Imagertdistograma

= Histograma

233
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Especificgao

s Diagrama de Contexto - DC

IMAGEM

Imagem
- Prototipo

Transformacao

USUARIO
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Calcula
Pontos

Especificgao
= Fluxograma
Geral

Calcula
Pontaos

Calcula
Pontos

Carrega
Walores RGE

Becalcula
Histograma

Exahe Calcula
Fiqura Pocels

- do Prototipo
]



Implementgao

Object Pascal (linguagem de programacao)
Delphi 5.0 (ambiente de desenvolvimento)

Componentes
— TImage (figura)
— TCanvas (manipulacao figura)

Janelas MDI (Multiple Dispositive Interface)
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Implementgao

= Abrir figura BMP

= Exibe figura

= Processamento

= Exibe nova amostragem

= Salva figura BMP
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Prottipo - Técnicas

= TransformacOes Geometricas - Rotacao

+[¥ Hotagao =] E3

—larau —Sentido— [ Ruidos——
£ 90 * Anti-Horrio " Téchica 1

180  Téchica 2
& Live [45 " Horério & Técrica

Caor de Fundo

Cancelar

Ok




Prottipo - Técnicas

= Rotacao - Ruidos

+f teste.__. !EI

%

«f teste? bmp =] k4

<

Figura com Ruidos

[ testeZ _bmp o [=]

<

«ff teste2_bmp _ O] %]

Técnica 1:(x-1,y)

I Figura Original

Pontos Guardados

Média de cor




Prottipo - Técnicas

= Edicao de Imagens - Preenchimento de Regides

—|riciar Em:

% [15
L [

+f Preenchimento de Reqioes

~Téchnica

i~ Fronteira

=] E3

Pieels

" 4-Conexos

i+ B-Conexos

Preencher com:

I EEENEEE
AN E

Cancelar

O,
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Prottipo - Técnicas

= Preenchimento de Regides - Exemplo
- PreenExAP... =1 E3

I Figura inicial Preenchimento Preenchimento

4 conexos 8 conexos
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Prottipo - Técnicas

= Histograma / Realce

s Histograma

__
3
4
__

IS I=] E3

—Exibir Canai —HRealce
v “emelho [ “Yerde [ Azul [ RGE —tudar Par

& Percentual

" Deslocamento IE':I
—Faiza
Inicio: ||:| Firn: |255

“oplicar ) rAgio

" Hiztograma " Clarear
&+ Figura ¥ Eszcurecer
|
—Faixa —Individual
Pirels: 136640 Canal:  |A=zul | oK

Inicio: |0 Mivel |153

Firi: 255 FPixelz: [169 S air




Prottipo - Técnicas

= Histograma - Exemplo Envelhecimento Imagem

[ ClarkGable. bmp

1l 5F¥ ClarkGable.bmp

=100 %
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Prottipo - Técnicas

= Histograma - Exemplo Clarear / Escurecer

L FILHOTEPE.BMP =l EX |}
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Conclusoes

= Alcance dos objetivos propostos

= Desenvolvidas técnicas de transformacao,
edicao e realce de imagens

= Rotacao: Tratamento de “ruidos”
= Preenchimento: 4-conexos, 8-conexos
= Histograma / Realce: valores RGB

= Inicializacao ao processamento de imagens
Raster 2D
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Extensoes

Realce para Saturacao e Nitidez
Selecao: Laco, Varinha Magica
Corte, Colagem

Edicao pixel a pixel: Pincel, Borrar

Criacao de figuras geometricas
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Apresentgao do Praitipo
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! Aspectos sobre CoreMistura Subtrativa
AN
;f \

]
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