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Introducao

= Animacao “precaria”
= Beneficios do computador
= Técnicas de animacgao

= Animacao por interpolacao



Introducao - Objetivos

= Abordar evolucao da animacao
= Apresentar tipos de animacao
= Teécnica de animacao - quadros-chaves

= Demonstrar Interpolacao Matematica



Animacao

= Movimento ilusorio

= Olho humano: ilusao de movimento
= Cel Animation planos de fundo

= Precursora: filmes, vinhetas, ...

= Walt Disney: Mickey Mouse1923)






Animacao: uso do computador

= Efeitos Especiais: ilusoes fantasticas

= Talento Artistico: lapis, pincel e outros

= Artes Tridimensionais: esculturas, sombras
= Velocidade Projecao: qualidade imagem

= EXcesso de utilizacao maquina

= Alteracoes: alterar, incluir, modificar



Tipos de Animacao

= Tradicional

= BITBL

= por Scripts

= por Deslocamento

= Scan

Bidimensional (2D)
Tridimensional (3D)
Tempo Real e Simulado

por Quadros-Chaves



Tipos de Animacao: Tradicional

= Equipe Artistas: esbocos, cultura, idioma
= Storyboard definicao historia, detalhes

= Cenarioslayout,planos de fundo

= Camera.: registra com liberdade

= Camadas: deslocamentos, movimentos






Tipos de Animacao: Quadros-Chaves

= Processo:. desenhos estaticos, trabalhoso
= Criacao: pontos “Chaves” Inicio / Fim
= Continuidade: quadros intermediarios

= Forma: interpolacao
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Interpolacao Quadros-Chaves

= Método: técnica continuidade movimento
= |nterpolacao: pontos correspondentes
* Quadros: Origem- Destino - Origem

= Formulas:

» transformacoes geomeétricas,
» Matrizes,

« entre outros
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Interpolacao - Dificuldades

= Criacao novos pontos
= Difusao de pontos em um ponto
* |nterface Usuario: visualizacao

= Animacao Natural: saltos, tempo






Especificacao Prototipo

= Prototipacao Fundamental: Evolutivo
Produto Final- Software

= Ambiente Delphi 4.0 - componentes
= Diagrama de Contexto

= Diagrama de Fluxo de Dados

= Fluxograma
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Implementacao Prototipo

= Arquivos Script
* |nterpretacao comandoBmemo
= Desenho Figuragzoom in / out

= Redimensionamento:

« Multiplicacao / Divisao (constante 2)



Gerando Animacao

Interpolacao:

_Inear Ponto-a-Ponto

| inear Ponto-a-Ponto RGB

_inear pontos Medios

Equacao Paramétrica

Equacao Pontos Médios



Linear Ponto-a-Ponto

= Passo 1: varre-se figura A
= Passo 2: interpola-d&xeisentre Ae B
= Passo 3. Repeticap:vezes .1

Interpolacao: Equacao Parameétrica

Q= A+ (B-A)* i




Figura A

Figura B

X,y

Coordenadasentre Ae B



Linear Ponto-a-Ponto RGB

= "Mesma” definicao do Linear Ponto-a-Ponto

* Interpolacao:
» Passo 1: captura a cor gixel
« Passo 2: “particionapixel (RGB)

« Passo 3: equacao parametrica
* interpolar R
 interpolar G
 Interpolar B

« Passo 4: “juntarpixel



L inear Pontos Médios

= Edicao: pontos — triangulos

= Gerar Quadros: p [0.. 1]

» Para cada triangulo:
e Calcula valores Intermediarigq®ntos / cor)
e Calcula valores Médiogontos / cor)
e Processo Recursivo - Calcula valores Médios

« Proximo Triangulo
= Proximo Quadro



L inear Pontos Médios

= Equacao Parametricaalores Intermediarios

Qi= A+ (B-A)* i

* Equacao Ponto Médiovalores Médios

Pm= (A+B)/2




Linear Ponto-a-Ponto



Linear Ponto-a-Ponto RGB
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Conclusao

= Primeiro Método:
« “mais’” intuitivo,
+ Mmenor proximidade animacao
= Segundo Metodo:
» extensao primeiro,
» maior proximidade,
« relevancia da Coipixeig
= Terceiro Método:
» Sobrecarga devido recursividade

» baixo aspecto visual
varias extensoes



Extensoes

= Demais metodos mencionados

*= Tratamento de arquivos vetoriais

= Tratamento deallet’'sdas imagens

= Terceiro Metodo: implementar com RGB
= Aumentar o grau de recursividade

= |mplementar algoritmos triangularizacao
= Janela para valores gerados (depuracao)



Apresentacao
do
Prototipo



Zoom In

if ( FmNovo.LarguraFigl <> FmNovo.LarguraFig2) or

( FmNovo.AlturaFigl <> FmNovo.AlturaFig2 ) th en
begin
ShowMessage (' Tamanho das Figuras Diferente S'+ #13#10 +
' A Primeira Figura Tem de Largura; *  +
FloatTostr(FmNovo.LarguraFigl) + #13#10 +
" A Primeira Figura Tem de Altur Qi b
FloatTostr(FmNovo.AlturaFigl) +#13#10 +
' A Segunda Figura Tem de Largu Faitow
FloatTostr(FmNovo.LarguraFig2) + #13#10 +
' A Segunda Figura Tem de Altura e

FloatTostr(FmNovo.AlturaFig2) );

FmNovo.Close;

end

else

begin
FmNovo.Width := trunc(FmNovo.LarguraFigl) +

trunc(FmNovo.LarguraFig2) + 45 ;

FmNovo.Height:= trunc(FmNovo.AlturaFigl) + 45 :
FmNovo.Imagel.Picture.LoadFromFile(FmNovo.Nome Figural);
FmNovo.Image2.Picture.LoadFromFile(FmNovo.Nome Figura2);
Fmnovo.lmagel.Left:=0;
FmNovo.Imagel.top:=0;
Fmnovo.Image2.top:=0;
Fmnovo.lmage2.left:= trunc(FmNovo.LarguraFigl) + 10;
FmNovo.Show;

end; { Para as Figuras Iguais }




