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J Introducao

J Caché

J Desenvolvimento
J WebLink

J Prototipo
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* J Comercio
J Motivacao

J Comeércio na Internet

J Orientacao a Objetos
J Objetivos

J Sistema de cadastro de pedidos via
Internet




* J Acessando Objetos

J na memoria (ObjectReference -
OREF)

identificador de objetos na memaoria principal
J no disco (ObjectID - OID)

identifica um objeto de uma classe no banco de
dados




J Elementos de classes:

V J Parametros - valores fixos para uma classe
J Métodos - operacdes de um objeto

J Propriedades - informac0es sobre o que o0 objeto
representa

J Elementos de classes persistentes:
J Queries - filtros de objetos

J Indices - estruturas para otimizar Queries
J Triggers e Eventos - metodos CallBack




J Tipos de Classe
X

J Registered Classes (Classes registradas)
K Persistent Classes (Classes persistentes)
K Embeddable Classes (Classes embutidas)

J Data Type Classes (Classes de tipos de
dados)




J Data Types

* J Metodos imlementados por Data
Types

| DisplayToLogical ()
3 IsValidDT() Logical ToDisplay()

J StorageTolLogical() OdbcToLogical()
J LogicalToStorage() Logical ToOdbc()




J Projecao SOQL
* JEC Q

J Tabelas relacionais geradas a partir das definicoes das

classes
Relatiornal

Cache Database Engime




J Projecao SOQL
* JEC Q

J Tlabelas relacionais geradas a partir das definicoes das
classes

Book Class

Book Ohject l Book Table




J Projecao SQL

Conceito de Objeto Conceito Relacional
OID Campo Ildentidade
Atributo Data Type Campo Norm al
Atributo de ReferénciCampo de Referéncia

Objeto Embutido Campos Norm ais
Atributo Lista Campo Lista
Atributo Array Tabela Filha
Atributo Stream BLOB's

Indice Indice

Método de Classe Stored Procedure




X

J SQL embutido
&SQL( ....)
J utillizacao de cursores
J SQL ANSI mais extensoes

Exemplo:

&sql (
DECLARE Pat Cur CURSCOR FOR
SELECT Nane, Phone FROM Pati ents

VWHERE Nane = "Boswel | "
)




* J HTML embutido
f

&HTML< .... >

J Inclusao de comandos e
expressoes COS no HTML

Exemplo:

&HMIL<
<HTM_>
<T| TLESHTM. Enbuti do</ Tl TLE>
</ HTML>




* J Ferramentas Utilizadas
J Rational Rose (UML)

J Arquiteto de Objetos

J Cache Object Script (COS)
J Cache Studio

J WebLink




J Diagrama de casos de uso

%

Lsuario




J Diagrama de classes de negocio
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J Diagrama de classes de interface

HTMLCliente
' HTML Login HTMLErroSenha HTMLErroUsuario =T

®salvarCliente( )

HTM L erficaPedido

?:Z: Spost( ) ,
®getForm() | ™
PgetHTMLE ) [N A
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J Arquiteto de Objetos

f . TCC - Arquiteto de Objetos Caché M=
Arguiva  Editar Compilar  Exibir  Eerramentas Ajuda

MHawa Classe Qe il i

Resumo

1D, nome kring, rua: eSkring, bairro ring, cidade

ing, senha:

W EXTEMNTS
&7 IDEMTIFIEDEY
login
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Pedidoltem
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J Cache Studio

. Caché Studio - [localtcp,/ %e5YS /% eZMGW2.INT]

JJ Arquivo  Editar  Visualizar Compilacdo  Ferramentas Janela  Ajuda

IaN=2"N- N R

*%x* Do not edit this routine ===

; Copy this routine to %ZMGWZ (or %HMGW2) and edit that copy.
; User's of Cache 3.x should launch their application code

from %ZHGW2. This routine will be protected when Cache is
upgraded.

Process incoming HTHL form data
IF SGet{ZKEY({"OBJETD"})}"="" Do Quit
. Set ohj=5%InvokeHethod™%api0BJ{%KEY({ "'0OBJETO"}, , " %Hew")
. Do obj.post(),obj.%Close()|
Do TEST

Quit
. |
2
Pronto Linha 29 Co D | o




* J Recebe uma requisisao

J Passa a requisisao para o Caché
J Passagem de variaveis indexadas

%KEY, %CGIVAR

J Retorna a saida do Caché para o
Cliente Web




* J Arquitetura do WebLink

Caché WebLink Architecture

Intranet
., connections

Weh Server

MNSAPLISAFI
Caché WebLink

TCP Socket or Telnet -..

Database




* J Sistema de cadastro de pedidos pela

Internet. )
J Permitir a selecao de produtos baseado
na metafora de carrinho de compras;

J Possibilitar consultar o historico de
pedidos cadastrados do cliente;




J Tela de selecao de produtos

"3 Compra - Microsoft Internet Explorer EEE

Encerra

|l ndil::iunar Sair
Produto 10 ] = I ndic:iunar
Sroduto 100 Bh 0000 ndic:iunar
luto 11 ! e[ ndic:iunar
8 000 | ndic:iunar
il [

cinnar I




* J Consideracoes finais:

~Depois de terminado oclorotc’)tipo, a\_/eri?uada a sua
funcionalidade e avaliado o decorrer da implementacao,
percebe-se gue as tecnologias orientadas a objeto cumprem o
papel que sugerem para facilitar o desenvolvimento e
manutencéo de sistemas.

O Cache alem dos recursos que a orientagao a objetos
proporciona, possui ainda o recurso da proje¢ao SQL,

: permitindo que aplicacdes ndo OO possam acessar 0S
objetos do Caché via ODBC. E a utilizacdo de comandos SQL
dentro dos métodos das classes, que permite um
desenvolvimento de sistemas mais flexivel.

O WebLink, juntamente com a utilizagao do HTML embutido nos
meétodos do Cache, permite que se desenvolva aplicativos
voltados a Internet facilmente.




* J Sugestoes para futuros trabalhos:

J Pesquisar e utilizar outros recursos do Caché, como
campos Array ou Lista, campos calculados e BLOB's
para dados multimidia;

J Estudar os meios de otimizagao que o Cacheé
permite, para a criagao de bases de dados
extremamente rapidas;

J Melhorar o aspecto segurancga estudando protocolos
seguros de comunicacao, como SSL;

J Facilitar a manutencéo das telas HTML, ja que elas
estao incorporadas aos métodos dos objetos,;




